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ABSTRAK

Herowati, S. A. 2016. Pengembangan Media Pembelajaran Menginterpretasi
Makna Teks Cerita Ulang Biografi Dengan Model Drill Pada Mata
Pelajaran Bahasa Indonesia. Skripsi. Program Studi Pendidikan Teknik
Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Negeri
Semarang. Pembimbing : Ir. Ulfah Mediaty Arief, M.T.

Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan terhadap guru mata
pelajaran bahasa Indonesia di SMK N 10 Semarang pada tanggal 24 Maret 2015
diperoleh informasi bahwa siswa seringkali mengalami kesulitan untuk
memahami materi menginterpretasi makna teks cerita ulang biografi. Keterbatasan
media yang digunakan oleh guru inilah yang menjadi salah satu penyebabnya
yaitu guru masih menggunakan buku maupun media lainnya yang bersifat
konvensional. Mengoptimalkan media pembelajaran merupakan salah satu
langkah yang harus ditempuh oleh seorang guru agar siswa menjadi lebih aktif,
kreatif, efektif, dan menyenangkan. Tujuan penelitian yang akan dicapai adalah
membuat media pembelajaran dan mengetahui bagaimana kelayakan media
pembelajaran menginterpretasi makna teks cerita ulang biografi dengan model
drill ini sebagai media pendukung pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (R&D).
Langah-langkah penelitian dan pengembangan ini yaitu potensi dan masalah,
pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba produk,
revisi produk. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan
observasi, wawancara tidak terstruktur, angket.

Hasil analisis uji kelayakan produk yang dilakukan oleh ahli media
diperoleh persentase sebesar 83,33% maka termasuk dalam ketegori “Sangat
Layak” dan hasil analisis uji kelayakan produk yang dilakukan oleh ahli materi
diperoleh persentase sebesar 88,125% maka termasuk dalam ketegori “Sangat
Layak”. Hasil uji coba yang dilakukan pada siswa. sebelum dan sesudah
menggunakan media pembelajaran diperoleh rata-rata nilai masing-masing
sebesar 55,125 'dan ' 77,917. ‘Simpulan ' yang didapat secara keseluruhan
pengembangan media pembelajaran menginterpretasi makna teks cerita ulang
biografi dengan model drill ini sudah valid/ sangat layak dan efektif digunakan
sebagai media pendukung pembelajaran bahasa Indonesia untuk kelas XI
SMA/SMK. Saran yang dapat diberikan pada penelitian ini yaitu pengembangan
media pembelajaran menginterpretasi makna teks cerita ulang biografi dengan
model drill dapat dikembangkan lagi dengan penambahan sistem jawaban latihan
dan evaluasi yang menggunakan jawaban tertulis sehingga membuat pengguna
dapat mengembangkan pemahaman terhadap materi yang diberikan.

Kata Kunci : media pembelajaran, menginterpretasi, teks cerita ulang, model
drill.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan ilmu dan teknologi, membawa perubahan pula pada bahan
belajar. Sebelum berkembangnya teknologi komputer, bahan belajar yang pokok
digunakan dalam dunia pendidikan adalah semua yang bersifat printed material,
seperti halnya buku, modul, makalah, koran, jurnal, hand out dan sebagainya yang
semuanya menggunakan bahan tercetak (Darmawan 2012: 38).

Adanya perubahan dalam bidang teknologi khususnya teknologi informasi,
membawa paradigma baru pada learning material dan learning method. Produk
Tl dewasa ini telah memberikan alternatif berupa bahan belajar yang dapat
digunakan oleh guru maupun peserta didik yang tidak dalam bentuk kertas
melainkan berupa program/software.

Pada praktiknya pembelajaran untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia
materi menginterpretasi teks cerita ulang biografi di'lapangan, banyak menemui
masalah. Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan oleh peneliti terhadap
guru mata pelajaran Bahasa Indonesia di SMK N 10 Semarang pada tanggal 24
Maret 2015 diperoleh informasi bahwa siswa seringkali mengalami kesulitan
untuk memahami materi menginterpretasi makna teks cerita ulang biografi. Selain
itu siswa kurang aktif dalam pembelajaran, sehingga respon terhadap
pembelajaran sedikit lambat. Keterbatasan media yang digunakan oleh guru inilah
yang menjadi salah satu penyebabnya yaitu guru masih menggunakan buku

maupun media lainnya yang bersifat konvensional. Media pembelajaran yang



tersedia belum mampu memenuhi kebutuhan siswa dan guru. Untuk itu, perlu
dikembangkan sebuah media pembelajaran bentuk baru agar dapat menunjang
keberhasilan pembelajaran teks cerita ulang biografi.

Konsep pembelajaran menginterpretasi teks cerita ulang biografi pada
peseta didik kelas X1 sudah seharusnya diiringi dengan ketersediaan media ajar
yang memadai. Menjawab permasalahan tersebut, mengoptimalkan media
pembelajaran merupakan salah satu langkah yang harus ditempuh oleh seorang
guru agar setiap pembelajaran siswa menjadi lebih cepat memahami materi, aktif,
kreatif, efektif, dan menyenangkan. Selain itu penggunaan media pembelajaran
akan memberikan pengetahuan dan pengalaman kepada siswa baik secara
langsung maupun tidak langsung. Seperti yang telah dituturkan oleh Sayuti
(dalam Nasinha, 2012:1) media pembelajaran pada dasarnya merupakan produk
teknologi pendidikan.

Media pembelajaran merupakan salah satu penunjang dalam proses belajar
mengajar. Briggs (dalam Sadiman, 2009:6) berpendapat bahwa media
pembelajaran adalah segala alat fisik yang dapat menyajikan pesan serta
merangsang siswa untuk belajar.

Dalam pengembangan media pembelajaran ini, penyesuaian dengan
karakteristik siswa kelas XI serta Kurikulum 2013 menjadi konsep pembeda
sekaligus penyempurnaan media pembelajaran yang selama ini digunakan oleh
guru, sehingga mampu memaksimalkan pembelajaran menginterpretasi teks cerita

ulang biografi. Melalui program flash, media pembelajaran yang dihasilkan



mampu memudahkan guru dalam memberikan pelajaran yang komunikatif serta
membentuk siswa yang lebih aktif.

Media pembelajaran yang tepat tentunya tidak terlepas dari bagaimana
model pembelajaran itu diterapkan dalam media yang dibuat. Artinya, jika model
pembelajran yang diimplementasikan dalam media pembelajaran tidak sesuai
dengan kebutuhan produk maka dalam proses belajar mengajar nantinya akan
tidak berjalan sepenuhnya dengan baik. Untuk itu, dalam pengembangan media
pembelajaran ini peneliti menggunakan model drill sebagai acuan dalam
pembuatan media pembelajaran baik itu konsep maupun prinsip-prinsip model
tersebut.

Seperti penelitian yang telah dilakukan oleh Fathir (2013) dengan judul
“Pemanfaatan Media Computer Assisted Instructional (CAI) Model Drills Pada
Materi Ajar “Travelling Violation” Permainan Bola Basket (Studi Pada Siswa
Kelas VIII-G SMP Negeri 1 Magetan)”. Menunjukan bahwa adanya manfaat dari
media computer assisted instructional (CAI) model drill pada pembelajaran
peraturan permainan travelling wviolation bola basket. Hasil penelitian tersebut
terbukti dari hasil perhitungan uji beda rata-rata untuk sample sejenis bahwa ada
pengaruh yang signifikan dari pemanfaatan media CAIl model drill, manfaat
media tersebut terbukti dari peningkatan hasil tes kognitif siswa yaitu sebesar
66,17%.

Model drill menurut Darmawan (2012) merupakan salah satu strategi
pembelajaran yang bertujuan memberikan pengalaman belajar yang lebih konkret

melalui penyedian latihan-latihan soal yang bertujuan untuk menguji pemahaman



dan kemampuan siswa melalui kecepatan menyelesaikan soal-soal latihan yang
diberikan program. Model pembelajaran ini diharapkan dapat diterapkan pada
mata pelajaran Bahasa Indonesia khususnya untuk materi pokok menginterpretasi
makna teks cerita ulang biografi yang melibatkan soal-soal latihan karena dapat
merangsang siswa untuk berpikir, aktif berlatih menyelesaikan soal-soal dan aktif
mengajukan permasalahan yang belum dipahami.

Dalam penggunaanya, secara individu siswa dapat termotivasi dan
terinspirasi dari media pembelajaran yang disampaikan. Sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai. Peserta didik dapat menginterpretasi teks cerita
ulang secara maksimal dari berbagai sudut. Selain itu peserta didik juga dapat
mengambil sisi positif dari tokoh inspiratif yang dipaparkan dalam media dalam
kehidupan sehari-hari. Media pembelajaran dengan model drill ini didesain untuk
menjadi media pembelajaran yang bisa digunakan secara mandiri dan dapat pula
melengkapi media yang sudah ada sehingga hasil yang dicapai lebih maksimal
dibandingkan dengan media pembelajaran yang biasa digunakan oleh guru-guru
secara umum.

Dengan demikian, pembuatan media pembelajaran dengan model drill ini
diharapkan mampu memenuhi kebutuhan guru dan siswa untuk mata pelajaran
Bahasa Indonesia ini khususnya pada materi menginterpretasi makna teks cerita
ulang biografi. Pada penelitian ini produk akan diujikan kelayakannya hingga
memenuhi kriteria layak digunakan sebagai media pendukung pembelajaran.
Berdasarkan penjelasan di atas, dalam skripsi ini akan diadakan penelitian dengan

judul: “Pengembangan Media Pembelajaran Menginterpretasi Makna Teks



Cerita Ulang Biografi Dengan Model Drill Pada Mata Pelajaran Bahasa

Indonesia““.

1.2 ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti mengidentifikasi

masalah sebagai berikut:

1.

Hasil observasi dan wawancara yang dilakukan terhadap guru mata pelajaran
Bahasa Indonesia di SMK N 10 Semarang diperoleh informasi bahwa siswa
seringkali mengalami kesulitan untuk memahami materi menginterpretasi
makna teks cerita ulang biografi.

Keterbatasan media yang digunakan oleh guru inilah yang menjadi salah satu
penyebabnya yaitu guru masih menggunakan buku maupun media lainnya
yang bersifat konvensional.

Media pembelajaran yang tersedia belum mampu memenuhi kebutuhan siswa
dan guru pada mata pelajaran Bahasa Indonesia.

Pemanfaatan model pembelajaran masih belum dilaksanakan dengan baik.
Kebutuhan akan media pembelajaran menginterpretasi makna teks cerita

ulang biografi dengan model drill perlu untuk dikembangkan.

1.3 Pembatasan Masalah

Agar permasalahan yang dikaji dalam penelitian lebih terfokus dan

mendalam maka penelitian ini dibatasi pada:

1.

Model Pembelajaran
Model pembelajaran yang digunakan dalam penelitian adalah model Drill.

Penggunaan model ini dibatasi pada tahapan pemberian soal latihan yang



seharusnya pada akhir pengerjaan soal latihan terdapat umpan balik terhadap
siswa yang berupa siswa mengetahui dimana letak benar dan salahnya soal
latihan yang telah dikerjakannya, namun pada penelitian ini akan dibatasi
bahwa pemberian umpan balik terhadap siswa tidak akan diberikan.

2. Materi
Materi yang akan dibahas dalam media pembelajaran ini adalah
menginterpretasi makna teks cerita ulang biografi.

3. Tempat dan Subjek Uji Coba
Subjek uji coba pada penelitian ini akan dilakukan pada siswa kelas XI
TIPK2 di SMK N 10 Semarang.

4. Pengujian Media
Pengujian media pembelajaran yang dibuat hanya meliputi pengujian
kelayakan media, tidak diuji pengaruhnya terhadap prestasi siswa.

1.4 Perumusan Masalah

Permasalahan yang menjadi bahan kajian dalam penelitian ini dapat
dirumuskan sebagai berikut:

1) Bagaimana desain pengembangan media pembelajaran menginterpretasi
makna teks cerita ulang biografi dengan model drill pada mata pelajaran
Bahasa Indonesia kelas XI SMA/SMK?

2) Bagaimana kelayakan media pembelajaran menginterpretasi makna teks
cerita ulang biografi dengan model drill ini sebagai media pendukung

pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas X1 SMA/SMK?



1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan yang telah diungkapkan diatas, maka tujuan
yang akan dicapai dalam penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut :

1) Membuat media pembelajaran menginterpretasi makna teks cerita ulang
biografi dengan model drill untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas XI
SMA/SMK.

2) Mengetahui bagaimana kelayakan dalam penggunaan media pembelajaran
menginterpretasi makna teks cerita ulang biografi dengan model drill ini
sebagai media pendukung pembelajaran pada mata pelajaran Bahasa
Indonesia kelas X1 SMA/SMK.

1.6 Manfaat Penelitian

Penelitian ini mempunyai manfaat teoretis dan praktis.
1) Manfaat Teoretis

Secara teoretis, produk media pembelajaran hasil penelitian ini diharapkan
mampu memberikan kontribusi pada khazanah keilmuan dalam pembelajaran
bahasa Indonesia untuk peserta didik SMA/SMK.

2) Manfaat Praktis

Secara praktis, penelitian ini bermanfaat bagi guru, peserta didik, dan
peneliti lain yang ingin mengembangkan atau menyempurnakan penelitian ini.

Bagi guru, produk media pembelajaran hasil penelitian ini dapat menjadi rujukan

sekaligus alat bantu dalam melaksanakan pembelajaran, khususnya materi

menginterpretasi makna teks cerita ulang biografi dan guru akan dipermudah

untuk mentransformasikan ilmu yang bermanfaat bagi peserta didik.




























































































































































