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ABSTRAK

Darmastuti, Lungid2015.Keefektifan ModeTalking Stickdalam Pembelajaran
Uang dan Kegunaannya pada Siswa Kelas Ill SDN Randugunting 2 Kota
Tegal Skripsi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas lImu Pendidikan,
Universitas Negeri Semarang. PembingpiDrs. Tegulsupriyanto, M.Pd

Kata Kunci: Hasil Belajar, IPS,danModelPembelajaraialking Stick

IPS merupakarsalah satu mata pelajaran yang diberikan di sekolah dasar.
IPS merupakan ilmu pengetahuan yang membekali siswa dengan pengetahuan
sosial yang berguna dah kehidupan di masyarakat. Pada dasarnya, IPS
merupakan mata pelajaran yang menakikrena menyajikan telaah mengenai
manusia dan lingkungannya. Oleh karena itu, guru harus melakukan pembelajaran
yang variatif,sehingga siswa terlibat aktif dalam pemfpeian. Jika siswa aktif
dalam pembelajaran, makaengetahuan yang diperoleh siswa menjadi bermakna.
Salah satu model pembelajaran yang dapat mengaktfisavg yaitu model
pembelajaranTalking Stick Model pembelajaraalking Sticksesuai dengan
karakteistik siswasekolah dasar yaitu senang bermain, bergerak, dan bekerja
dalam kelompok.Model ini memberikan kesempatan kepadiswa untuk
menunjukkan kemampuan dan partisipasi mereka dalam pembeldajajaan
penelitian ini yaitu menguji keefektifan modelpembelajaranTalking Stick
dibandingkan pembelajar&onvensional

Populasi dalam penelitian ini yaitu siswa kelas Ill SD Negeri Randugunting
2 dan 5 Kotalegal yang berjumlalb4 siswa. Teknik pengambilan sampel yang
digunakan yaitu samiplg jenuh, sehingga semua populasi merupakan subjek
penelitian. Desain eksperimen yang digunakan dalam penelitian ini Qadsi
Experimentaldengan bentukionequivalent control group desigAnalisis untuk
uji statistikdata yang digunakayaitu cronbactd slpha uiji lilliefors, leve ne 6 s
testdant test Cr o n b a Ipha 6dggunakanuntuk uji validitas danreliabilitas
instrumen. Ul lilliefors digunakanuntuk uji normalitas dataLe ve ne 6 s t est
digunakan untuk uji homogenitasdata T test digunakan untukpengujian
hipotesis Penghitunganersebumenggunakan program SPSS versi 20.

Hasil penelitian menunjukkan bahwardapatperbedaan hasil belajdPS
siswa kelas IIISD antarayang meneroleh pembelajaramodel Talking Stickdan
yang meneroleh pembelajaran Konvensional pada materi Uang dan
Kegunaannya.Hal ini dibuktikan dengan hasil uji hipotesis menggunakan
independent samples t tepada baris Equal Variances Assumed yang
menunjukkan bahwa ilai thiwung > tape (2,342 > 2,013). Berdasarkan uiji
keefektifan model dengan menggunakare sample t testliperolehnilai thiwung >
tranel (3,737> 2,047). Jadi, dapat disimpulkan bahwiasil belajanPS sisweakelas
[l SD yangmemerolehpembelajararmodel Talking Sticklebih baik daripada
yang menerolehpembelajaratKonvensional
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BAB 1

PENDAHULUAN

Pendahuluan merupakan bab pertama sebuah karya tulis yang berisi
jawaban apa, mengapa, dan untuk apa penelitian dilakukan. Pada bab
pendahuluan akan dibahg4) latarbelakang masalah, (2) identifigi masalah,

(3) paradigma penei#n, (4) rumusan masalah, (5) tujuan penelitidan (6)

manfaat penelitiarBerikut ini merupakan uraian dari aspa$pek tersebut.

1.1Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu aspek kehidupan yang sangat mendasar bagi
pembangunan bangsa. Pendidikeamperanpenting bagi kemajuan suatu bangsa.
Melalui pendidikan, manusianemerolehpengetahuan dan pengalaman yang
berguna bagi diri sendiri, masyarakaahkan bagi bangsa dan negatindang
Undang No. 20 Tlaun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional Bab | Ketentuan
Umum Pasal 1 Ayat inenjelaskan pengertian pendidikan sebagai berikut

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan

suasanabelajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan
negara.

Dalam rangka mencapai tujuan pendidikan, pemerintah melakukan berbagai

upaya untuk meningkatkan kualitas pendidikablpaya tersebut antara lain

melalui perbaikan kebijakan dalam hal pengembangan kurikulum, perbaikan dan
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pembaharuan sarana dan prasarana ¢@igadi, bantuan biaya pendidikan,
peningkatankualitas manajemen pendidikan serta peningkatan kesejahteraan
penddik dan tenaga kependidikan. Peningkatan kesejahteraan pendidik dan
tenaga kependidikan dilakukan melalui program sertifikasi dan stratifikasi.

Peningkatan kesejahteraan pendidik dan kependidikan dimaksudkan untuk
meningkatkan kompetensi guru, karegaru harus memiliki kompetensi iyg
sesuai dengan tugasny@alam UndangUndang Nomor 14 Tahun 2005 tentang
Guru dan Dosen Bab | Ket eKompetensi adaletu m P a s ¢
seperangkat pengetahuan, keterampilan, dan perilaku yang harus dimiliki,
dihayati, dan dikuasai oleh guru atau dosen dalam melaksanakan tugas
keprofesional an. o Kompetensi guru yang
pedagogis, kepribadian, sosial, serta profesional.

Guru berperan penting dalam proses pembelajaran. Proses pembelajaran
dikatakan berhasil manakala guru melakukan proses pembelajaran secara efektif.
Susanto (2013: 53) menyatakan bahwa proses pembelajaran dikatakan efektif
apabila siswa terlibat secara aktif, baik mental, fisik, maupun sosialnya. Untuk
melibatkan siswa seaamktif dalam pembelajaran, guru harus jaéikan siswa
sebagai pusat pembelajar@student centeredOleh karena itu, perananan guru
dalam keseluruhan pembelajaran di sekolah sangat penting. Guru sebagai manajer
pembelajaran perlu memiliki kreativitas nga tinggi dalam mengelola proses
pembelajaran. Kreativitas dalam mengelola proses pembelajaran juga diperlukan
untuk menciptakan suasana yang kondusif dan menyenangkan dalam

pembelajaran, termasuk dalam pembelajdran PengetahuandSial (IPS).
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Berdasékan  UndangJndang No. 20 tahun 2003 tentan§stem
Pendidikan Nasional Bab X Kurikulum pasal 37 Ayat 1, IPS merupakan muatan
wajib yang harus ada dalam kurikulum pendidikan dasar dan menengah. IPS
mengkaji berbagai disiplin ilmu sosial dan humanioratas&egiatan dasar
manusia yang dikemas secara ilmiah untuk memberikan wawasan dan
pemahaman yang mendalam kepada siswa (Susanto, 2013: 137). Oleh karena itu,
dalam pembelajaran IPS guru dituntut untuk memahami konsep diauilmu
sosial agar dapat mgambangan materi pembelajarasesuai dengan tujuan
pembelajaran IPS

Tujuan utama pembelajaran IPS ialahengembangkan potensi dan
kemampuan siswa dalam menghadapi masalah sosial di lingkungannya,
menempatkan dirinya dalam masyarakat yang demokratisa seenjadikan
negaranya sebagai tempat hidup yang lebih baik (Hidayati, Mujinem, dan Senen,
2008: 1.27).0leh karena itu, pembelajaran IPS sangat penting bagi siswa untuk
mengembangkan sikap rasiondéntang gejakmejala sosial. Selain itu,
pembelajaran I8 juga penting untuk menambalawasan tentang perkembangan
masyarakat Indonesia dan masyarakat dunia di masa lampau dan masa kini. Hadi
(1997) dalam Susanto (2013: 146) menyebytkan

Tujuan pendidikan IPS ada empgsitu. knowledge, skill, attitude,

dan value Knowledge berhubungan dengan pengenalan diri sendiri

dan lingkungannyayang mencakup geografi, sejarah, politik,

ekonomi, dan sosiologi psikologiTujuan yang kedua yaitskill,

mencakup keterampilan békp. Ketiga yaitu attitude yang terdiri

atas tingkah laku berpikir dan sosial. Tujuan yang keerygi value

yang terdapat di dalam masyarakat.

Keempat tujuan tersebut merupakan kesatuan dan saling berhubungan.

Untuk mencapai tujuan tersebdtbutuhkan keterampilan guru dalam merancang
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dan méaksanakan pembelajara@uru kelas di SD maupun guru mata pelajaran
IPS di sekolah menengah harus kreatif dalam merancang pembelajaran. Guru
perlu mengolaborasikan berbagai model atau metode pembelajaran yang sesuai
dengan karakteristik siswa dan bahajekalPS.

Bahan kajian pokok IPS di SD dibedakan menjadi dua bagian yaitu
pengetahuan sosial dan sejarah. Bahan kajian pengetahuan sosial meliputi
lingkungan sosial, ilmu bumi, ekonomi, dan pemerintahan. Bahan kajian sejarah
meliputi perkembangan masyaadk Indonesia sejak masa lampau hingga
sekarang. Menurut Depdiknas (2006) dalam Susanto (2013: 160), ruang lingkup
materi pelajaran IPS di sekolah dasar atau madrasah ibtidaiyah yang tercantum
dalamkurikulum sebagai berikut: (1) manusia, tempat dan lingkan (2) vaku,
keberlanjutan, dan perubahg) sistem sosial dan budayserta(4) Perilaku
ekonomi dan kesejahterag®alah satu materi IPS yang ada di SD kelas 11l yaitu
materiUang dan KegunaannyilateriUang dan Kegunaannyaembahasejarah
munculrya uang, jenigenis uang, serta kegunaan uang bagi manu&esuai
dengan tujuan pembelajaran IPS yaitu mengembangkan potensi siswa agar peka
terhadap lingkungan, dibutuhkan pola pembelajayang sesuai agatujuan
pembelajaratercapai

Pola pembelajan IPS seharusny#idak hanya sebatas menjejali siswa
dengan sejumlah konsep yang bersifat hafataelainkanterletak pada upaya
agarsiswamau menjadikan apa yandipelajari sebagai bekalintuk memahami
dan ikut serta dalam kehidupan masyarakat (Siildan Rahardjo2012: 15)

Siswa sebagai subjek pembelajaran bukan sebagai objek pembelajaran, sehingga



5

siswa berinteraksi dengan sumber belajar yang ada. Oleh karena itu, guru perlu
membuat rencana pembelajaran yang variatif untuk mengaktifkan sisaa dal
proses pembelajaran, sehingga siswa belajar IPS tidak hanya melalui menghafal.

Guru harus memiliki kemampuan dalam merancang dan menerapkan
berbagai model pembelajaran supaya persepsi siswa terhadap mata pelajaran IPS
lebih positif dan mereka akan lebthenyenanginya (Sapriya, 2014: 140). Pada
kenyataannya, guru kurang variatif dalam menerapkan model pembelajaran,
sehingga minat siswa terhadap mata pelajaran IPS kurang. Kurangnya minat siswa
terhadap pembelajaran ditandai dengan kurangnya semangattigoertuan
ketekunan siswaalam mengikuti pembelajaran. Minat memiliki peranan yang
penting dalam proses belajar siswa. Minat akan memengaruhi hasil belajar siswa.
Apabila minat siswa terhadap pelajaran IPS kurangka hasil belajar yang
dicapai juga tide akan optimal. Permasalan tersebut juga terjadi (8DN
Randugunting Xota Tegal

Berdasarkan wawancara dengguru kelas 11l pada tanggalJanuari 2015,
diperoleh keterangan bahwa minat siswa terhadap mata pelajaran IPS rendah.
Minat siswa yang rendahmemengaruhi hasil belajarnya. Hasil belajar
menunjukkan bahwa dengan kriteriatlkgasan minimal (KKM) sebesar 69,
terdapat 9 siswa dari juniigotal 26siswa yang belutmencapai KKM pada saat
ulangan akhir semester (UAS). Siswarang aktif dalam pembelajaran IPS.
Terlalu banyaknya materi IPS yang bersifat hafalan membuat siswa bosan dalam
proses pembelajaran.

Salah satu alternatif yang bisgdnakan untuk mengatasi pembelajaran IPS

kelas 1ll, yaitu dengan menggunakan mod@alking Stick Suprijono (2014109)
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mengungkapkan bahwa salah satu kelebihan mdagking Stick adalah
mendorong siswa untuk berani mengemukakan pendéjpamta (2014b: 226
menyatakanbahwa modelTalking Stickcocok digunakan di semua kelas dan
semua tingkatan umur. Model pembelajargalking Stick bermanfaat untuk
menguji kesiapan siswa, melatih keterampilan membaca dan memahami materi
pelajaran dengan cepakrta mengakasiswa siap dalam situasi apapun.

Pelaksanaan model pembelajar@alking Stick yaitu guru membentuk
kelompok, kemudian menyuruh siswa mengerjakan tugas kelompok dan
mempelajari materi bersama kelompokngetelah siswa selesai mempelajari
materi, guru meyuruh siswa untuk menutup buku. Guru mengambil tongkat dan
memberikan tongkat kepada salah satu siswa. Syamg memegang tongkat
harus menjawab pertanyaan dari guru. Model pembelajdi@king Stick
termasuksalah satu model pembelajaraadperatif.

Menurut Trianto (200741), dengan model pembelajarandferatif, siswa
akan lebih mudah menemukan daemahami konsep yang sulit apabitereka
saling berdiskusi dengan temannyembelajaran Kooperatif merupakan suatu
praktik pedagogis. Pembelajaran Korgi# dapat meningkatkan proses
pembelajaran, gaya belajar tingkat tinggi, perilaku sosial, dan kepedulian terhadap
siswa lain yang memiliki latar belakang berbeda (Huda, 2014a: 27). Siswa akan
memeroleh berbagai manfaat apabila guru menerapkan pembelki@operatif.
Berdasarkan teori tersebut, perlu dilakukan pembuktian melalui penelitian.
Penelitian mengacu pada teori yang telah ada, kemudian hasil penelitian

dibandingkan dengan teegori tersebut.
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Berbagai penelitian penerapan model pembelajaranTalking Stick
menunjukkan bahwa model pembelajardalking Stick dapat meningkatkan
kualitas pembelajaran.eRelitian yang pernah dilakukan yaitu penelitian tindakan
kelas (PTK) yangdilakukan oleh Edi (2012). udlul penelitianya yaitu
fiPeningkatan Kualitas Rebelajaran Tema Lingkungan dengan Model
Kooperatif Tipe Talking StickKelas 1l SDN Ngaliyan 05 Semarangg Has i |
penelitian menunjukkaprosentasgadasiklus |sebesab7,14%,siklus Il sebesar
66,67%, dan siklus llisebesar85,71%. Kesimplan penelitiantersebut yaitu
model pembelajaran doperatif tipeTalking Stickdapat meningkatkan kualitas
pembelajarapadatema lingkungan

Penelitian lain mengenai model pembelajarahalking Stick berjudul
fiPengaruh Metoddalking Stickterhadap Hasil Belajar PKn SiswKelas V SD
di Gugus Krisna Kecamatan Negdra Penelitian dil akukan
dan Ristiani (2013) menggunakan jenis penelitian kuasi eksperimen. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa kelompok siswa yang mengikuti pembelajaran
dengan metodeTalking Stick meneroleh rataata skor 31,80, sedangkan
kelompok siswa yang mengikuti pembelajaran dengan pembelajaran
Konvensional hanya 27,53. Berdasarkan hasil penghitungat) djperoleh fiung
= 9,70 > taper= 2,000. Kesimpulan penelitian tersebut yaitudapat perbedaan
yang signifikan antara kelompok siswa yang dibelajarkan menggunakan metode
Talking Stick dengan yang dibelajarkan menggunakan pembelajaran
Konvensional Hasil belajar siswa pada kelompok yang mengikuti pembelajaran
dengan metodd&alking Stick lebih tinggi daripada kelompok yang mengikuti

pembelajaran Konvensional.

(
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Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti tertamkuk mengji
keefektifan pembelajaran IPS menggunakan model pembeldjatiimg Stick
Peneliti tertarik untuk melakukapenel i ti an dengan judul
Talking Stickdalam Pembelajaran Uang dan Kegunaannya pada Siswa Kelas Il

SDN Randugunting 2 Kota Tegal

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakamgasalah tersebutiapat diidentifikasbeberapa
masdah yang terjadi dalam pembelajaran IPS di SD Negeri Randugunting 2 Kota
Tegalsebagai berikut:

(1) Pembelajaratidak menggunakan modgang relevan dengan karakteristik
siswa dan materi pembelajaran

(2) Guru belum menerapkan model pembelajaran yang variatif, termasuk dalam
pembelajaran IPS matddiang dan Kegunaannya

(3) Minat belajar siswa terhadap mata pelajaran IPS melalui pembelajaran
Konvensionalrendah, ditandai kurang antusiasngiawa terhadap mata
pelajaran.

(4) Hasil belajar IPS melalui pembelajaigaonvensionatenderung rendah.

(5) Pembelajaran IPS di SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal belum pernah

menerapkan model pembelajarBaiking Stick.

1.3 Paradigma Penelitian

Paradigma penelitian yaitu pola pikir yang menunjukkan hubungan

antarvariabelyang akan diteliti. Paradigma penelitian yang digunakan pada
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penelitian ini yaitu paradigma sederhanilenurut Sugiyono (2@ 68),
paradigma sederhan@rdiri atas satu variabel independen daatu variabel
dependen. Variabel independen dalam penelitian ini yaibdel pembelajaran
Talking Stick ssdangkan variabel dependennya yaitu hasil betagava Bentuk

paradigmasederhana dapat digambarlemibagai berikut:

Baganl.1 Paradigma Penelitian

Keterangan:
X: model pembelajaranalking Stick

Y: hasil belajarsiswa

1.4 RumusanMasalah

Rumusan masalah adalah rumusan persoalan yang perlu dipecahkan atau
pertanyaan yang perlu dijawab melalui penelitian. Rumusasalah dalam
penelitian iniyaitu:

(1) Apakah terdapat perbedaan hasil belajar sikglas Il padamateri Uang

dan Kegunaannyantarakelas yang memerolgiembelajaramenggunakan

model Talking Stickdengan yang memerolgfembelajaran menggunakan

modelKonvensional?

(2) Apakahhasil belajar siswa kelas Il pada matelang dan Kegunaannya
yangmemerolelpembelajaramenggunakamodelTalking Stickdebih baik
daripada yang memeroleh pembelajaran menggunakan  model

Konvensiond?
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1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan penetian merupakan rumusan kalimat yang menunjukkan hasil
yang ingin dicapai dalam penelitian. Perumusan tujuan penelitian mengacu pada
rumusan masalah, sehingga tujuan dan rumusan masalah saling terkait. Tujuan
penelitian terdiri atagujuan umum dan khusus.Penjelasan mengenai tujuan
umum dan khusus penelitiam sebagai berikut:

1.5.1 Tujuan Umum

Tujuan umum penelitian merupakan tujuan yang ingin dicajaam
penelitian. Tujuan umum penelitian iniyaitu mengetahui keefektifan model
Talking Stick apabila diterapkan dalam pembelajarddS materi Uang dan
Kegunaannya
1.5.2 Tujuan Khusus

Tujuan khusus penelitian ini yaitu

(1) Mengetahui apakah terdapat perbedaan hasil bdRfsiswa kelas Il
materi Uang dan Kegunaannya antara yewegnerolelpembelajaran model

Talking Stickdan yangnemerolelpembelajarafKonvensional

(2) Mengetahui apakah hasil belajar IPS kelas 1l materi Uang dan

Kegunaannya yangiemerolelpembelajaran modédlalking Stickebih baik

daripada yangnemerolelpembelajaraiKonvensional

1.6 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian mengemukakan seberapa banyak manfaat dari hasil

penelitian yang telah dilaksanakdPenelitian inidiharapkan dapat memberikan
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manfaat baik secara teoritisaupunpraktis. Berikut ini akan draikanmengenai
manfaat penelitian secara teoritis dan praktis.

1.6.1 Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis merupakan manfaat penelitian yang bersifat idanfaat
teoritis penelitian ini antara lain:
(1) Memberikan informasi mengenai model pembelajaratking Stickyang
dapat digunakan pada pembelajaran IPS midarg dan Kegunaannya
(2) Penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetamemgenai
model pembelajarafalking Stick sehingga dapat dijadikan acuan bagi
penelitian berikutnya.
1.6.2 Manfaat Praktis
Manfaat praktis merupakan manfagng dapat dirasakamangsung oleh
siapapun yang terlibat dalam penelitian iRenelitianini diharapkan dapat
memberikan manfaat praktis bagiswa, guru, darsekolah Berikut ini akan
diuraikan manfaat praktisagisiswa, guru, darsekolah
1.6.2.1Bagi Siswa
Manfaat penelitian bagi siswa antara lain:
(1) Hasil belajar siswa dalam pembelajaran |RBateri Uang dan
Kegunaannya menjadi lebih optimal.
(2) Siswa terlatih melaksanakan kegiatan pembelajaran sesuai dengan model
pembelajaraialking Stick
(3) Penerapamodel Talking Stickdapat mengurangi kejenuhan siswa dalam

pembelajaran IP8ateri Uang dan Kegunaannya
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(4) Pengalaman sosiaiswabertambah
(5) Keaktifan siswa dalam pembelajaran meningkat.
1.6.2.2Bagi Guru
Manfaat penelitian bagi guantara lain:
(1) Pengetahuan mengenai model pembelajaran yang inovatif bertambabh.
(2) Sebagai bahan masukan dan informasi kepada para guru mengenai
penerapan model pembelajafaaiking Stick
1.6.2.3Bagi Sekolah
Manfaat penelitian ini bagi sekolah yaitu memperkaya dan melengkapi
hasithasil penelitian yang telah dilakukan oleh gguru lain. Hasil penelitian ini
juga dapatdijadikan alat evaluasi, terutama dalam melaksanakan pembelajaran
IPS materi Uang dan Kegaannya, sehingga hasil pembelajaran yang dicapai

lebih optimal.



BAB 2

KAJIAN PUSTAKA

Dalam kajian pustaka akanudaikan: (1) landasan teori, (2) penelitian yang
relevan, (3) kerangkiaerpikir, dan (4) hipotesipenelitian Berikut ini merupakan

uraian aspelaspek tersebut.

2.1 Landasan Teori

Landasan teori berisi teori yang digunakan untuk landksga penelitian.
Ada beberapaeori yang disajikan dalam landasan teori ini. T¢eori tersebut
yaitu: (1) belajar dan pembelajard@) karakteristik siswa sekolah dasar, (3) hasil
belajar, (4) Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) p@nbdajaran IPS di sekolah dasar;
(6) karakteristik nateriUang dan Kegunaannya,)(@embelajarafkKonvensional
(8) pembelajaran Kooperatif, dan)(fhodel pembelajaramalking Stick Berikut
ini merupakan uraian aspelspek tersebut
2.1.1 Belajar dan Pembelajaran

Belajar merupakan proses yang penting bagi perubahan perilakuiananus
Konsep tentang belajar telah banyak didefinisikan oleh paraSialiin (1994)
dalam Rifai dan Anni (D09: 82) mengemukakabahwa belajar merupakan
perubaharmpadaindividu yangdisebabkaroleh pengalaman. Slameto (2010: 2)
menyatakanbahwa lelajar ialah suatu proses usaha yang dilakukan seseorang
untuk memerolehsuatu perubahan tingkah laku yang baru secara keseluruhan,
sebagai hasil pengalamannya sendiri dalam interaksi dengan lingkungannya.

13
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Menurut Hamdani (2011: 22), belajar yaituperubahan tingkah laku atau
penampilan, dengan serangkaian kegiatan.

Belajar bukanlah suatu proses, suatu kegiatan, dan bukan suatu hasil atau
tujuan, melainkan pengubahan kelakuan (Hamabk3: 27). MenuruDjamarah
dan Zain (2010: 10), belajar adalptoses perubahan perilaku berkat pengalaman
dan latihan yang pernah dilakukan. Perubahan tersebut menyangkut pengetahuan,
keterampilan, sikap, dan segenap aspek organisme atau pkesuirut Gagne
(1977)dalen Ri f ad6i dan Aelajarimer(p@l gei@bahad dspaosisi i B
atau kecakapan manusia yang berlangsung selama periode waktu tertentu, dan
perubahan perilaku itu tidak berasal dar.i

Belajar merupakan suatu proses yang dialami oleh seseorang karena adanya
pengalaman dan intéesi. Interaksi terjadi antara individu dengan individu dan
antara individu dengan lingkungan, baik lingkungan fisik maupun sosial.
Seseorang dikatakan belajar apabila memeroleh pengalaman atau pengetahuan
bagi dirinya sendiri. Belajar adalah suatu prosetsiku mencapai tujuan. Proses
tersebut berlangsung seumur hidupnya, kapan saja, dan dimana saja.

Berdasean beberapa definisi belajar tersebdépat disimpulkan bahwa
belajar merupakan suakegiatan atawaktivitas yang dilakukan oleh individu.
Belajar meupakan kegiatan yang dilakukan oleh individu secara sadar dalam
berinteraksi dengan lingkungannya. Kegiatan yang dilakukan menimbulkan
perubaharperilaku yang mencakup perubahan pengetahuan, keterampilan, sikap,
bahkan segenap aspek organisme atau prasath tingkah laku yang lebih baik
Lama perubahan perilaku yang terjadi pada diri individu sukar untuk diukur.

Perubahan perilaku yang terjadi berlangsselgma periodesaktutertentu.
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Ciri-ciri perubahan tingkah laku dalam pengertian belajar menlauatefo
(2010: 35), yaitu:

(1) Perubahan terjadi secara sgd@?) Rerubahan dalam belajar

bersifat kontinu dan fungsional3) Rerubahan dalam belajar bersifat

positif dan aktif (4) Rerubahan dalam belajar bukan bersifat

sementara(5) Rerubahan dalametbajar bertujuan atau teraraberta

(6) Perubahan mencakup seluruh aspek perilaku

Perubahan tingkah laku perlu memperhatikan kondisi internal dan eksternal
siswa. Kondisi internal dan eksternal siswa akan mempengaruhi proses dan hasil
belajarsiswa. Ré 6i dan Anni (2009: 97) menyatakal

Kondisi internal mencakup kondisi fisik, psikis, dan sosial. Kondisi

eksternal meliputi variasi dan tingkat kesulitan materi yang dipelajari,

tempat belajar, iklim, lingkungan, dan budaya belajar masyarakat

yang akan mmpengaruhi kesiapan, proses, dan hasil belajar siswa.

Supaya belajar siswa bisa optimal, guru perlu memperhatikan -faktor

faktor tersebut.

Belajar erat kaitannya dengan pembelajaran. Pembelajaran menurut Rusman
(2012: 1) yaitu fi Batu sistemyang terdiri ataderbagai komponen yang saling
berhubungn satudengan yang laid Komponen tersebut meliputi: tujuan, materi,
metode, dan evaluasi yang harus diperhatikan oleh ddemurut Suprijono
(2014 13), pembelajaran merupakan upaya guru datemgorganisir lingkungan
terjadinya pembelajaran. Guru menyediakan fasilitas belajar untuk siswa dan
menganggap Siswa sebagai subj ek pembel aj
Anni (2009: 193) menjelaskan bahwa pembelajaran merupakaperangkat
peristinva yang mempengarubiswasedemikian rupa sehinggeswamemeroleh
kemudahan dalam berinteraksiengan lingkungan. Sasto (2013: 19)

menyatakarbahwa gmbelajararadalah prosesiembantwsiswaagarsiswadapat

belajar dengan baik.
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Pembelajaran dilakukanedi guru terhadap siswa. Guru sebagai perencana
dan pemberi pelajaran kepada siswa, sehingga guru perlu menyusun rencana
pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik siswa dan materi pelajaran.
Pembelajaran memerlukan adanya komunikai antara guru dergyaa. $buru
tidak hanya sebagai pemberi informasi, tetapi juga sebagai penerima informasi.
Dalam berbagai kegiatan pembelajaran, guru dan siswa saling berbagi informasi.

Berdasarkanbeberapadefinisi pembelajaran tersebutlapat disimpulkan
bahwa pembelajanamerupakan upaya yang dilakukan guru untuk menciptakan
lingkungan belajar Guru menciptakan lingkungan belajar yang nyarsarta
memberikan fasilitabelajar untuk siswa. Hal tersebut dilakukegar siswa dapat
belajar darmemerolerkemudahan dalam bererbksi dengan Igkungan Dalam
pembelajaran, guru dan siswa memerlukan adanya komunikasi. Komunikasi yang
dilakukan harus memperhatikan berbagai komponen. Komponen tersebut antara
lain: tujuan, materi, metode, dan evaluasi.
2.1.2 Karakteristik Siswa $kolah Dasar

Siswa merupakan fokus utama dalam penyelenggaraan pendidikan dan
pembelajaran. Siswa SD memiliki karakteristik yang berbeda dari orang dewasa
baik secara fisik maupun psikis. Usia siswa SD yaitu pada renta@4L8 tahun.
Perkembangamdividu siswa um SD berlangsung terusienerussesuaidengan
perkembangan kognitifang dimilikinya.Piaget (1950) dalam Susanto (2013: 77)
menyatakan bahwa esara garis besar tahapan perkembangan kognitif
dikelompokkan menjadi empat tahap yaitll) Tahap sensori motorik (usid2

tahun); (2) Tahap praperasional (usiaiZ tahun); (3) Tahap operasional konkret
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(usia 711 tahun);dan (4) Tahap operasional formal (usiailb tahun).Siswa
kelas Ill SD termasuk dalam tahap operasional konkret. &debna itu, guru
harus menggunakan bantuan benda atau peristiwa yang konkret dalam
pembelajaran untuk memperjelas materi.

Kurnia, dkk (2007: 1.20jmenyebutkarbahwa usia 42 tahun merupakan
masa anak akhir. Psikolog perkembangan anak memberi sebutapaaiaakasa
ini sebagai usia berkelompok, usia penyesuaian diri, usia kreatif, dan usia
bermain. Kurniawan (2011) menyatakan bahwa karakteristik siswa SD vyaitu
senang bermain, senang bergerak, senang bekerja dalam kelompok, dan senang
melakukan sesuatu seadangsung.

Berdasarkan pendapat tersebut, dapat disimpulkan bahwa karakteristik
siswaSD yaitu masih dalam tahap berpikir konkret, senang bermain, bergerak,
dan bekerja dalam kelompok. Berdasarkan karakteristik tersebut, guru perlu
menerapkan model penibg@ran yang sesuai dengan karakteristik siswa. Salah
satu model pembelajaran yang bisa diterapkan yaitu nialking Stick Pada
model ini, siswa belajar untuk bekerja sendiri dan bekerjasama dengan siswa lain,
sehingga partisipasi siswa dalam pembedajdrisa optimal. Selain itu, model ini
juga sesuai dengan karakteristik siswa yaitu senang bermain.

2.1.3 Hasil Belajar

Menurut Hamalik (2013: 30),asil belajar adalah perubahan tingkah laku,
misalnya dari tidak tahu menjadi tahu dan dari tidak mengerti memeagerti.
MenurutR i f a GAnni (@089n85), hasil belajar merupakan perubahan perilaku

yang diperolehsiswa setelah mengalami kegiatan belaRgrubahan perilaku
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bergantungpada apa yang telah dipelajari oleh siswa. WinKgD07) dalam
Susanto (20138) menyatakan bahwa hasil belajar siswa erat hubungannya
dengan tujuan instruksional yang telah dirancang guru sebelum melaksanakan
proses belajar mengajar.

Berdasarkanpendapat tentang hasil belajwrsebut dapat disimpulkan
bahwa hasi belajar berupa grubahan tinkgh laku Perubahan tingkah laku
terjadi karena adanya aktivitas belajgang dilakukan oleh siswa. Apabila tidak
ada aktivitas belajar pada siswa, maka hasil belajar yang didapat tidak optimal.
Hasil belajaryang didapat siswasesuai dengarujuan instruksional yang telah
dirancangolehguru.Bloom (1956 dalamSudjana (2013: 23) menyatakan,

Hasil belajar siswa mencakup tiga ranah belajar ydity: Ranah

kognitif yang berkaitan dengan hadielajar intelektual, yang terdiri

dari enam aspek. Enam aspek tersebut yaipengetahuaratau

ingatan, pemahaman, aplikasi, analisis, sintesis, dan eval(@asi

Ranah afektif yang berkaitandengan sikap yang terdiri dari lima

aspek, yakni penerimaanwaban atau reaksi, penilaian, organisasi,

dan internalisasidan (3) Rinahpsikomotorikyangberkenaan dengan

hasil belajar keterampilan dan kemampuan bertindak. Ada enam aspek

ranah psikomotoki, yakni gerakan refleks, keteramail gerakan

dasar, kemampuapereptual, keharmonisan atau ketepatan, gerakan

keterampilan kompleks, serta gerakan ekspresif dan interpretatif.

Ketiga ranah tersebut menjadi objek penilaian hasil belajar.

Pada penelitian ini, hasil belajar yang dinilai yaitu ranah kognitif, dfekti
dan psikomotorik. Ranah kognitif berkaitan dengan kemampuan intelektual siswa.
Ranah afektif berkaitan dengan kemampuan mengutarakan sikap dan perasaan.
Kemampuan psikomotor berkaitan dengan kemampuan gerak tubuh. Hasil belajar
ranah kognitif diperoleldari tes hasibelajar Instrumen yang digunakan untuk

mengukur kemampuan kognitif siswa dalam penelitian ini berupa soal tes tertulis

yang diujikan di akhir pembelajaran. Penilaian ranah afektif diperoleh dari angket
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yang diisi oleh siswa. Penilaian ranpsikomotorik diperoleh dari keterampilan
atau kemampuan siswa yang diamati oleh guru.
2.1.41lmu PengetahuanSosial (IPS)

IPS merupakan istilah hasil kesepakadiami para ahli di Indonesia dalam
semina nasional tentangivic educationtahun 1972 di Tawangmgn, Solo. IPS
mulai digunakan sebagai mata pelajaran di persekolahan pada kurikulum 1975.
Dalam UndangJndang SisdikasBab X Kurikulum Pasal 37 Ayat i Kur i kul um
pendidikan dasar dan menengah wajib memuat pendidikan agama; pendidikan
kewarganegaraanghasa; matematika; ilmu pengetahuan alam; ilmu pengetahuan
sosial; seni dan budaya; pendidikan jasmani dan olahraga; keterampilan/kejuruan;
dan muatan | okal 0. Berdasarkan penjel as
pelajaran limu Pengetahuan Sosial (IP$rupakan mata pelajaran yang wajib
diajarkan pada jenjang sekolah dasar.

Hakikat IPS menurut Soewarso (2013; &jlalah telaah tentang manusia
dan dunianya. IPS melihat manusia dari berbagai sudut pandang, mengenai
bagaimana manusia hidup bersdmi di lingkungan sendiri dengan tetangganya
maupundengan lingkungan yang jauh dari tempat tinggalnya. Dengan berpusat
pada pembahasan tentang manusia, IPS memperkenalkan kepada siswa bahwa
manusia dalam hidup bersama dituntut rasa tanggung jawab sosiatoSa64 3:
138) menyatakan bahwdakikat IPS adalah untuk mengembangkan konsep
pemikiran yang sesuai dengan kondisi sosial di lingkungan ss&ligga dapat
melahirkan warga negara yang baik dan bertanggung jawab terhadap bangsa dan

negaranya serta akberpartisipasi dalam masyarakat.
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IPS merupakan mata pelajaran yang mengajarkan siswa untuk menjadi
warga negara yang cerdas dan bertanggung jawab. Hal tersebut karena siswa
mempelajari kehidupan di masa lalu dan masa yang akan datang. Materi yang
dipelajai oleh siswa merupakan kondisi yang sesungguhnya ataupun kondisi yang
pernah terjadi pada masa lalu. Siswa tidak hanya memeroleh ilmu pengetahuan,
tetapi juga memeroleh keterampilan untuk berpikir kritis dan sosial. Keterampilan
tersebut berguna karenaséi diterapkan dalam kehidupan sosial siswa di
masyarakat.

Berdasarkan uraiatersebutdapat disimpulkan bahwa IPS merupakan mata
pelajaran yang mengkaji manusia dan dunianya untuk membentuk siswa menjadi
warga negara yang baik dan bertanggung jauR8 nerupakan mata pelajaran
yang penting bagi siswa sekolah dasar dan menengah. Melalui pembelajaran IPS,
siswa dapatmemerolehpengetahuan, keterampilan, sikap, dan kepekaan. Hal
tersebut berguna bagi siswa dalam berinteraksi dengan masyarakat.
2.1.5Pembelapran IPS di Sekolah Dasar

Susanto (2013: 143) menyatakan bahwa pendidikan IPS di sekolah dasar
merupakan bidang studi yang mempelajari manusia dalam semua aspek
kehidupan dan interaksinya dalam masyaral® merupakan salah satu mata
pelajaran yang pemi, karena dapat memberikan wawasan mengenai masyarakat
lokal dan global baik di masa lalu maupun masa. Kihunir (1997) dalam
Susanto (2013: 150menyatakan bahwiaijuan pembelajaran IPS di sekolddsar
yaitu:

(1) Membekali siswa dengan pengetahuanasg@ng berguna dalam
kehidupan di masyarakaf2) Membekali siswa dengan kemampuan
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mengidentifikasi, menganalisis, dan menyuslternatif pemecahan

masalah; (3)Membekali siswa dengan kemampuan berkomunikasi

dengan sesama dan bidakgilmuan serta bidan keahlian; (4)

Membekali siswa dengan kesadaran, sikap mental positf, dan

keterampilan keilmuan terhgolgpemanfaatan lingkungan hidup; serta

(5) Membekali siswa dengan kemampuan mengembangkan

pengetahuan dan keilmuan IPS wsas perkembangan kehidupan

masyarakat, ilmu pengetahuagian teknologi.

Dalam pembelajaran IPS &D, guru harus mampu menyajikanng&cara
menarik (Susanto, 2013: 155). Guru harus kreatif dalam merancang dan
melaksanakan pembelajaraRancanganpembelajaran IPS SD hendaknya
disesuaikan dengan karakteristik siswa SD. Karakteristik siswa SD sg@ifng
bermain, senang bergerak, senang bekerja dalam kelompok, dan senang
melakukan sesuatu secara langsung. Selain itu, pembelajaran juga disesuaikan
dengan kondisi dan perkembangan potensi siswa agar pembelajaran yang
dilakukan berguna dan bermanfaat bagi siswa. Oleh karena itu, guru harus
merancang pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran yang variatif
dan tepat.

2.1.6 Karakteristik Materi Uang dan Kegunaannya

Pada penelitian ini, materi IPS yang diberikan kepada siswa kelas Ill SD
yaitu materi Uang dan Kegunaannya. Materi Uang dan Kegunaannya berisi
penjelasan mengenai aggh munculnya uang, jeAsnis uang, serta keguaa
uang bagi manusia. Bé&tit ini merupakan materi Uang dan Kegunaanygag
dirangkum dari tiga bukyaitu Imu Pengetahuan Sosiahtuk SD dan MI Kelas
[l (Surantj 2009: 99110), limu Pengetahuan Sosiahtuk SD dan MI Kelas I
(Sutrisno dkk, 95-103), dan Mengenal Lingkunganel8tar (Nurhadi dan

Rahmawati, 2009: 10Z3).



22
2.16.1. Sejarah Uang

Uang merupakan alat tukar yang sah. Uang muncul karena adanya
keinginan untuk mempermudah pertukaran barang. Pada zaman dahulu, orang
melakukan tukamenukar barang (barter) untuk memenuhi kebutuhannya. Barang
tersebut berfungsi sebagai uang, sehingganthkan uang barang. Uang barang
mempunyai beberapa kelemahan. Oleh karena itu, manusia mulai membuat uang
yang praktis dan mudah dibawa. Uang diterbitkan dRertusahaan Umum
Percetakan Uang Republik Indonesia (Perum Peruri). Uang yang beredar di
masyarakaterdiri dari dua jenis yaitu uang kartal dan giral.

Materi sejarah uang merupakan materi yang cenderung bersifat abstrak dan
hafalan. Oleh karena itu, guru perlu menggunakan media untuk membantu siswa
dalam memahami materi pembelajaran. Dalam materidrdapat materi jeris
jenis uang yang biasa ditemui siswa dalam kehidupan deduariArtinya, materi
ini bersifat kontekstual. Apabila materi ini hanya disampaikan melalui ceramah,
maka siswa akan cepat merasa jenuh dan pembelajaran menjadi kuranghaermak
bagi siswa.
2.1.6.2KegunaanUang bagi Manusia

Uang memiliki beberapa kegunaan bagi manusia, yaitu sebagai alat tukar,
pembayaran, dan penyimpan kekayaan. Uang sebagai alat tukar berperan penting
dalam kegiatan jual beli serta pertukaran uang, misgheytukaran mata uang
Rupiah dengan mata uang Peso. Uang sebagai alat pembayaran berarti uang
digunakan untuk membayar berbagai keperluan. Selanjutnya, uang sebagai
penyimpan kekayaan berarti uang dapat memudahkan manusia untuk menghitung

atau menyimpan kelyaan yang dimiliki.
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Materi kegunaan uang merupakan materi yang bersifat kontekstual. Guru
perlu mengaitkan materi tersebut dengan kehidupan nyata yang sering dijumpai
siswa dalam kehidupan sehbdri. Misalnya saja uang sebagai alat pembayaran
artinya uag dapat digunakan dalam kegiatan jual beli. Uang sebagai penyimpan
kekayaan, contohnya yaitu siswa menabung uangnya agar suatu saat dapat
digunakan untuk membeli sesuatu.

Dalam pembelajaran materi uang dan kegunaannya, guru perlu menerapkan
model pembelaran yang inovatif. Salah satu model pembelajaran yang inovatif
yaitu Talking Stick Pembelajaran dengan modkidlking Stickdimulai dengan
penjelasan guru mengenai sejarah uang, §jenis uang dan kegunaan uang
dengan menggunakan media gambar dan cesdotoh yang sesuai dengan
materi pembelajaran. Selanjutnya, siswa berkelompok untuk mengerjakan tugas
yang diberikan oleh guru dan belajar materi Uang dan Kegunaannya untuk
persiapan permainaralking Stick
2.1.7 Pembelajaran Konvensional

Sunarto (2009) meyatakan bahwa pembelajaronvensionalmerupakan
pembelajaran yang dilakukan dengan cara guru mentransfer ilmu pengetahuan
kepada siswa dan siswa lebih banyak sebagai penerim@&embelajaran
Konvensionalditandai dengan guru mengajar lebih banyak&ngenaikonsep
konsep bukan kompetensi, dengan tujgéswa mengetahui sesuatu bukan mampu
melakukan sesuatu Ketika proses pembelajaransiswa lebih banyak
mendengarkan. Majid (2013: 165) menyatakdmahwa @mbelajaran

Konvensional merupakan pembelajaran dalamtéds klasikal yang berpusat
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pada guru, sehingga pelaksanaannya kurang memperhatikan keseluruhan situasi
belajar. Pembelajaran Konvensional merupakan pembelajaran yang biasa
dilakukan oleh guru. Sunarto (2009) berpendapat bahwampbelajaran
Konvensionamemiliki ciri-ciri sebagai berikut:

(1) Otoritas seorang guru lebih diutamakan dan berperan sebagai
contoh bagi peserta didiknya.

(2) Perhatian kepada maskngasing minat peserta didik sangat kecil.

(3) Pembelajaran di sekolah lebih banyak dilihat sebagai persiapan
akanmasa depan, bukan sebagai peningkatan kompetensi peserta
didik saat ini.

(4) Penekanan yang mendasar yaitu pada bagaimana pengetahuan
dapat diserap oleh peserta didik dan penguasaan pengetahuan
tersebut yang menjadi tolok ukur keberhasilan tujuan, sementara
pengembangan potensi peserta didik diabaikan.

Pembelajaran Konvensional emupakan pembelajaran yang sering
digunakan oleh guru karena berbagai alasan. Pembelajaran Konvensional cocok
diterapkan apabila materi yang akan disampaikan banyak dengan jumlah siswa
yang tidak sedikit. Kelemahan pembelajaran Konvensional yaitu siswgdnen
cepat bosan ketika pembelajaran karena pembelajaran yang berpusat pada guru.

Berdasarkan penjelasaersebut dapat disimpulkan bahwpembelajaran
Konvensionalyaitu pembelajaran yan¢ebih banyak berpusat pada guru. Hal
tersebut menyebabkan siswa bile banyak mendengarkanKomunikasi yang
terjadi merupakan komunikasi guru dengan siswa, belum mencakup antarsiswa.
Dalam pembelajaran Konvensional, guru kurang memperhatikan keseluruhan
situasi belajar siswa.

2.1.8 Pembelajaran Kooperatif

Art dan Newman (1990) dalam Huda (2014a: 32) mendefinisikan

pembelajararK ooperatif sebagai kelompok kesilswa yang bekerjasama dalam
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satu tim untuk mengatasi masalah, menyelesaikan sebuah tugas, atau mencapai
suatu tujuan bersama. Solihatin dan Raharjo (2012: 4) menyatb&bwa
pembelajararKooperatif merupakan perilaku bersama dalam bekerjasama dalam
kelompok yang terdiri dari dua orang atau ledfteberhasilan kerjkelompok
sangat dipengaruhi oleh keterlibatan anggota kelomyggotsky (1978) dalam
Huda (2014a: 24) menyatakan bahwa:

mentalsiswa pertama kali berkembang pada level interpersBaala

level tersebut merka belajar menginternalisasidan men

transformasikan interaksi personal dengamgriain, lalu pada level

intrapersonal mereka mulanemerolehpemahaman dan keterampilan

dari hasil interaksi tersebut.

Landasan tersebut menjadi alasan mengapa siswa perlu berinteraksi dengan
orang dewasa atau temannya yang lebih manfpabila siswa melakukan
interaksi, maka kemutkgnan siswa akarbisa menyelesaikan tugas yang tidak
bisa mereka kerjakan sendiri. Dengan interaksi tersebut, siswa akan bisa
memahami masalah dengan lebih baik meda sebelumnya dan akan
berpengaruh terhadap performa gaya belajar mer8khin itu, sisra akan
memeroleh pengalaman sosial karena adanya interaksi tersebut.

PembelajaranKooperatif memiliki kelebihandan kelemahan. Menurut
Slavin (2005: 4)kelebihanpembelajaran Kooperatif yaitu:

Mengembangkan hubungan asiawg mengembangkan hubungan

anarkelompok, meningkatkan pencapaian prestasi, penerimaan

terhadap teman yang lemah dalam bidang akademik, serta
meningkatkan rasa harga diri. Selain itu, dengan pembelajaran

Kooperatif siswa akan belajar untuk berpikir, menyelesaikan masalah,

dan mengintegsikan kemampuan dan pengetahuan mereka.

KelemahanpembelajaranK ooperatif yaitu jika pembelajaranidak

dirancang dengan baiknakaakan ada difusi tanggung jawab yang
menghalangi pencapaian prestiai pembelajaran Kooperatif
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Berdasarkan uraiartersdut, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
Kooperatif merupakan perilalgiswadalam kelompok yang terdiri dari dua orang
atau lebih yang mengedepankan adanya keterlibatan semua anggota untuk
mengatasi masalah serta mengerjakan fuggsngga tujuan pemiaghrandapat
tercapai. Pembelajaran Kooperatif memiliki beberapa tipe dengan largkah
langkah yang berbeda. Pada penelitian ini, model pembelajaran Kooperatif yang
akan digunakan yaitu model pembelajardralking Stick untuk pembelajaran
Uang dan Kegunaamga.

2.1.9 Model PembelajaranTalking Stick

Talking Stick merupakan model pembelajaran inovatif yang bisa
diaplikasikan dalam pembelajaraModel pembelajararmalking Stickmenurut
Huda (2014b: 224, adalah model pembelajaran kelompok dengan bantuan
tongkat. Kelompok yang memegang tongkat harus menjawab pertanyaan dari
guru setelah mereka mempelajari materi pokoknya. Ketika tongkat bergulir dari
siswa ke siswa lain hendaknya menggunakan iringan musik.

Pada mulanya,Talking Stick merupakan metode yang digunakan oleh
penduduk asli Amerika untuk mengajak orang menyampaikan pendapat dalam
suatu forum. Saat infalking Sick digunakan sebagai model pembelajaran ruang
kelas. Suprijono (2014: 1680) menyatalin bahwa model pembelajardalking
Stick dapatmendorongsiswa untuk beranmengemukakampendapatnya dalam
pembelajaranPembelajaran dengan menggunakan model ini akan memberikan
kesempatan kepada siswa untuk menunjukkan kemampuan dan partisipasi mereka

dalam pembelajarargelain itu, kelebihan pembelajaran dengan model ini yaitu
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melatih kesiapan siswamelatih keterampilanmembaca dan memahami materi
sertamengajak siswa untuterus siap dalam situasi apapun. Akan tetapi, untuk
siswa yang belum terlatih untuk berbicarahddapan guru, model ini mungkin
kurang sesuaHuda, 2014b: 225).

Huda (2014b: 225) menyebutkdangkahlangkah modelpembelajaran
Talking Sticksebagai berikut:

(1) Guru menyiapkan sebuah tongkat yang panjangnya kurang lebih
20 cm.

(2) Guru menyiapkan materi pok yang akan dipelajari, kemudian
memberikan kesempatan kelompok untuk membaca dan
mempelajari materi.

(3) Siswa berdiskusi membahas masalah yang terdapat dalam
wacana.

(4) Setelah siswa selesai mempelajari isinya, guru mempersilakan
siswa menutup isi bacaan.

(5) Guru mengambil tongkat dan memberikan kepada salah satu
siswa, setelah itu guru memberikan pertanyaan untuk siswa yang
memegang tongkat. Demikian seterusnya sampai sebagian besar
siswa mendapat bagian untuk menjawab pertanyaan.

(6) Guru memberikan kesimpulan.

(7) Gurumelakukan evaluasi/penilaian.

(8) Guru menutup pembelajaran.

2.2 Penelitianyang Relevan

Penelitian yang relevan dengan penelitian ini digunakan sebagai landasan
atau acuan dalam melakukan penelitian. Ada beberapa penelitian yang relevan
dengan penelitian iniPenelitianpertamayaitu penelitian yang telah dilakukan
oleh Mutarto(2011)y a ng b ePenenamhu Modefi Pembelajarahalking
Stick untuk Meningkatkan Pembelajaran IPA Kelas IV SDN 2 Pringapus
Kecamatan Dongko Kabupaten TrenggaleRenelitiantersebutmenggunakan

rancangan penelitian tindakan kelas (PTK). Hasil penelitian menunjukkan bahwa
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penerapan moddlalking Stickdapat meningkatkaaktivitas dan hasil belajaPA
kelas 1V, kompetensi dasar mendeskkipe perubahan kenampakan bumi.
Penerapamodelpada siklus | dan Il meenoleh nilai 89,59 dan 980. Aktivitas
belajar siswa meningkat ketika diterapkan madsking Stick pada sikus | dan |l
diperoleh rataata nilai 73,72 dan 87,05. Siswa yang mendapat kriteria tuntas
belajar meningkat dari siklus | ke siklus Il setelah diterapkan micalking Stick
yaitu 5769% menjadi 88,81%. &arata ketuntasan klasikal siklus | rddl
sebesar 73,08%. Skor tersebut telah mencapai skor ketuntasan klasikal yang
ditetapkan oleh peneliti, yaitu 70%

Penelitiankeduayaitu penelitian yang dilakukasleh Sasmok@2011) yang
beljudul APenerapan ModeTalking Stickuntuk Meningkatkan Pemlagaran IPS
Siswa Kelas V SDN Pandanwangi 4 Kecamatan Blimbing Kota Malang
Penelitian tersebutmenggunakan rancangan penelitian tindakan kelas (PTK).
Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan mddeking Stick dapat

meningkatkan pembelajardiAS keh s V, Kompetensi dasar

fi

me

peranan tokoh dal am me mper Beneapanaadelk e mer d

pada siklusl dan Il memeroleh nilai 90,8lan 8,4. Aktivitas belajar siswa
meningkat ketika diterapkan mod@&hklking Stick yaitu pada gtus | dan I
diperoleh rataata nilai 64,8 dan 74, Biswa yang mendapat kriteria tuntas belajar
meningkat dari siklus Ipertemuan 1 hinggaiklus Il pertemuan 2setelah
diterapkan moderalking Stick yaitu68,1% , 72,7%, 86,3%, dan 88,81%.
Penelitian letiga yaitu penelitian yang dilakukan oleh Purnamasari (2013)

yang b e P¢numgkatdn Kdierampilan Berbicara Melalui Model
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Pembelajaran Kooperatif Tip€alking Stick TS) pada Siswa Kelas V SD Negeri |
Marono . Hasi | penel i tian mektiviiashelajdr lsigwa b a h wa
meningkat dari siklus | ke siklus IlI, yaitu dari 21,48 menj2@j13; (2) Skor
keterampilan guru meningkat dari siklus | ke siklusyditu dari 52,00 menjadi
54,50; (3) Ratarata nilai hasil belajar siswmengenaiketerampilanberbicara
meningkat dari siklus | ke siklus I, yaitu dari 76,15 menjadi 81,92. Berdasarkan
hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran keterampilan berbicara
melalui model pembelajaraliooperatif tipeTalking Stickdapat meningkatkan
aktivitas siswa, keterampilan guru, dan keterampilan berbicara siswa kelas V SD
Negeri | Maron.

Penelitiankeempatyaitu penelitian yang dilakukan olélumeling, Tuerah,
dan Karamoy(2014) yang be¢r u d Rdningkatan Hasil Belajar PKn dengan
Menggunakan ModdPembdéajaran Talking Stickpada Siswa Kelas 11l SD YPK
Sion Nabire . Ha s i | mepunjok&an ibahwaaaa siklus 1, hany&6%
siswa yang sudah mencapai KKM. Pada siklus kendncapai 86% siswa yang
sudah mencapai KKM. Berdasarkdrasil penelitian dan pembahasan dapat
disimpulkan bahwa penerapan model pembelajafaiking Stick dapat
meningkatkan hasil belajar PKN pada sadelas Il SD YPK Sion Nabire.

Penelitian kelima yaitu penelitian yang bejudul fiKeefektifan Model
Pembelajara Kooperatif TipeTalking StickBerbantuan Lembar Kegiatan Siswa
terhadap Hasil Belajar Materi Pokok Aljabar. P e dilaklkantoieta n
Khasanah (2013) menggunakan jenis penelitian kuasi eksperimen. Hasil

penelitian menunjukkan bahwa ratta hasil belfar siswa kelas eksperimen
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sebesar 79,79, sedangkan kelas kontrol hanya 74,22. Berdasarkan hasil
penghitungan dengaalpha 5% diperoleh kesimpulan bahwa ratda hasil
belajar siswa kelas eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol.

Penelitiankeenamyaitu penelitian yang dilakukan olaNati (2014) yang
b er j Rahgatuh Metodd@alking Stickerhadap Hasil Belajar IPS Siswa Kelas
[l SD Negeri Bumiayu 01 Kabupaten Brebes Tahun Pelajaran 201252013 Ha s i |
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan meftalking Stickberpengaruh
terhadap hasil belajar siswa. Besarnya pengaruh yaitu sebesar 0,782 dengan nilai
thiung 5,884, sedangkan besaran nilai regresi 0,612. Artinya, hasil belajar siswa
meningkat 61,2% karena pengaruh metdadeking Stickdalam pembelayan,
sedangkan 38,8% karena pengaruh faktor lain.

Penelitianketujuhy ai t u penel i t iThemMalkynaBtigk Atber j udul
American Indian Tradition in the ESL Classradbm P e nd#akukah oled n
Fujioka (1998. Menur ut Teé&chingi raethads in fitoday's global
environment need to be flexible enough to acknowledge the student's cultural and
individual differences, in an accepting and ogezarted atmosphere. THalking
Stickis an example of one of these methoddaksud dari prnyataan tersebut
yaitu iMetode pengajaran dalam lingkungan global saat ini harus cukup fleksibel
untuk mengakui perbedaan budaya dan individu siswa dalam merazimyan
hatiterbuka.Talking Sticknerupakarsalah satu contoh metodei. Dal am j ur na
ini, Fujioka menyebutkan bahwa metodalking Stickdapat digunakan pada
siswa yang memiliki kemampuan penggunaan bahasa Inggris yang berbeda

karena berasal dari latar belakang budaya yang berbeda.
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Penelitiankedelapanyaitu penelitian yangdilakukan olehSmith (2007)
dari Faculty of Education, The University of Aucklalle ne |l i t i aAmt ber j ud
Works as A Reresentation of Researgch Penel i tian di | aket
menunjukkan bahwa konsepalking Sticky ai t u fAber bi cara deng:
mel al ui budayao. S malkindh Stickoigunpkar sebadaiaalat b a h wa
untuk memperkuat persepsi tentang hubungan antara seni, budaya, dan kurikulum
pendidikan.

Berdasarkan pembahasan tentang penelitian yang meletexdapat
persamaan dan perbedaan antara penelitian yang dilakukan dengan penelitian
yang sudah ada. Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang relevan yaitu
samasama menggunakamodel pembelajaranTalking Stick dalam proses
pembelajaran. Selain uit persamaan terdapat pada jenis penelitian yang
digunakan, yaitu penelitian eksperimental. Penelitian eksperimental dilakukan
oleh Khasanah dan Wati, sedangkan Mutarto, Sasmoko, Lumeling, Tuerah, dan
Karamoy, serta Purnamasari melakukan penelitian tindakelas (PTK).
Perbedaan juga terdapat pada materi atau mata pelajaran yang disampaikan serta
variabel penelitian.

Penelitian ini menguji keefektifan model pembelajafatking Stickdalam
pembelajaran materi Uang dan Kegunaannya pada siswa kelas BlitiRen
yang dilakukan oleh Mutarto lebih fokus pada peningkatan hasil belajar IPA kelas
IV. Penelitian yang dilakukan oleh Sasmoko lebih fokus pada peningkatan hasil
belajar IPS siswa kelas V. Penelitian yang dilakukan oleh Purnamasari lebih fokus

padapeningkatan keterampilan berbicara pada siswa kelaBevielitian yang
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dilakukan olehLumeling, Tuerah, dan Karamdgbih fokus pada pemgkatan
hasil belajar PKn siswa kelas Ill. Penelitian yang dilakukan oleh Fujioka lebih
fokus pada penggunaan metobkking Stickpada siswa dengan kemampuan
bahasa Inggris yang berbeda karena berasal dari latar belakang budaya yang
berbeda. Penelitian yang dilakukan oleh Smith menunjukkan bahwa konsep

Talking Stick ai t u Aberbicara dengan cara saya n

2.3Kerangka Berpikir

IPS merupakan mata pelajaran yang diberikan di sekolah Hasgga
sekolah menengah. Pada dasarnya, IPS merupaktapelajaran yang sangat
menarik karena menyajikan telaah mengenai manusia defiggkungannya
Akan tetapi,mata pelaran IPS kurang disenangji kalangan siswaHal tersebut
terjadi karena adanggapan bahwa IPS berisi materi tentang fiddtta dalam
kehidupan yang bersifat hafalan semata.

Banyaknya kajian bahan/materi yang dipelajari di dalam IPS mengakibatkan
minat dan ketertarikan siswa terhadap mata pelajaran IPS menjadi berkurang.
Selain itu, guru juga masih menggunakan pembelajdoavensional,sehingga
membuat siswa menjadi bosan dalam pembelajai@am pembelajaran
Konvensional komunikasi yang terjadi adalebmunikasi antara guru dengan
siswa, belum mencakup antarsiswa. Siswa hanya duduk diam dan mendengarkan
apa yang dijelaskan oleh guru. Hal tersebut menyebabkan siswa bosan, sehingga
konsentrasi siswa terhadap materi akan berkurang. Hal tersebut berpengaru
terhadap hasil belajar siswa yang tidak optin@dleh karena itu, guru harus

melakukan pembelajaran yang variagépertpembelajaraialking Stick
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Dalam penelitian ini, model pembelajardalking Stickakan dibandingkan
dengan pembelajarafionvensional Peneliti akan menguji model pembelajaran
Talking Stick pada kelas eksperimen, sedangkan model pembelajaran
Konvensional pada kelas kontrol.eBgan menggunakan model pembelajaran
Talking Stickpada pembelajaran IPS kelas Il matgang dan Kgunaannya,
diharapkan dapatnengoptimalkanhasil belajar siswaDengan adanya hasil
belajar yang optimal, diharapkan guru dapat menggunakan model pembelajaran
yang inovatif dalam pembelajaran IPS.

Berikut ini merupakan kerangkberpikir keefektifan modelTalking Stick

disajikan dalanbentuk bagan

Pembelajaran IPS SD
materi Uang dan Kegunaanny

( N [ 7\
Diajarkan dengan Diajarkan dengan

model pembelajarafalking Stick model pembelajarakionvensional

- /e J

A 4
r - . 0 \ r - - - \
Hasil belajar siswa dengan Hasil belajar siswa dengan

model pembelajaranalking Stick model pembelajaraonvensional

\§ . J

W ~

[ dibandingkan ]

v

/Ada atau tidak ada perbedaan hasil belajar siswa antar\z
yang memeroleh pembelajaran mo@lalking Stickdengan
yang memeroleh pembelajardonvensional.
Hasil belajarsiswayangmemerolelpembelajararmodel
Talking Stickebih baik atauidak lebih baik daripada yan¢

kmemerolerpembelajararKonvensional /

Bagan 21 Kerangka Berpikir
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2.4 Hipotesis

Hipotesis merupakan jawabaementara terhadap rumusan masgkag

diajukan olehpenelit dan masih harus diuji kebenarannya melalui -diatz

empirik yang terkumpul atau penelitian ilmiah (Riduwan, 2013: BQ)musan

hipotesis yang diajukasialam penelitian inyaitu:

(1) Ho: Tidak ada perbedaan hasil belaj®S siswa kelas II8D antarayang

Ha:

(2) Ho:

Ha:

memerolehpembelajarammodel Talking Stickdan yangmemeroleh
pembelajaranKonvensional pada materi Uang dan Kegunaannya
(H2=H2).

Terdapatperbedaan hasil belaj#PS siswa kelas IlISD antarayang
memerolehpembelajarammodel Talking Stickdan yangmemeroleh
pembelajaranKonvensional pada materi Uang dan Kegunaannya
(M2 H2).

Hasil belajarlPS siswa kelas IIED yangmemerolehpembelajaran
model Talking Stick tidak lebih baik daripada yangmemeroleh
pembelajaranKonvensional pada materi Uang dan Kegunaannya
(M1Qu2).

Hasil belajarlPS siswakelaslll SD yangmemerolehpembelajaran
model Talking Stick lebih baik daripada yang meneroleh

pembelajaranKonvensional pada materi Uang dan Kegunaannya

(M1>Ho).
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METODE PENELITIAN

Metode Penelitian merupakan cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan
tujuan dan kegunaan tertentu. Metode penelitian yang digumiakam penelitian
ini yaitu metode penelitian eksperime®i dalam netode penelitian akan
diuraikan (1) jenis dan desain pelitian, (2) waktu dan tempat penelitian, (3)
populasi dan sampel, (4) variabel penelitig§h) data penelitian, (6Xeknik
pengumpulan datd7) instrumen penelitian, serta) {@knik analisis data. Berikut

ini merupakan uraian dari aspakpek tersebut.

3.1 Jenis dan Desain Penelitian

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitianyaitu eksperimen.
Penelitian eksperimen dapat diartikan sebagai penelitian gumakan untuk
mencari pengaruh perlakuan terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan
(Sugiyonq 2013: 109). Desain eksperimen yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu quasi experimentaMenurut Sugiyono (203: 116), desainini mempunyai
kelompok kontrol, tetapi tidak dapat berfungsi sepenuhnya untuk mengontrol
variabetvariabel luar yangnemengaruhpelaksanaan eksperimeBentuk desain
quasi eksperimen yang akan digunakan yaitnonequivalent control group.
Desain ini dipilih karena kelompok eksperimen dan kontrol tidak dipilih secara
acak. Desain penelitiamonequivalent control groudapat digambarkan sebagai

berikut;

35
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O1 X 02

O3 Oy
Keterangan:
O = tes awal kelompok eksperimen
O, = tes akhir kelompok eksperimen
Os = tes awal kelompok kontrol
Oy = tes akhir kelompok kontrol
X = perlakuan menggunakamodel pembelajaramalking Stickpada

kelompokeksperimen (Sugiyon@013: 118).

Pada penelitian ini, ebain tersebut digunakan untuk ngetahuipengaruh
modelpembelajaraialking Stickerhadap hakbelajar siswa kelas Ill SD Negeri
Randugunting 2 Kota Tegal. Pembelajarealking Stickditerapkan pda kelas
eksperimen (SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal) geembelajaran
Konvensionalditerapkan pad&elas kontrol(SD Negeri Randugunting 5 Kota
Tegal)

Sebelum proses pembelajaran, siswa di kelas eksperimen dan kontrol
melaksanakan tes awal {(QGlan Q). Setelah dilakukan tes awal, peneliti
melakukan pembelajaran di kedua kelas dengan model yang berbeda. Setelah
pembelajaran, siswa di kelas eksperimen dan kontrol mengerjakan tes akhir (O
dan Q). Tes akhir digunakan untuk mengetahui apakah terdapa¢gsan hasil
belajar siswa kelas eksperimen dan kontrol. Jagingaruh penggunaanoctel
pembelajaranTalking Stickterhadap hals belajar siswa kelas Il SD Negeri

Randungunting &aitu (G-0,)-(04-03).
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3.2Waktu dan Tempat Penelitian

Penelitian dimulai baln Januari 2015 hinggdpril 2015. Penelitian
dilaksanakansetelahuji coba soal di SD Negeri Randugunting 4 Kota Tegal
Penelitianini dilakukan di SD Negeri Randugunting 2 dan 5 Kota Tegal. Pada
penelitian ini,kelas 111 SD Neger Randugunting 2 Kota Ted dijadikan sebagai
kelas eksperimen dakelas 11l SD Negeri Randugunting 5 Kota Tegal sebagai

kelas kontrol atau pembanding.

3.3 Populasi dan Sampel Penelitian

Penelitian eksperimen memerlukan populasi dan sampel sebagai sumber
data. Penentuan populasi dan sampel dilakukan sebelum penelitian dilaksanakan.
Berikut ini merupakan uraian mengenai populasi dan sampel yang digunakan
dalam penelitian ini.

3.3.1 Populasi

Sugiyono (2013: 119) menyatakan bahwapplasi adalah wilayah
generalisasiyang terdiri atasobyek/subyek yangmempunyai kualitas dan
karakteristiktertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari klemudian
ditarik kesimpulannya. Pada penelitian ikglompok eksperimen dan kontrol
tidak dipilih secara acak, melainkan menggunakalompok yang sudah ada.
Populasi dalam penelitian ini yaitu siswa kelas Ill SD Negeri Randugunting 2 dan
5 Kota Tegal semester 2 tahun ajaran422015. Jumlah siswa keladlldi SD
Negeri Randugunting 2 Kota Tegal sebanyaR &swa dan SD Negeri
Randugunting 5 Kota Tegal sebanyak 31 siswa. Jadi, banyaknyagiogitu 54

siswa.Daftar nama populasi terdapgsda lampirad dan 2
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Penentuan populasdilakukan berdasarkarsyaratsyarat yang harus
dipenuhi dalam penelitian eksperime8yaratsyarat tersebut yaitu: (Kedua SD
beradadi lokasi yang mempunyai karkistik yang relatif sama; (2)isva
berasal dari lingkungan sekitar sekglé®) Akreditasi sekolah yang samaitu B;

(4) Guru dari kedua SD yang memiliki kualifikasi pendidikan dan pembelajaran
yang relatif samaserta(5) Sswa memiliki kemampuan kognitif yang relatif
sama berdasarkan uji kesamaan-rataterhadap nilai tes aw#klas eksperimen
dan kontrol Data nilai tes awal siswkelas eksperimen dan kontterdapat pada
lampiran 3 dan 4.

Dalam penelitian ini, uji kesamaan ratata menggunakan analisis secara
empiris dan statistik. Analisis empiris dilakukan dengan cara mencari selisih
antara rataatanilai tes awal kelas eksperimen dan kontke@mampuan siswa di
kedua kel as di kat akan rel at i fSetedah ma
penghitungan secara empiris, dilakukan uji kesamaarnratitasecara statistik.
Penghitungan uji kesamaan secara sthtistenggunakan progrartatistical
Product and Service Solutig®PSS)ersi 20 dengan uji satu sampehé sample
t tes). Data mengenai uji kesamaan redita terdapat pada lampiran 5.

3.3.2 Sampel

Menurut Riduwan (2013: 56), sampel adalah bagian dari popykasg
mempunyai cidciri atau keadaan tertentu yang akan diteligknik penentuan
sampel yang digunakan dalam penelitian ini yaitu sampling jenuh. Sampling
jenuh merupakan teknik penentuan sampel bila semua anggota populasi

digunakan sebagai sampel.

]
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Musfigon (2012: 91) menyatakan bahwa pengambilan sampel disesuaikan
dengan besarnya populasi. Jika jumlah populasi melebihi 100 orang, maka boleh
dilakukan pengambilan sampel. Apabila populasi kurang dari 100 orang,
sebaiknya diteliti semuanya. Pada peragiitini, populasinya kurang dari 100
orang, yaitu hanya 54 sisw@leh karena itu, peneliti melakukan penelitian untuk

seluruh siswa kelas 11l SD Negeri Randugunting 2 dan 5 Kota Tegal.

3.4 Variabel Penelitian

Variabel penelitian adalah suadtribut sifat, nilai dari orang, obyek atau
kegiatan yang mempunyai variabel tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk
dipelajari dan ditarik kesimpulannya (Sugiyono, 2013: 64). Setiap permasalahan
penelitian harus memiliki variabel yang jelas sehingga dapanhb®ekan
gambaran atau informasi yang diperlukan dalam pemecahan masalah penelitian.
Variabel dalam penelitian ini yaitu variabel bebas dan terikat. Penjelasan
mengenai variabel bebas dan terikat sebagai berikut:
3.4.1 Variabel Bebas

Variabel bebas adalah varel yangmemengaruhatau yang menjadi sebab
perubahannyaatau timbulnya variabel terikat (Sugiygna013: 64). Variabel
bebas dalam penelitian ini yaitmodel pembelajaranTalking Stick yang
digunakandalam pembelajaraiPS materi Uang dan Kegunaannya gpatswa
kelaslll SD NegeriRanduguntin@ Kota Tegal
3.4.2 Variabel Terikat

Variabel terikatatau variabel respasdalah variabel yang dipengaruhi atau

yang menjadiakibat karena adanya variabel bebas (SugiyoR013: 64).
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Variabel terikat pada penelitian ini yaitu hasil belsgemwakelaslll pada mata

pelajaran IPS materi Uang dan Kegunaannya.

3.5 Data Penelitian

Data adalah keterangan mengenai sesuatu hal yang berupa himpunan fakta,
angka, kata, hurdfuruf, gambar, dan sebagainyenelitian ini membutuhkan
beberapa data yang digunakan unto&ngadisis keberhasilan penelitiariPada
bagian ini, akan dijelaskanengenai jenis data dan sumber data yang digunakan.
3.5.1 JenisData

Data yang terdapat dalam penelitian ini yaitu data kualitatif dan kuantitatif.
Data kualitatif adalah data yang berbentuk #att, bukan dalam bentuk angka.
Suryana (2010) menyatakan bahwath& lain data kualitatif adalah gambar yang
diperoleh melalui pemotretan atau rekaman video

Data kuantitatif adalah data yang berbentuk angka atau bilangan yang dapat
diolah atau dianalis menggunakan perhitungan matematika atau statistika
(Suryana, 2010Data kuantitatif pada penelitian ini yaitasil belajasiswa kelas
eksperimen dan kontrol. Hasil belajar siswligunakan untuk mengetahui
keefektifan model Talking Stick dalam pembelajaran IP&ateri Uang dan
Kegunaannya.

3.5.2 SumberData

Sumber data dalam penelitian ini yaitu siswa dan guru. Data yang diperoleh

dari siswayaitu hasilbelajar siswgpada pembelajaran Uang dan Kegunaannya

baik di kelas eksperimen maupun kontrddbsil belajar siswa mencakup ranah
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kognitif, afektif, dan psikomtor. Data yang diperoleh dari guru yaitu hasil

pengamatan kegiatan guru dan siswa dalam pembelajaran.

3.6 Teknik Pengumpulan Data

Pengumpulan data merupakan salah satu tahapan yang sangat penting dalam
penelitian. Data yang diperoleh dari pengumpulan datsuai dengan teknik
pengumpulan data yang digunakarekiiik pengumpulan data yartigunakan
dalam penelitian ini yaitwawancara, observasipkumentasidan tesBerikut ini
merupakan uraian dari teknik pengumpulan data yang digunakan.

3.6.1 Wawancara

Wawancara adalah suatu cara pengumpulan data yang digunakan untuk
memeroleh informasi langsung dari sumbernya (Riduwan, 2013Wayancara
yang digunakan dalam penelitian ini yaitu wawancara tidak terstruktur.
Wawancara tidak terstruktur adalah wawancéebas tanpa menggunakan
pedoman wawancara yang telah disusun secara sistematis dan lengkap untuk
pengumpulan data (Sugiyono, 2013: 191).

Wawancara tidak terstruktur dalam penelitian ini digunakan untuk
mengetahui KKM pada mata pelajaran IPS, model peajdyvah yang biasa
digunakan guru, kualifikasi guru, media pembelajaran yang digunakan guru,
jumlah siswa, dan proses pembelajaran yang biasa dilaksanakan oleh guru.
Berdasarkan hasil wawancara yang telah dilakukan, peneliti memeroleh berbagai
informasi yaig digunakan sebagai pertimbangan penentuan populasi berdasarkan
persyaratan penelitian eksperimen. Responden dalam wawancara tersebut yaitu

guru kelas Il
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3.6.2 Observasi

Observasiatau pengamatan merupakan suatu telpgkgumpuin data
dengancaramengadakangngamatan terhadap kegiatan yangasgderlangsung
(Sukmadinata, 20092220). Jenis observasi yang digunakan dalam penelitian ini
yaitu observasi nonpartisipan. Sugiyono (2013:)1®ényatakan bahwdalam
observasi nonpartisipapengamatidak terlibatlangsung dengan aktivitas yang
sedang diamatlan hanya sebagai penganmatependen.

Pada penelitian ini, observasi dilakukan selama proses pembelajaran.
Observasi dilakukan oleh guru kelas terhadap penaliiuk mengetahui
pelaksanaan pembelajaran sesdangan langkalangkah pembelajaran yang
terdapat dalam rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP). Guru sebagai observer
atau pengamat tidak terlibat langsung dalam aktivitas pembelajaran yang
dilakukan oleh peneliti. Guru mengisi lembar observasi berdasgrédoman
observasi yang disiapkan oleh peneliti.

Aspek yang diamati oleh guru vyaitu: (1) pemberian pertanyaan untuk
menggali pengetahuan awal siswa; (2) Kesesuaian penjelasan materi dengan RPP;
(3) Cara guru membentuk kelompok dan menjelaskan tugas kakonip)
Bimbingan untuk tiap kelompok; (5) Penjelasan mengenai model pembelajaran;
(6) Pelaksanaan model pembelajaran; (7) Cara guru mengajukan pertanyaan; (8)
pengelolaan waktu; serta (9) Penguatan yang diberikan.

3.6.3 Dokumentasi
Menurut Riduwan (208: 77), i Bkumentasi ditujukan untuknemeroleh

data langsung dari tempat penelitian, meliputi bollku yang relevan, peraturan
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peraturan, laporan kegiatan, fdtdo, film dokumenter, data yang relevan
penelitiand Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan datangaie
menghimpun dan menganalisis dokuntEkumen (Sukmadinata, 2009: 221).
Teknik dokumentasi dilakukan peneliti untolemeroletdata berupaaftar nama
siswa dan daftanilai hasil belajar siswéeSelain itu, peneliti menggunakan teknik
dokumentasi sebaghukti pelaksanaan penelitiaBukti tersebut berupoto dan
video selama proses pembelajaraarta surat keterangan telah melakukan
penelitian.

3.6.4 Tesdan Non Tes

MenurutRiduwan (2Q.3: 76), tes sebagai instrumen pengumgataadalah
serangkaian pertanyaan atau latihan yang digunakan untuk mengukur
keterampilan, pengetahuan, intelegensi, kemampuan, atau bakat yang dimiliki
oleh individu atau kelompokles yang digunakan dalam penelitian yaitu tes
prestasi. Riduwan (AB: 77) mendefinisikan tes prestasachievement tepst
adalah tes yang digunakan untuk mengukur pencapaian seseorang setelah
mempelajari sesuatu.

Pada penelitian ini, tedan non tesdigunakan untuk nregetahuihasil
belajar IPS materi Uang dan Kegunaannya peslas eksperimen dan kontrol.
Dalam penelitian ini, tes digunakan untuk mengukur ranah kognitif dan
psikomotor, sedangkan non tes digunakan untuk mengukur ranah dfekfiti
menggunakan tesathmbentuk pilihan gandantuk mengukur ranah kognitifes
yang berisi tugas yang harus dikerjakan untuk mengukur ranah psikomotor, dan

non tes (angket) yang berisi pernyataan untuk mengukur ranah afektif.
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3.7 Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian merupakan alat bantu yang digunakan oleh peneliti
untuk mengumulkan data penelitian dengan cara melakukan pengukuran
(Widoyoko, 2012: 51).rstrumen pada penelitian ini disesuaikan dengan teknik
pengumpulan data yang digunakan oleh peneliti. Berikut ini merupakan instrumen
penelitian berdasarkan teknik pengumpulatad
3.7.1 Pedoman Wawancara

Sebelum melaksanakan wawancara, peneliti perlu menyiapkan instrumen
wawancara yang disebut pedoman wawancara (Sukmadinata, 2009: 216).
Wawancara yang digunakan dalam penelitian ini yaitu wawancara tidak
terstruktur. Oleh karena itgpedoman wawancara yang digunakan hanya berupa
garis besar permasalahan yang akan ditanyakan. Pedoman wawancara terdapat
pada lampiran 6.

3.7.2 Pedoman Observasi

Dalam penelitian ini, observasi dilakukan selama proses pembelajaran.
Observasi dilakukan oleh guru kelas terhadap peneliti mengenai pelaksanaan
pembelajaranuntuk mengetahui kesesuaian pskkaanpembelajarandengan
langkahlangkah pembelajaranyang terdapat pada rencana pelaksanaan
pembelajaran (RPPRPP dibuat berdasarkan silabus pembelajaran dan silabus
pengembangan pembelajaran. Silabus, silabus pengembangan, dan RPP terdapat
pada lampiran -21. Guru mengisi lembar observasi berdasarkan pedoman
observasiyang disiapkan oleh penelittembar atau pedoman observasi di kelas

eksperimen dan kontrol dapat dibaca pada lampiran 12 dan 13.
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3.7.3 Dokumentasi

Data dokumentasi yang diperoleh pada penelitian ini yaitu daftar nama
siswa, daftar nilai tes awalan akhirsiswakelas Ill SD Negeri Bndugunting 2
dan 5 Kota Tegal. iNi tes awal digunakan sebaghisar penentuan kemampuan
awal siswapada kedua kelompolRenentuan kemampuan awal siswa dilakukan
menggunakan analisis empiris dan analisis statistik (program SPSS20grs
Selain itu, digunakan alat perekam untuk mengafobol danvideo selama proses
pembelajaran
3.7.4 Soalsoal Tesdan Non Tes

Instrumentes dan non tesligunakan untukmengetahuhasil belajarsiswa
pada materi Uang dan Kegunaanriyada penelitian insoatsoaltesdan non tes
digunakan pada kelas eksperimen dan konSolatsoal tes digunakan untuk
mengukur ranah kognitif dan psikomotor, sedangkan non tes (angket) digunakan
untuk mengukur ranah afektif.
3.7.4.1 Tes pada Ranah Kognitif

Tes digunakan dam dua tahap, yaitu tes awal dan akhies awal
digunakan untuk mengetahui hasil belagswa sebelum pembelajaradan
sebagai penentlkemampuan awakiswa pada kedua kelompokTes akhir
digunakan untuk mengetahui hasil belag@wasetelah mendapat pbelajaran
materi Uang dan Kegunaanny&ebelum soal diberikan kepada siswa di kelas
eksperimen dan kontrol, soal diujicobakan terlebih dahuleal Syang
diujicobakan sebanyakO4utir yang dibuat paraldalisesuaikan dengan cakupan

materi dan tingkat kesakannya.Soal tersebiudiujicobakanpadasiswakelasl||
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SD Negeri Randugunting 4 Kota Tegal. Klgsi dan soal uji coba dapat dibaca
pada lampiran 14 dan 15.

Instrumenyang baik harus memenuhi dua persyaratan penting yalit
danreliabel Bagi instrumen seperti tes hasil belajar ditambah dengan persyaratan
daya pembeda dan tingkat kesulitartir soal(Sukmadinata, 2009: 228erikut
ini akan diuraikan mengenai persyaratan tersebut.
3.7.4.1.1 Uji Validitas

Alat ukur dikatakan valid apabila alat ukur dapat mengukur apa yang
hendak diukur dengan tepat. Tes sebagai alat ukur hasil belajar dikatakan valid
apabila tes tersebut dapat mengukur hasil belajar yang hendak diukur (Widoyoko,
2012: 97).Menurut Sugiyona2013: 170), validitas instrumen yang berupa tes
harus memenuhtontent validity(validitas isi) dan construct validity(validitas
konstruksi) Penjelasan mengenai validitas isi dan kontstruksi sebagai berikut:

(1) Validitas Isi
Sugiyono (2013: 177) menjelaskan bahwa validitasdikkukan dengan
membandingkan isi instrumen dengan materi pelajaran yang telah diajarkan,
selanjutnya dikonsultasikan dengan ahlinya. Pada penelitian ini, uji validitas
isi dilakukan oleh dua orang pé&iahli, yaitu Drs. Teguh Supriyanto, M.Pd.
(dosen pembimbing) dan M. Amin Andi Aziz, Ama.Pd. (guru kelas Ill SD
Negeri Randugunting 2 Kota Tegaleriyujian validitas isi dilakukan dengan
menggunakan lembaalidasi. Uji validitas isi terdapat pada lamgei 16 dan
17. Berdasarkan uji validitas isleh penilai ahlisemua butisoalsudah valid

dari segi tampang dan isinya, sehingga soal dapat diujicobakan.
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Soal yang diujicobakansebanyak 20 butiyang dibuat paralel yang setara
cakupan materi dan tingk&esulitan soalnya, sehingga menjadi 40 butir
Menurut Sudjana (2013: 135, perbandingan antara soal mudah, sedang,
dan sulit yaitu 30% kategori mudah, 40% kategori sedang, dan 30% kategori
sulit. Soal yang diujicobakan terdiri dari 12 soal kategoridaty 16 soal
kategori sedang, dan 12 soal kategori siBiételah pengujiannstrumen
dikonsultasikardengan ahli, selanjutnya instrumen diujicobakan.
Validitas Konstruksi
Pada penelitian ini, peneliti menggunakan validkasstruksiberupa analisis
butir/item soal. Setelah pengujian kostruksi dari ahli selesai, diteruskan uji
coba instrumen. Data hasil uji coba instrumen yang didapat diuji dengan
teknik Corrected Item Total Correlationntuk mengetahui apakah tiap item
valid atau tidk (Priyatno, 2012: 178).
Penghitungan uji validitas menggunakan program SPSS versiezu yang
digunakan yaituanalyzei scalei reliability analysis Pada kotak dialog
reliability analysispilih statisticsdan beri centang pad&ale if item deleted
Pengambilan keputusan pada uji validitas dilakukan dengan batasgrada
tingkat signifikansi 0,05. Jika nilakorelasi positif dan lebih besar dari
batasan riapel Yang ditentukan, maka itemersebutvalid. Jika nilai korelasi
kurang darriape, maka item tidak validPriyatno, 2012: 110)
Berdasarkan penghitungani validitas menggunakan program SPSS versi
20, diketahui bahwa 26 butir soal valid dan 14 butir soal tidak va&lidir

soal yang validersebutsudah mewakili semua indikator soal yang terdapat
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pada kisikisi soal Rekapitulasi data hasil penghitgan SPSS versi 20 dapat

dibaca pada Tabel 31. Data yang lebih lengkap mengenai uji validitas

konstruksi terdapat pada lampiran 18 dan 19.

Tabel 31 Rekapitulasi Uji Validitas Soal Uji Cobdengartiape= 0,374

Nomor
Iltem

10
11

12
13

14
15
16

17

18
19

Corrected
ltem-Total
Correlation

0,122
0,314
0,276

0,122
0,431
0,287

0,541
0,597

0,209
0,448
0,420

0,477
0,498

0,000
0,434
-0,186

0,293

0,456
0,213

Validitas

Tidak
Valid
Tidak
Valid
Tidak
Valid
Tidak
Valid
Valid
Tidak
Valid
Valid

Valid

Tidak
Valid
Valid

Valid

Valid
Valid
Tidak
Valid
Valid
Tidak
Valid
Tidak
Valid
Valid

Tidak

Nomor
Item

21

22

23

24
25
26

27

28

29
30
31

32
33

34
35
36

37

38
39

Taraf Sgnifikansi 0,05 dan n 28

Corrected
Item-Total
Correlation

0,384
0,455
0,503

0,414
0,508
0,392

0,216
0,297

0,460
0,394
-0,008

0,639
0,419

0,434
0,461
0,593

0,587

0,524
0,547

Validitas

Valid

Valid

Valid

Valid

Valid
Valid

Tidak
Valid
Tidak
Valid
Valid

Valid

Tidak
Valid
Valid

Valid
Valid

Valid
Valid

Valid

Valid
Valid
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Nomor Corrected Validitas Nomor Corrected Validitas
ltem Item-Total ltem Item-Total
Correlation Correlation
Valid
Valid Tidak
20 0,396 40 0,000 Valid

3.7.4.1.2 Uji Reliabilitas

Reliabilitas berkenaan dengan tingkat keajegan atau ketepatan hasil
pengukuran. Instrumen memiliki tingkat reliabilitas yang memadai, apabila
instrumen tersebut digunakan untuk mengukur suatu aspek beberapa kali, namun
hasilnya relatif sama (Sukmadinataf02: 22930). Pengujian reliabilitas
didasarkan atas data uji coba instrumen yang dilakukan pada kelas 11l SD Negeri
Randugunting 4 Kota TegalUntuk mengetahui reliabilitas instrumen, peneliti
menggunakamenggunakagronbach's alphgada program SPSS vesl.

Berdasarkan hasil penfgn validitas, diperolebsoal yang valid sebanyak
26 butir. Soatsoal tersebut telah memenuhi seluruh indikator soal yang terdapat
dalam kisikisi. Seluruh butir soajang valid tersebut dji reliabilitasnya dengan
menggunakan menanalyzei scalei reliability analysispada program SPSS
versi 20.Menurut Sekaran (1992) dalam Priyatno (2012: 187), reliabilitas kurang
dari 0,6 adlah kurang baik, sedangkan @&pat diterima, dan di atas (gfalah
baik. Hasil penghitungan reliabilita®rdapatpada Tabel 2. Dataselengkapnya

terdapat pada lampiran 20

Tabel 3.2 Hasil Uji Reliabilitas

Reliability Statistics
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Cronbach's

Alpha N of Items

.902 26

Berdasarkan Hasil Uji Reliabilitaglenggunakan Program SPSS Versj 20
diperoleh nilaic r o n b a ¢ Isébesar ®E2.pMerayacupada pendapat Sekaran,
nilai reliabilitas pada tabel lebih dari 0y&itu 0,902herarti tingkat keajega®6
soal tersebut bernilai ba{riyatno, 202: 187).
3.7.4.1.3 Analisis TingkatKesukaran

Analisis tingkat kesukaran soal dapat dilakukan apabila soal telah
diujicobakan Cara melakukan analisis tingkat kesukaran seahurutSudjana

(2013: 137)aitudengan menggunakan rumus sebagai berikut:

Keterangamumus

| = indekskesulitanuntuk setiapbutir soal

B= banyaknyasiswayangmenjawalbenarsetiapbutir soal

N= banyaknyasiswayang menberikan jawaban pada soal yang dimaksudkan
Sudjana (2013: 137) menyatakan bahwteka yang digunakapaitu

semakin kecil indeks yang diperoleh, makin sulit soal tersebut dan sebaliknya.

Kriteria indeks kesukaran soal dapat dibaca pada Tabel 3.3.

Tabel 3.3Kriteria IndeksKesukararSoal

IndeksKesukararSoal Kategori Soal
0,007 0,30 Sukar
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70 Sedang
, 00 Mudah

Berdasarkan hasil penghitungaecaramanua) diperoleh data sebagai

berikut
Tabel 3.4Hasil Pengujian Tingkat Kesukaran Soal
Kriteria Nomor Soal

Mudah 7,10, 12, 20, 23, 29, 30, 33, 34, 3
38, dan 39

Sedang 5,8, 11, 13, 15, 18, 22, 24, 25, 26
32, 35, dan 36

Sukar 21

Berdasarkan Tabel8.soalval i d dengan ting&tat kesuke

nomor7, 10, 12, 20, 23, 29, 30, 33, 34, 37,
yaitu nomor5, 8, 11, 13, 15, 18, 224, 25, 26, 32, 35, dan 3$ertatingkat
k e s uk ar ayaitunpraon Xl.aAnalisis tingkat kesukaran soal secara lengkap
terdapapada lampirar21.
3.7.4.1.4 AnalisisDayaPembeda

AfDaya pembeda soal adal ah kemampuan s
antara peserta dik yang pandai dengdmo d o h ¢ ( Ar i k u Mujuan, 2012:
menganalisis daya pembeda biitir soal adalah untuk mengetahui
kesanggupan soal dalam membedakan sigarsg tergolong mampu (tinggi
prestasinya) dengan siswa yang tergglokurang atau lemalprestasinya
(Sudjana, 203 141) Besarnya daya pembeda yaitu indeks diskriminasi
bersimbol D Arikunto (2012: 232 menyatakanrumus untuk menentukan

besarnya D sebagaerikut:
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Keterangamumus
J =jumlah peserta tes
Ja = banyaknya peserta kelompok atas
Js = banyaknya peserta kelompok bawah
Ba = banyaknya peserta kelompok atas yangnjawab soal itdengan benar
Bg = banyaknygeserta kelompok bawah yan@mnjawab soal itu dengan benar
Pa = proporsi peserta kelompok atas yang menjawab benar
Ps = propasi peserta kelompok bawah yamgnjawab benar

Setelahmendapatkarbesarnya D, kegusan dayapembeda soal dapat

diketahuimelalui klasifikasi daya pembeda. Klasifikasi daya pembeda bodil
menurut Arikunto 2012: 232, yaitu jelek, cukup, baik, baik sekali, dan negatif.
Soal dengan klasifikasi jelek dan negatif tidak dapat digunakan sebagai instrumen.

Klasifikasi daya pembeda soal dapat dibaca pada Tabel 3.5.

Tabel 3.5 Klasifikasi Dga Pembeda Soal

Daya Pembeda Soal (D) Keterangan
0,007 0,20 Jelek
0,201 0,40 Cukup
0,407 0,70 Baik
0,701 1,00 Baik Sekali

Negatif Tidak Baik

Sebelum melakukan analisis daya beda soal, siswa dibagi menjadi dua
kelompok yaitu kelompok atas dan bawah sesuai dengan skor yang diperoleh.
Data mengenai pembagian kelompok atas dan bawah terdapat pada lampiran 22.

Penghitungan analisis daya beda sokdkidikan pada soal yang valid dan reliabel.
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Berdasarkan penghitungan secara manual, diperoleh 16 soal yang termasuk
klasifikasi cukup dan 10 soal yang termasuk klasifikasi ba#taDmengenai
analisis daya pembeda soal terdapat pada lamgéan 2
3.7.4.2Angket

Angket yang telah diisi oleh siswa digunakan untuk mengukur ranah afektif.
Angket yang digunakan dalam penelitian ini yagtkala sikap. Skala sikap
digunakan untuk mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang mengenai
fenomena sosial (Widoyoko, 2012: 10Bentuk skala sikap yang digunakan yaitu
skalalikert dengan empat pilihan (skala empat). Skala disusun dalam bentuk suatu
pernyataan baik pernyataan positif maupun negatif dan diikuti oleh pilihan respon
yang menunjukkan tingkatan (Widoyoko, 2012: 1@)han respon skala empat
pada penelitian ini yaitu: Sangat Setuju (SS); Setuju (S), Tidak Setuju (TS), dan
Sangat Tidak Setuju (STS).

Dalam penelitian ini, terdapat 8 pernyataan yang terdiri dari 4 pernyataan
positif, dan 4 pernyataan negatif. Instrumen penelitian yang digunakan disusun
dalam bentulkcheck list Kisi-kisi danskala sikap dapat dilihat pada lampi2h
dan 25 Sebelum melkukan penelitianskala sikapditelaah oleh tim ahli untuk
diuji validitas logisnyaPengujian validitasogis dilakukan dengan menggunakan
lembarvalidasi. Berdasarkan uji validitas logis, semua butir sudah valid isinya,
sehingga dapat digunakan sebagetrumen. Uji validitas logis skala sikap
terdapat pada lampiran 26 dan Zkor untuk setiap item soal dapat dilihat pada

tabel berikut.

Tabel 3.6 Skountuk Skald.ikert
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Jawaban Skor Pernyataan Positi Skor Pernyataan Negat
Sangat Setuju 4 1
Setuju 3 2
Tidak Setuju 2 3
Sangat Tidak Setujt 1 4

3.7.4.3Tes pada Ranah Psikomotor

Tes yang digunakan untuk mengukur ranah psikomotor siswa yaitu tes
praktik. Tes praktikadalah penilaian yang menuntut respon berupa keterampilan
melakukan suatu aktivitas ataerilaku sesuailengan tuntutan kompetenSioal
yang digunakamntuk mengukur psikomotor siswa terdidri dari 4 sdaktrumen
yang digunakan untuk penilaian yaitu daftar cek dengan pilihan baik dan tidak
baik. Skor 1 untuk pilihan baik dan O untuk pilthaidak baik. Siswa
mendapatkan skor 1 bila penguasaan kompetensi tertentu dapat diam#isiKisi
soal dan saluntukranah psikomotodapat dibacpada lampiran&dan 29

Sebelum melakukan penelitiasoal ditelaah olehpenilai ahli untuk diuji
validitas logisnya.Penilai ahli dalam penelitian ini yaityaitu Drs. Teguh
Supriyanto, M.Pd(dosen pembimbing) dav. Amin Andi Aziz, Ama.Pd.(guru
kelas 1l SD Negeri Randugunting 2 Kota TegaPengujian validitas logis
dilakukan dengan menggunakan lembaalidasi. Hasil uji validitas logis
menyatakan bahwa semua butir sudah valid dari segi isi, sehingga dapat
digunakan sebagai instrumetlji validitas logis ska sikap terdapat pada

lampiran 31 dan 32

3.8 Teknik Analisis Data
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AAnal i si s dengaa pethitungenamenjavab rumusan masalah
dan pengujian hipotesis yang diujikano
teknik analisis data dalam penelitian ini. Berikut ini merupakan uraian dari teknik
analisis data yang digunakan.
3.8.1Deskripsi Data
Deskripsi data adalah upaya menampilkan data agar data dapat dipaparkan
dengan baik dan diinterpretasikan dengan mudahalisis deskripsi data
penelitian yang diuraikan yaitu analisis deskriptif variabel. Terdapat dua variabel
dalam penelitian ini, yaitu 8avariabel bebas dan satu variabel terikat. Variabel
bebas penelitian ini yaitu model pembelajarBaiking Stick Variabel terikat
penelitian iniyaitu had belajar siswa materi Uang dan Kegunaannya.
3.8.2Statistik Data
Teknik analisis data dalamenelitian kuantitatif menggunakan statistik

berupa statistik inferensial, karena penelitian yang diterapkan pada sampel akan
diberlakukan pada populasbtatistik inferensial i#elompokkan menjadi dua
bentuk, yaitu statistik parametris dan nonparame8ebelum menentukan uji
statistik inferensial, peneliti terlebih dahulu melakukan uji prasyarat analisis
Uji prasyarat analisis dilakukan untuk menentukan langkah selanjutnya dalam
menganalisis data untuk menguiji hipotesig. prasyarat yang digunakan dat
penelitan ini yaitu uji normalitas dahomogenitas Setelah uji normalitas dan
homogenitas, dilakukan analisis akhir (pengujian hipotesis). Berikut ini akan
diuraikan mengenai uji normalitas, homogenitas, dan analisis akhir.

3.8.2.1Uji Normalitas
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Pengujian ormalitas bertujuan untuknengetahui jenis statistik yang akan
digunakan Jika persebarannya merata, maka data tersebut berdistribusi ,normal
sehinggaanalisis pengujian menggunakan statistik parametfsdam hal ini
menggunakan ujit. Jika data berdistribusi tidak normal, maka pengujian
analisisnya menggunakan rumus Mann Whitney Uji normalitas data pada
penelitian ini menggunakan ujilliefors padatabel ShapireWilk dengan kriteria
pengujian j i ka 005inmakaidtrisusi dataidinyatkkamnerimal. O
Jika nilai signifikansi <0,05 maka disribusi data dinyatakan tidak normal
(Besral, 2010: 29Pengltungamyamenggunakan program SPSS versi 20
3.8.2.2Uji Homogenitas

Uji homogenitas adalah uji kesamaan dua varians umeRguji apakah
sebaran data tersebut homogen atau tid3ik homogenitas bertujuan untuk
mengetahui rumus ujt mana yang akan digunakariyatno (2012: 83)
menyatakan bahwaebelum dilakukan ujt, harus dilakukan uji homogenitas
denganlLev e n e 0.s Jika easars sama maka ujit menggunakanEqual
VariancesAssumedJika varias berbeda makamenggunakarEqual Variances
Not Assumed

Uji homogenitas dapat dilakukan apabila kelompok data tersebut dalam
distribusi normal Pengujian homogenitas dilakukanndan program SPSS versi
20. Untuk mengetahuiilai homogenitas, bisa dilihat pada koldme ve ne s Test
for Equality of Variances Jika nilai signifikansi> 0,05, maka datainyatakan
homogen Jika nilai signifikansiO 0,05, maka datalinyatakantidak homogen
(Besral,2010: 56-7).

3.8.2.3 AnalisisAkhir (Pengujian Hipotesis)
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Setelah data dinyatakan berdistridbusnormal dan homogen, langkah
selanjutnya yaitu melakukan uji hipotesidji hipotesis yang pertama yaitu
menentukanterdapatatau tidakterdapatnysperbedaan hasil belajdPS siswa
kelas Il antara kelas eksperimen dkontrol. Analisis untuk menguji hipotesis
tersebut yaitu analisis komparatiika data hasil belajar siswa kelas eksperimen
dan kelas kontrol berdistribusi normal, komparatif dua sampel, serta bentuk
datanya interval/rasio, makalji hipotesisnya menggunakan uji statistik
independent samples t tedika dateberdistribusi tidak nonal, maka uji hipotesis
menggunakak) Mann Whitney

Uji statistikindependent samples t testakukan dengan program SPSS
versi 20. Untuk mengetahui apakah Ho diterima atau ditolak, bisa melihat nilai t
dalam kolomT Test for Equalitypf MeansNilai thiwung dibandingkan dengan nilai
tiaber Jika hiung lEbIN besar daripadade, maka Ho ditolak (Priyatno, 2012: 84).
Ketentuan tersebut digunakan untuk menguji hipotesis dengan uji dugtpibak
tailed). Apabila terdapat perbedaaashi belajar, makdilakukan pengujian
hipotesis untuk mengetahui efektif tidaknyadel pembelajarafalking Stick
terhadap hasil belajar IPBengujian dilakukasecara empiris dan statistik.
Pengujian hipotesis secara empiris dilakukan dengan caraaséeagut:

(02-01) - (Os0O5)

Keterangan:
O; =ratarata nilai hasil tes awal kelas eksperimen
O, =ratarata nilai hasil tes akhir kelas eksperimen

O; = ratarata nilai hasil tes awal kelas kontrol
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O, = ratarata nilai hasil tes akhir kelas kontrol
Pengujian hipotesis sara statistik menggunakan uji pihak kanan. Pada
penelitian ini, peneliti menggunakan SPSS versi 20 untuk melakukan uji pihak

kanan melaluone sample t test
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BAB 5

PENUTUP

Penelitian y keeafektifanb Modgl daking Stick dalam
Pembelajaran Uang dan Kegunaannya pada Siswa Kelas [Il SDN Randugunting 2
KotaTegab t el ah dil aksanakan. Berdasar kan
diperoleh simpulan dari penelitian ini. Pada bagian ini akan diuraikaruksimp

dan saran yang diperoleh dari penelitian ini.

5.1 Simpulan

Penelitian telah dilaksanakan di SD Negeri Randugunting 2 dan 5 Kota
Tegal. Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, diperoleh hasil penelitian
yang telah diuraikan pada BAB 4. Berd&sen hasil penelitian dan pembahasan,
dapat dibuat simpulan sebagai berikut:

(1) Terdapat perbedaan hasil belaj&S siswa kelas 1ll SD antargang
memeroleh pembelajaramodel Talking Stick dan yang mmeeroleh
pembelajaran KonvensionphdamateriUang danKegunaannyaHal ini
dibuktikan dengan hasil uji hipotesis menggunakalependent samples t
ted pada kolomEqual VariancesAssumedyang menunjukkan bahwa
nilai thiung > tapel (2,342 > 2,A.3).

(2) Hasil belajarPS sisva kelaslll SD yang memeroleh pembelajanaiodel
Talking Stick lebih baik daripada yang meneroldh pembelajaran

Konvensionalpadamateri Uang dan Kegunaanny#lal ini dapat dilihat

85

p ¢
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dari hasil uji hipotesis menggunakame sample t téguji pihak kana
melalui progam SPSS versi 20. Hasil hipotesignunjukkan bahwa nilai
thitung > trabel (3,737 > 2,047). Oleh karena itu, model pembelajarbalking

Stick terbukti efektif dalam pembelajaran Uang dan Kegunaannya.

5.2 Saran

Berdasarkan simpulan yang telah dipaparkan, mddiding Stickefektif
dalam pembelajaran Uang dan Keguanaannya. Berdasarkan simpulan tersebut,
penulis memberikan saran untuk peningkatan kualitas pembelajaran di sekolah
dasar dengan menerapkan model paajaranTalking Stick Saran ditujukan bagi
guru, dan sekolah.
5.2.2 Bagi Guru

Berdasarkan hasil penelitian yang menunjukkan bahwa model pembelajaran
Talking Stick lebih efektif daripadgpembelajararKonvensional kepada guru
disarankan untuk menerapkamodel Talking Stickdalam proses pembelajaran.
Guru dapat mengolaborasikan model pembelajdi@king Stickdengan model
atau metodegrang lain, agar siswa tidak merasa bosan paatbelajaranSelain
itu, guru diharapkan dapat memberikan penjelasan ygrag teengenai model
pembelajaran yang dilaksanakan.
5.2.3 Bagi Sekolah

Berdasarkan hasil penelitian yang menunjukkan bahwa model pembelajaran
Talking Stick lebih efektif daripadgpembelajararKonvensional, kepada pihak

sekolah disarankanntuk memberikanasialisasimengenaimodel pembelajaran
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Talking Stickkepadapara guru agar dapat menerapkan model tersebut dalam
pembelajaranSelain itu, pihak sekolah disarankan agar memberikan kesempatan
bagi guru untuk melakukan penelitian atau pembelajaran dengan model yang
variatif, sehingga diketahui model yang cocok untuk materi tertentu. Hal tersebut
perlu didukung oleh fasilitas yangmendukung seperti bukouku dan media

pembelajaran.
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Lampiran 1
PEMERINTAH KOTA TEGAL
DINAS PENDIDIKAN
UPPD KECAMATAN TEGAL SELATAN
SEKOLAH DASAR NEGERI RANDUGUNTING 2
JI. Ketilang No. Telp. (0283) 3320223 TEGAL 52131

Daftar Nama Siswa Kelas IlI

SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal

No | NIS Nama Siswa L/P No | NIS Nama Siswa L/P
Aisyah Al
1 | 4088 P 13 | 4105| Nurrohman L
Mumtahanah

Rafael Ibnu

2 | 4089 | Alia Rahma Putri P. P 14 | 4106 L
Baeillah

4090 | Aria Wibawa Kusuma| L 15 | 4107| Riyan Andika L

4 | 4091 | Asyifa DindaYuliana | P 16 | 4108| Salma Nabila P
Sri Faizatul

5 | 4093 | Daimatul Janah P 17 | 4109 P
Choiriah

6 | 4094 | Dinda Winata P 18 | 4111| Syafira Trimaulina

7 | 4096 | HannaShabiroh P 19 | 4112| Tiara Ramadhani

8 | 4098 | Ivan Noldy Sundah L 20 | 4113| Vasutra Azmi D.A.
Alfaris Syam

9 | 4101 | Muhamad lkmal S L 21 | 4114 _ L
Azhari

10 | 4102 | Muhamad Hakim L 22 Vera Angeline M. | P

11 | 4103 | Nasrul Haq L 23 Lugman Aziz R.

12 | 4104 | Novia Zahra P

Tegal, 2 April2015

Mengetahui,
Kepala Sekolah Guru Kelas ITI
P AT LUOpN
5 6\
| % )"-'“_'““ § - ‘,‘
LR o\, i
\ MIRREEEE
\ *\"";‘,c.:{,:“]’ A ~ ",
{) \!';! L ) -
< SV

SR o« ),
Sisdinstpts, S Pd. M/ Amin Andi Aziz, Ama.Pd.
19610714 198201 2 019 19570712 197701 1 006



Lampiran 2

PEMERINTAH KOTA TEGAL

DINAS PENDIDIKAN

UPPD KECAMATAN TEGAL SELATAN
SEKOLAH DASAR BEGERI RANDUGUNTING 5
JI. Arum 45 Telp. (0283) 340320 TEGAL 52131
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Daftar Nama SiswaKelas Il

SD Negeri Randugunting 5 Kota Tegal

No | NIS Nama Siswa L/P No | NIS Nama Siswa | L/P
1 | 1505| Aditya Putra L 17 | 1556 | Indri Lestari P
2 | 1507 | Aldi Firmansyah L 18 | 1557| Mahda Fakia L
Moh Avan
3 L 19 L
1517| Faras Rama Budi R 1558 | Maulana
M. Bhani Moh Ayub
4 . L 20 L
1524 | Firmansyah 1559 | Santoso
Moh Hasan
5 L 21 L
1525| M. Syarifudin 1560 | Effendi
6 | 1530| Riyan Budiyarto L 22 | 1561| M. Zaki Esa R. L
7 | 1532| Satriya Ramadhan| L 23 | 1563 | Mugi Prawoto L
Amelia Devi
8 L 24 Nur Isnani P
1543 | Riskiana 1564
Andra Setia
9 P 25 Nur Azizah P
1546 | ramadani 1565
10 | 1547| Anna Deslinda R. L 26 | 1566 | Reyqghi Bakhtiar L
11 | 1548 | Baqi Ayubi L 27 | 1568 | Selviana Salsabila] L
12 | 1549 Bilgis K L 28 | 1571 | Tisya Putri R P
13 | 1551 | Dhini Ratnasari P 29 | 1572| Tulus Saputra L
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14 | 1552 | Elga Beiqgita Aulia | P 30 | 1602 | Novi Sokhibah

15 | 1554 | Hafiz Falen L 31 OchaOshara
16 | 1555| Hanif Mubaroq P
Tegal, 30 Maret 2015
Mengetahui,
Guru Kelas III
[
Rahayu

19570608 197701 2 002

PEMERINTAH KOTA TEGAL
DINAS PENDIDIKAN
UPPD KECAMATAN TEGAL SELATAN
SEKOLAH DASAR NEGERI RANDUGUNTING 2
JI. Ketilang No. Telp. (0283) 3320223 TEGAL 52131

Daftar Nilai Tes Awal Siswa Kelas IlI

SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal

No Nama Siswa Nilai No Nama Siswa Nilai
1 | Aisyah Al Mumtahanah| gq 14 | Rafael IbnuBaeillah | 45
2 | Alia Rahma Putri P. 30 15 | Riyan Andika 45
3 | Aria Wibawa Kusuma | gq 16 | Salma Nabila 30
4 | Asyifa Dinda Yuliana | 35 17 | Sri Faizatul Choiriah| 45
5 | Daimatul Janah o5 18 | Syafira Trimaulina 45
6 | Dinda Winata 30 19 | Tiara Ramadhani 35
7 | Hanna Shabiroh 50 20 | Vasutra Azmi D.A. 50
8 | Ivan Noldy Sundah 40 21 | Alfaris Syam Azhari| 30
9 | Muhamad lkmal S 30 22 | Vera Angeline M. -
10 | Muhamad Hakim - 23 | Lugman Aziz R. 45
11 | Nasrul Haq 30
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12 | Novia Zahra 45 Jumlah 810
13 | Nurrokhman 25 Rata-rata 38,57

Tegal,29 April 2015
Mengetahui,

__Kepala Sekolah Guru Kelas ITI

TR KOy,
S a4 N

—
s 7S. M. Amin Andi Aziz, Ama.Pd.
19610714 198201 2 019 19570712 197701 1 006



Lampiran 4
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PEMERINTAH KOTA TEGAL
DINAS PENDIDIKAN

UPPD KECAMATAN TEGAL SELATAN
SEKOLAH DASAR NEGERI RANDUGUNTING 5
JI. Arum No. 45 Telp. (0283) 340320 TEGAL 52131

Daftar Nilai Tes Awal Siswa Kelas IlI

SD Negeri Randugunting 5 Kota Tegal

No | Nama Siswa Nilai No | Nama Siswa Nilai
1 | Aditya Putra 40 17 | Indri Lestari -
2 | Aldi Firmansyah 30 18 | Mahda Fakia 30
3 | Faras Rama Budi F. 30 19 | Moh Avan Maulana| 20
4 | M. Bhani Firmansyah 25 20 | Moh Ayub Santoso | 50
5 | M. Syarifudin 40 21 | Moh Hasan Effendi | 40
6 | Riyan Budiyarto 35 22 | M. Zaki Esa R. 55
7 | Satriya Ramadhan 65 23 | Mugi Prawoto 20
8 | Amelia Devi Riskiana 25 24 | Nur Isnani -
9 | Andra Setia ramadani | 45 25 | Nur Azizah 20
10 | Anna Deslinda R. 30 26 | Reyghi Bakhtiar 30
11 | Bagi Ayubi 65 27 | Selviana Salsabila 40
12 | Bilgis K 45 28 | Tisya Putri R 35
13 | Dhini Ratnasari 30 29 | Tulus Saputra 60
14 | Elga Beigita Aulia 45 30 | Novi Sokhibah 50
15 | Hafiz Falen 55 31 | Oca 40
16 | Hanif Mubaroq 50 Jumlah 1145
Rata-rata 39,48
Tegal,29 April 2015
Mengetahui,

/hr

A e
{ VAR
|

Guru Kelas 111

Rahayu
19570608 197701 2 002
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Lampiran 5

Uji Kesamaan Ratarata

Uji Kesamaan Rateata MenggunakaAnalisis Empiris

Data Kelas Kelas
Eksperimen | Kontrol
Ratarata nlai tes awal siswa kelas Il 38,57 39,48

Analisis secara empiris kesamaan @@ kemampuan siswa di kedua
kel as dapat di katakan relatif sama
tabel di atas, selisih ratata nilaites awal siswa kelas Iaitu 0,91, sehingga
dapat disimpulkan bahwsecara empiris kemampuan rasa sisva di kedua
kelas relatif sama.

Uji KesamaarRatarata Menggunakan Analisgtatistik

Tabel Hasil Uji Kesamaan Ratata Kemampuan Awal Siswa

One-Sample Statistics

N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean

kelaskontrol 29 39.48 13.048 2.423

One-Sample Test

Test Value = 38.57

95% Confidence Interval of the
Mean Difference
t df Sig. (2-tailed) | Difference Lower Upper
kelaskontrol 377 28 .709 913 -4.05 5.88

tiabei=2,048
~tiabel O hitund O tabel t
-2,04800,37702,048

Berdasarkan data ditas, dapat dilihat bahwapel O hitund: O tabest
sehingga disimpulkan bahwa@mampuan awal siswa baik kelas eksperimen
maupun kontrol relatif sama&enghitungarnuji Kesamaanratarata secara

statistik menggunakaprogramSPSSversi 20.
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Lampiran 6

Pedoman Wawancara Tidak Terstruktur

Hari, tanggal : Kamis, 8Januari 2015
Narasumber : Guru Kelas Ill SD NegefRanduguntin@ dan 5 Kota Tegal
Tempat : SD NegeriRanduguntin@ dan 5 Kota Tegal

Sudah berapa lama bapak/imenjadi gurudi SD?
Apa pendidikan terakhir yang bapak/ibu tempuh?

Berapa jumlah siswa kelas Ill di sekolah bapak/ibu?

0N

Berapakriteria ketuntasan minimalKKM) untuk mata pelajaran IPS di

sekolah bapak/ibu?

5. Model pembelajaran apa saja yang biasa diterapkan dalam pembelajaran IPS
di kelas 111?

6. Apa saja kendala yang bapak/ibu temui pada saat pembelajaran IPS?

7. Apakah bapak/ibu pernah  menggunakan motiking stick dalam

pembelajaratPS?



Silabus Pembelajaran

Sekolah é e
Kelas |l
Mata Pelajaran : llImu Pengetahuan Sosial (IPS)
Semester : 2 (dua)
Alokasi Waktu 16 JP
Standar Kompetensi : 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang
Kompetensi Dasar : 2.4 Mengenal sejarah uang
Materi Pokok : Uang dan Kegunaannya
Penilaian
Kegiatan . Bentuk . Sumber
. Indikator . Contoh Alokasi )
Pembelajaran Teknik InstrlrJ]me Instrumen | Waktu Belajar
fMenjelaskan sejarah sebelu2.4.1 Menjelaskan Tes Uraian | Apakah |6 jp 1. Suranti. 2009.
munculnya uang. sejarah awal tertulis | Objektif yang lmu
fMenyebutkan jenigenis munculnya uang. glmaksud Pengetahuan
uang beserta nilainya. engan Sosial untuk SD
. . barter?
f'Menuliskan ciriciri uang dan Ml Kelas
kertas dan logam berdasark . Jakarta:
nilainya. Departemen
fMembandingkan jenis uang Pendidikan

/ uendwen

66



zaman dahulu dan sekarang

Nasional.

Penilaian
Kegiatan . Bentuk Alokasi Sumber
Pemt?elajaran Indikator Teknik |Instrume Contoh Waktu Belajar
n Instrumen
fMenjelaskan kegunaan uan¢2.4.2 Mengidentifikas . Nurhadi dan
sebagai nilai alat tukar. kegunaan uang Rahmawati.
fMenjelaskan kegunaan uang bagi kita 2009.Mengenal
sebagai alat pembayaran. Lingkungan
fMenjelaskan kegunaan uan Sekitar Jakarta:
sebagai alat penyimpan Departemen
kekayaan. Pendidikan
Nasional.
. LKS
. Gambar jenis

jenis uangmata
uang Indonesia
cek, giro)

00T



Silabus Pengembangan PembelajaraliPS Kelas 11l SD
Kelompok Eksperimen

Sekolah : SDN Randugunting 2 Kota Tegal
Kelas ]

Mata Pelajaran . llImu Pengetahuan Sosial (IPS)
Semester : 2 (dua)

Alokasi Waktu : 6 JP (2 x pertemuan)

Standar Kompetensi : 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Kompetensi Dasar : 2.4 Mengenal sejarah uag

Materi Pokok : Uang dan Kegunaannya
Kegiatan . - Alokasi Sumber
Pembelajaran Indikator Penilaian Waktu Belajar
Pertemuan kel
1. Kegiatan Pendahuluan 1. Menjelaskan sejarah | Teknik: Tes 3 jp 1. Suranti. 20009.
a. Mengondisikan siswa untuk berdoa. awal munculnya uang| tertulis lImu

g uesidwe]

TOT



Kegiatan Indikator Penilaian Alokasi Sumber
Pembelajaran Waktu Belajar

b. Melakukan presensi. 2. Mengklasifikasi jenis | Bentuk Pengetahuan

c. Memberikan apersepsi berkaitan deng  jenis uang. Instrumen: isiar Sosial untuk
materi yang akadibahas. 3. Menyebutkan circiri | singkat dan SD dan M

d. Menyampaikan tujuan pembelajaran. uang kertas dan pilihan ganda Kelas lll.

2. Kegiatan Inti logam. Jakarta:

a. Eksplorasi 4. Menjelaskan alasan Departemen
Guru menjelaskan sejarah uang ( orang zaman dahulu Pendidikan
jenisjenis uang menggunakan me( melakukan barter. Nasional.
gambar. Halaman 99

b. Elaborasi 110.

1) Siswa dibentuk menjadi beberapa . Nurhadidan
kelompok untuk diskusi Rahmawati.
menyelesaikan tugas yang diberika 2009.
oleh gurudan mempelajari materi Mengenal
uang dan kegunaannya bersama Lingkungan
kelompoknya. Sekitar

2) Siswa perwakilan dari kelompok Jakarta:
menyampaikan hasil diskusi di Departemen
depan kelas. Pendidikan

3) Siswa bernyanyi sambil Nasional.

menggulirkan tongkat. Siswa yang
mendapat tongkat menjawab
pertanyaan yang diberikan oleh
guru

c. Konfirmasi

Halaman 107
13.

. LKS
. Uang kertas

dan uang

coT



b. Elaborasi
1) Siswa dibentuk menjadieberapa

kelompok untuk diskusi

Kegiatan Indikator Penilaian Alokasi Sumber
Pembelajaran Waktu Belajar
Guru dan siswa membahas sen logam
pertanyaan, bertanya jawab hal yg . Gambar jenis
belum dikuasai siswa, dan memberik jenis uang
penguatan serta motivasi kepada sisw (uang logam,
3. Kegiatan Penutup kertas, cek,
Siswa bersama guru menyimpulkan h: dan giro)
belajar, siswa mengerjakan soal evalu
guru menganalisis hasil evalua
memberikan tindak lanjut terhadap he
evaluasi, dan guru mengakhiri pros
pembelajaran.
Pertemuan ke2
. Kegiatan Pendahuluan . Menyebutkan Teknik: Tes 3jp Suranti. 2009
a. Mengondisikan siswa untuk berdoa. kegunaan uang bagi | tertulis llmu
b. Melakukan presensi. kita. Bentuk Pengetahuan
c. Memberikan apersepsi berkaitan . Memberikan contoh | Instrumen: isian Sosial  untuk
dengan materi yang akan dibahas. kegunaan uang bagi | singkat dan SD dan MI
d. Menyampaikan tujuan pembelajaran. manusia. pilihan ganda Kelas II.
2. Kegiatan Inti . Menjawab pertanyaa Jakarta:
a. Eksplorasi dengan tepat. Departemen
Guru menjelaskan kegunaan ug Pendidikan
bagi manusia. Nasional.

Halaman 99
110.

2. Nurhadi dan

€0t



Kegiatan Indikator Penilaian Alokasi Sumber
Pembelajaran Waktu Belajar
menyelesaikan tugas yang rahmawati.
diberikan oleh guru dan 2009.
mempelajari materi kegunaan Mengenal
uang. Lingkungan
2) Siswa perwakilan dari kelompok Sekitar
menyampaikan hasil diskusi di Jakarta:
depan kelas. Departemen
3) Siswa bernyanyi sambil Pendidikan
menggulirkan tongkat. Siswa yan| Nasional.

mendapat togkat menjawab
pertanyaan yang diberikan oleh

Halaman 107
14.

guru. . LKS
4) Siswa mengerjakan tes psikomoti . Gambar
Konfirmasi mengenai

Guru dan siswa membahas sen
pertanyaan, bertanya jawab hal ye

kegunaan uan|
(gambar orang

belum dikuasai siswa, de melakukan

memberikan penguatan  se penukaran

motivasi kepada siswa. uang, transaks
3. Kegiatan Penufu jual beli dan

Siswa bersama guru menyimpulkan h; orang

belajar, siswa mengerjakan soal afeki menabung)
siswa mengerjakan soal evaluasi, g
menganalisis hasil evaluasi, memberil
tindak lanjut terhadap hasil evaluasi, ¢
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Kegiatan
Pembelajaran

Indikator

Penilaian

Alokasi
Waktu

Sumber
Belajar

guru mengakhiri proses pembelajaran.
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Sekolah
Kelas

Mata Pelajaran

Silabus Pengembangan PembelajaraliPS Kelas 11l SD

: SDN Randugunting
ol

Semester : 2 (dua)

Alokasi Waktu

Standar

Kompetensi Dasar
Materi Pokok

Kelompok Kontrol

5 Kota Tegal

. llImu PengetahuanSaosial (IPS)

: 6 JP (2 x pertemuan)

Kompetensi : 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

: 2.4 Mengenal sejarah uang

: Uang dan Kegunaannya

Keglatgn Indikator Penilaian Alokasi Sumper
Pembelajaran Belajar
Waktu
Pertemuan kel
1. Kegiatan Pendahuluan 1. Menjelaskan sejarah | Teknik: Tes 3p . Suranti.
a. Mengondisikan siswa untuk berdoa. awalmunculnya uang. | tertulis 2009.1lmu
b. Melakukan presensi 2. Mengklasifikasi jenis | Bentuk Pengetahuar
c. Memberikan apersepsi berkaitan dengq jenis uang Instrumen: Sosial untuk
materi yang akan dibahas. 3. Menyebutkan ciciri isian  singkat SD dan MI
d. Menyampaikan tujuan pembelajaran. uang kertas dan logam dan pilihan Kelas Il
ganda Jakarta:

6 ueaidwen
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Keglatz_an Indikator Penilaian Alokasi Sum_ber
Pembelajaran W Belajar
aktu
2. Kegiatan Inti 4. menjelaskan orang Departemen
a. Eksplorasi zaman dahulu Pendidikan
Guru menjelaskan materi sejarah uang | melakukan barter. Nasional.
jenis-jenis uang menggunakan gambar. Halaman 99
b. Elaborasi 110.
1. Siswa mendengarkan penjelasan gur 2. Nurhadi dan
2. Siswa mencatat materi. Rahmawati.
3. Siswa dibentuk menjadi beberapa 20009.
kelompok untuk diskusi menyelesaika Mengenal
tugas yang diberikan oleh guru. Lingkungan
4. Siswa perwakilan dari kelompok Sekitar
meyampaikan hasil diskusi di depan Jakarta:
kelas. Departemen
5. Siswa mengerjakan tes psikomotor Pendidikan
c. Konfirmasi Nasional.
Guru dan siswa membahas sen Halaman
pertanyaan, bertanya jawab hal yang be 107-13.
dikuasai  siswa, dan  memberik; 3. LKS
penguatan serta motivasi kepadavsis 4. Gambar
3. Kegiatan Penutup jenisjenis
Siswa bersama guru menyimpulkan hj uang (uang
belajar, siswa mengerjakan soal evaluasi, ¢ logam,
menganalisis hasil evaluasi, memberil kertas, cek,
tindak lanjut terhadap hasil evaluasi, dan g dan giro)
mengakhiri proses pembelajaran.

L0T



Kegiatan

Sumber

) Indikator Penilaian Alokasi )
Pembelajaran W Belajar
aktu
Peretemuan ke2
1. Kegiatan Pendahuluan 1. Menyebutkan Teknik: Tes 3ip 1. Suranti.

a. Mengondisikan siswa untuk berdoa. kegunaan uang bagi | tertulis 2009.1lmu

b. Melakukan presensi. kita. Bentuk Pengetahuan

c. Memberikan apersepsi berkaitan dengg 2. Memberikan contoh | Instrumen: Sosial untuk
materi yang akan dibahas. kegunaan uang bagi | isian singkat SD dan Ml

d. Menyampaikan tujuan pembelajaran. manusia. dan pilihan Kelas Il

2. Kegiatan Inti 3. Menjawab pertanyaa ganda Jakarta:

a. Eksplorasi dengan tepat. Departemen
Guru menjelaskan kegunaan uang 4 Pendidikan
manusia. Nasional.

b. Elaborasi Halaman 99
1) Siswa mendengarkan penjelasan gu 110.

2) Siswa mencatat materi. 2. Nurhadi dan

3) Siswa dibentuk menjadi bebera] rahmawati.
kelompok untuk diskus 20009.
menyelesaikan tugas dari guru. Mengenal

4) Siswa perwakilandari kelompok Lingkungan
meyampaikan hasil diskusi di dep Sekitar
kelas. Jakarta:

c. Konfirmasi Departemen
Guru dan siswa membahas sen Pendidikan
pertanyaan, bertanya jawab hal yg Nasional.
belum dikuasai siswa, dan memberik Halaman
penguatan serta motivasi kepada siswg 107-14.
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Keglatz_an Indikator Penilaian Alokasi Sum_ber
Pembelajaran W Belajar
aktu
3. Kegiatan Penutup 3. LKS
Siswa bersama guru menymikan hasil 4. Gambar
belajar,siswa mengerjakan soal afekgiswa mengenai
mengerjakan soal evaluasi, guru mengana kegunaan
hasil evaluasi, memberikan tindak lan| uang bagi
terhadap hasil evaluasi, dan guru mengak manusia
proses pembelajaran. (gambar
orang
melakukan
penukaran
uang,
transaksi jual
beli dan
orang
menabung)

60T
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Lampiran 10

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(Kelas Eksperimen pertemuan 1)

Nama Sekolah : SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal
Mata Pelajaran  : IPS

Kelas / Semester : Il (Tiga)/2 (dua)

Alokasi Waktu : 3 x 35menit (Pertemuan kd)

A. Standar Kompetensi
2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang
B. Kompetensi Dasar
2.4 Mengenal sejarah uang
C. Indikator
1. Menjelaskan sejarah awal munculnya uang.
2. Menyebutkanenisjenis uang
3. Menyebutkan circiri uang kertas dan logam
4. Menjelaskan alasan orang pada zaman dahulu melakukan barter
D. Tujuan Pembelajaran
1. Setelah mendengarkan penjelasan guru, siswa dapat menjelaskan sejarah
awal munculnya uandengan tepat
2. Setelah medengarkan penjelasan guru, siswa dapat menyebutkan dua
jenis uang yaitu uang kartal dan gideingan tepat
3. Melalui media uang kertas dan logam, siswa dapat menyebunikamal
5 ciri uang kertas dan logadengan tepat
4. Melalui diskusi kelompok, siswa ddpeenjelaskan alasan orang pada
zaman dahulu melakukan barter dan menyebutkarcigiruang kertas
dan logandengan tepat
5. Melalui model pembelajarartalking stick siswa dapat menjawab
pertanyaan dengan tepat.
Karakter siswa yang diharapkan gemar membax tanggung jawap

percaya diri, dan berani.
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Materi Pokok

Sejarah uang dan jeAsnis uang (terlampir)

Model dan Metode Pembelajaran

Model Pembelajaran  : talking stick

Metode Pembelajaran : ceramal tanya jawab,diskusi, dan @mberian
tugas

Langkah-langkah Pembelajaran

1. Kegiatan Awal (10 menit)

a.Gur u me n g u ¢ a pAXsasna | laikanh @vaarohratullohi
Wabarokat uho.

b. Gurumempersiapkan bahan ajar dan media pembelajaran.

c. Guru menyuruh siswa merapikan tempat duduk.

d. Guru menyuruh ketua kelas memimpdoa dan dilanjutkan dengan
tadarus.

e. Gurumelakukan presensi.

f. Guru mengondisikamiswa agar siap mengikuti pelajaran.

g. Guru melakukan apersepsi dengan memberi pertanyaan sebagai
berikut:

1) Apakah nama mata uang Indonesia?
2) Apakah lalian mengetahui sejarah munculnya uang?

h. Gurumeng mpai kan tujuan pembel ajaran:
mengenai sejarah munculnya uang dan jgmsg uang. Setelah
mempelajari materi ini, kalian akan mengetahui sejarah awal
munculnya uang sertanig-j eni s uang. 0

i. Guru menyampaikan karakter siswa yang diharapkan, yaitu gemar
membaca, tanggung jawab, percaya diri, dan berani.

2. Kegiatan Inti (80 menit)

a. Eksplorasi

1) Guru menampilkan gambar mengenai pertukaran barang pada

zaman dahulu untuk memendabutuhan hidupnya.
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2) Guru menjelaskan materi mengenai sejarah munculnya uang dan
jenisjenis uang.

3) Guru mengelompokkan 23 siswa menjadi 5 kelompok. Terdapat 2
kelompok yang beranggota 4 siswa dan 3 kelompok yang

beranggota 5 siswa yang heterogen.

4) Guru menberikan tugas kelompok dan menjelaskan model
pembelajaran yang akan dilakukan, vyaiiking stick Guru
menyuruh siswa untuk mempelajari materi sejarah munculnya
uang dan jenigenis uang bersama kelompoknya.

5) Guru membimbing siswa untuk melakukan diskm&ngenai CiFi
ciri uang kertas dan logam.

Elaborasi

1) Siswa mengamati gambar yang ditunjukkan oleh guru.

2) Siswa menperhatikan penjelasan yang disampaikan oleh guru
mengenai sejarah munculnya uang dan jgms uang.

3) Siswa berdiskusi dengakelompoknyamergenai ciri-ciri uang
kertas dan logam

4) Siswa belajar bersama kelompoknya mengsegrah munculnya
uang dan jenigenis uang.

5) Satu siswa perwakilan kelompokmaju untuk menyampaikan
hasil diskuskelompoknya

6) Guru memulai permainatalking stick dengan mmapersiapkan
tongkat.

7) Guru memberika tongkat kepada siswa. Tongkat lalu diberikan
kepada siswa lain secara urut. Saeenggulirkan tongkat, bisa
diiringi nyanyian. Siswa yang memegang tongkat menjawab
pertanyaan dari guru.

8) Siswa lain yang tidak memegang tongkat harus memperhatikan
dan memikirkan jawaban dari pertanyaan yang diajukan oleh

guru.
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Konfirmasi

1) Guru menberikan umpan balik berupa penguatan kepada siswa.

2) Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk bertanya mengenai
materi sejarah munculnya uang dan jgarss uang yang belum

dipahami siswa.

3. Kegiatan Penutufl5 menit)

a.

Siswa bersama guru menyimpulkan hgsimbelajaran.

b. Siswa mengerjakan soal evaluasi secara individu.

c. Guru melakukan analisis terhadap hasil evaluasi.

d.

e. Guru memberikan motivasi agar siswa lebih rajin belajar serta

Guru memberikan tindak lanjut terhadap hasil evaluasi.

memberi penguatan pada siswa yang kinerjanya baik.
Guru  menutup  pelajana dengan  mengucapkan  salam
A As s al amWaraimatulléhiabakatulo.

H. Media dan Sumber Belajar

1. Media Uang kertas dan logam, cek, giro, gambar pertukaran barang pada

zaman dahulu dan sekarang.

2. Sumber Belajar :

a)

b)

c)

Suranti 2009.1lmu Pengetahuan Sosial untuk SD dan MI Kelas llI
Jakarta: Departemen Pendidikan NasioHalaman 99110

Nurhadi dan Rhmawati. 2009.Mengenal Lingkungan Sekitar.
JakartaDepartemen Pendidikan Nasiortdalaman 10713.

Sutrisno, dkk. 2009Imu Pengetahuan Sosial untuk SD dan MI Kelas
lll. Jakarta: Departemen Pendidikan NasioHalaman 95103.

Penilaian

. Prosedur Penilaian : tes akhir(tertulis)

. Jenis Penilaian . penilaian hasil (tes formatif)

. Kunci Jawaban (terlampir)

1
2
3. Bentuk Penilaian : soal pilihan ganda (terlampir)
4
5

. Skor Penilaiarfterlampir)



Tegal,11 April 2015
Guru Kelas Il Peneliti

—
M. Amin Andi Aziz, Ama.Pd. Lungid Darmastuti
19570712 197701 1 006 1401411423

Mengetahui,
_-Kepala SD Negeri Randugunting 2

‘1' . k, \_. »7:-.'.
N USisdiastut, S.Pd.
19610714 198201 2 019
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Lampiran
Materi Ajar

1. Sejarah Uang

Ketika masih hidup secara primitif, manusia tidak meraspkdnnya alat
tukar. Bahkan, pada mulanya hampir segala kebutoisamrmereka cukupi
sendiri. Ketika kebutuhan mereka berkembang, mereka tidak mampu lagi
memenuhi kebutuhan sendiri. Mereka mempunyai barang, tapi barang
sebenarnya tidak mereka butuhkBarang yang ia perlukgastru dimiliki orang
lain yang belum tentu membutuhkannya. Untukmenuhi kebutuhan seperti
makanan, pakaian, dan tempat tinggatiap orang berusaha sendiri. Mereka
kemudian mengenal sistdparter.

Barteradalahpertukararbarang dengan barang. Barter dikenal sebelum
orangmengenal uang. Barter dapat dilakukan dengan sygaaat sebagai
berikut:

1. Orang yang diajak bertukar barang memiliki barang gitmgtuhkan.
2. Orang yang diajak bertukar barang membutuhkan baeesput.
3. Barang yang akan dipertukarkan bernilai sama.

Sistem barter memiliki kekurangan antara lain sulit menemukan orang yang
mau menukarkan barang, sulit untuk menentukan nilai barang, dan barang yang
dibutuhkan belum tentu boleh ditukar. Orang yarelakukan barter harus saling
mengenal dan membuat kesepakatan nilai barang. Catliamggaptidak praktis.

Oleh karena itu, orang mulai berpikir untuk mencari benda yang nilainya tetap dan
dapat digunakan sebagai alat tukar. Kemudiaasyarakat Romawnenggunakan
garam sebagai alat tuk&@rangorang di Benua Afrikadan orang Cina di Benua
AsiamenggunakaRulit kerangsebagai alat tukarSetelah menyadari pentingnya

alat tukar yang pasti, orang Romawi mulai menggunakan uang logam sebagai alat
tukar.Uang logam ini terbuat dari perak, perunggu, dan emasPada

umumnya terbuat dari perunggu dan aluminikarena nilai emas terlalu tinggi.
Selain uang logam, kita juga menggunakan uang kertas, yaitu uang yang bahan

pembuatnya berasal dari kertas.
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2. Jenisjenis Uang
Uang yang beredar dalam ngasakat terbagi dalam dua jenis yaitang kartal
dan giral.
a. Uang Kartal
Uang kartal berupa uamggamdankertas. Uang kartal dikeluarkan oleh
pemerintah atau bank sirkulasi. Uang kartal dicetak Bernsahaan Umum
Percetakan Uang Republik Indonesia (PeRaruri).Uang kartal berupa
uang kertas dan logam yang dapat langsung digunakan untuk kegiatan jual
beli. Semua uang kartal terdapat lambang negattanesia, yaitu burung
garuda dan tulisan Bank Indonesia serkai nominal uang tersebut.
b. UangGiral
Uang giral adalah alat pembayaran (penukar) dalam bentuk-ssueat
berharga atau suratirat penting. Contoh uang giral adalah cek, giro,
deposito, wesel, polis, dan sertifikat saham. Berikut ini merupakan
penjelasamengenai cek dan giro;
1) Cek
Cek adalah surat perintah dari orang yang memiliki simpanan di
bank yang ditujukan kepada bank untuk membayar secara tunai sesuai
jumlah yang tertulis dalam cek, kepada orang yang namanya tertera
dalam cek tersebut.
2) Giro
Giro adalah permintaan seseorang yang memiliki rekening di bank
untuk membayar dengan cara memindahkan sebagian atau seluruh
rekeningnya ke dalam rekening pihak lain yang namanya tertulis dalam

giro.
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Gambar

Gambar orang melakukan barter
V1 i ST 3 1]

~

V5B
LR ITY TR -

L |
‘&

Gambar giro
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LEMBAR DISKUSI SISWA

Nama Sekolah : SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal
Mata Pelajaran : IPS

Kelas ol

Alokasi Waktu  : 10 menit

Anggota Kelompok:

D
arwnE

[ AYO BERDISKUSI

Diskusikan dengan temarsekelompokmu dan tulislah hasil diskusi kalian!
1. Sebutkan circiri uang kertas dan uang logam yang kalian ketahui!
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KUNCI JAWABAN LEMBAR DISKUSI SISWA

1. Sebutkan circiri uang kertas dan uang logam yang kalian ketahui!

Jawab

Ciri-ciri uang kertas:

- 0 o 0 T W

o Q

J.

. Terbuat dari kertas khusus

. Berbentuk persegi panjang

Permukaannya terasa kasar

. Tidak mudah sobek jika terkena air
. Terdapat gambar air

Memiliki benang pengaman

. Mempunyai dua sisi

. Tertulis nomor seri uang

Ada tanda tangan pejabat Bank Indonesia

Terdapat tulisan perum percetakan uang RI

Ciri-ciri uang logam:

a.

Terbuat dari logam

b. Berbentuk bundar

c. Mempunyai dua sisi
d.
e

. Bergambar flora dan fauna Indonesia seperti komodo, bunga melati,

Berwarna putih, kuning, atau keemasan

dan burung cendrawasih.

2. Mengapa pada zaman dahulu manusia melakukan barter?

Karena kebutuhan manusia semakin berkembang. Untuk memenuhi

kebutuhannya, manusia melakukan tukenukar barangehgan orang

lain.
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Pertanyaan dalam pembelajarantalking stick
1. Apakah yang dimaksud dengan barter?

2. Siapakah yang dirugikan apabila terjadi pemalsuan uang?
3. Lembaga yang mencetak uang di l ndonesi
4. Mata uang negara Indonesia adal ah ¢é.
5. Sebutkan3 contoh barang yang digunakan sebagai alat penukaran pada

zaman dahulu!
6. Uang kertas termasuk jenis uang €.
7.Uang terdiri dari dua jenis yaitu uan:
8. Alat pembayaran dalam bentuk swsati r at ber harga di sebut
9. Sebutkan 3 ciri uang kertas!

10.Cekchn giro termasuk jenis wuang é.

Jawaban
1. Tukar menukar barang dengan barang
Masyarakat
Perum Peruri
rupiah
Emas, perak, kulit kerang, hewan peliharaan, dll.
kartal
kartal dan giral

giral

© © N o o0 b 0N

Berbentukpersegi panjang, terdapat nilai nominal uaegulis nomo seri
uang ada tanda tangan pejalank Indonesiadan erdapat tulisan perum
percetakan uangl.

10. giral



KISI-KISI SOAL TES EVALUASI ILMU PENGETAHUAN SOSIAL

:SD
1 IPS

S

: Sejarah uang dan jeAsnis uang

KelagdSemester
Materi Pokok

Satuan Pendidikan

Mata Pelajaran

Standar Kompensi

: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Kompetensi Dasar Indikator Soal Jenis Soal | Ranah | Nomor | Tingkat
Kognitif | Scal | Kesulitan
2.4 Mengenal 1. Siswa dapat menyebutkan barang yang digun{ Pilihan ganda C1 1 Mudah
sejarah uang sebagai alat tukar pada zaman dahulu besertg
negaranya.
2. Siswa dapat menyebutkan jenis uang. Pilihan ganda C1 2 Mudah
3. Siswa dapat mendefinisikan nilai uang berdasal Pilihan ganda C1 3 Sulit
bahanpembuatnya.
4. Siswa dapat menyebutkan etiri uang kertas Pilihan ganda C2 4 Mudah
5. Siswa dapat menyebutkan syasgarat terjadinyg Pilihan ganda C1 5 Sulit
barter.
6. Disajikan gambar uang giral, siswa da| Pilihan ganda| C1 6 Sedang
menyebutkan gambar yang disajikan.
7. Siswa dapat menyebutkan pengertian uang gira Pilihan gandal C1 7 Sedang
8. Siswa dapat menpaitkan perusahaan negara yq Pilihan ganda C1 8 Mudah
mencetak uang di Indonesia.
9. Siswa dapat menyebutkan surat berharga yang Pilihan ganda C1 9 Sedang
digunakan di toko.
10. Siswa dapat menyebutkan kelebihan uang bara| Pilihan ganda  C2 10 Sulit

6TT
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SOAL EVALUASI
MATA PELAJARAN IP S SD KELAS llI
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA
WAKTU 10 MENIT

A. Kerjakan soal di bawah ini dengan memberi tanda silang (X) pada huruf
a, b, ¢, atau d pada jawaban yang kalian anggap beniar

1. Alat tukar yang digunakan oleh masyarakat Inggris pada zaman dahulu

terbuat dari é.

a. garam c. beras

b. kulit kerang d. pedang
2.Cek termasuk jenis wuang ¢é.

a.giral c. kartal

b. logam d. kertas

3.Nilaiuang berdasarkan bahan pembuatnya di:

a. norminatif c. nominal
b. intrinsik d. jadi
4. Salahsatucirivangk er t as yai tu ¢é.
a. berbentuk persegi panjang c. sisi lingkaran timbul
b. berbentuk budar d. terbuat dari logam

5. Padazamandahulu, orang melakukan pertukaran barang dengan barang
berdasarkan pada é.
a. permintaan C. perintah
b. permohonan d. kebutuhan

6. Perhatikargambar di bawah ini!

.BANK MASPION =, weeb BRI
3 ,s~.;,~ s e b = w.—rgu.-»_nnn-»!
g ﬁm&t o
zé g %?ﬁc i By ;
2 2 Jizie S e | ey
Gambar di atas merupakan gambar ¢é.
a. wesel C. giro

b. cek d. kwitansi
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7. Uanggiral adalah alat pembayaran yang berbentuk . . . .
a. uang kertas dan cek C. suratsurat berharga
b. uang tunai d. wesel dan uang logam
8. Perusahaanegara yang bertugas mencetak uang di Indonesiayaitu
a.Perusahaan Umum Percetakan Uang Republik Indonesia
b. Perusahaan Umum Pengelolaan Uang Republik Indonesia
c. Perusahaan Umum Pengedaran Uang Republik Indonesia
d. Perusahaan Umum Peminjaamn Uang Republik Indonesia
9. Suratberharga yang bisa digunakan untugmbayar belanjaan di toko atau
supermar ket yaitu €.
a. cek c. kartu kredit
b. giro d. kwitansi
10. Emasdikatakansebagai uang barang karena memiliédgbihany a i t u é
a. mudatditemukan
b. jumlahnya banyak
c. berharga

d. mudah rusak

Kunci Jawaban

1 D 6. C
2 A 7. C
3 B 8. A
4 A 9. C
5 D 10.C
Skor Penilaian
Skor tiap soal =10
Skor maksimal =100

Skor siswa = Jumlah skor perolehan
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PEKERJAAN RUMAH
MATA PELAJARAN IP S SD KELAS llI
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA

Kerjakan soal-soal di bawah ini dengan jawaban dengan tepat!

1.

o bk~ 0N

Apakah yang dimaksud dengan barter?

Sebutkan lembaga yang mengeluarkan atau mengedarkan uang di Indonesia!
Sebutkan jenigenis uang!

Apakah yang dimaksud dgan nilai nominal?

Siapakah yang dirugikan apabila terdapat pengedaran uang palsu?

Kunci Jawaban

o bk 0N PR

Pertukaran barang dengan barang

Bank Indonesia (BI)

Uang kartal dan uang giral

Nilai mata uang berdasarkan nominal uang

Masyarakat

Skor Penilaian

Skortiap soal =20
Skor maksimal =100

Skor siswa = Jumlah skor perolehan
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(Kelas Eksperimen pertemuan 2)

Nama Sekolah : SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal
Mata Pelajaran . IPS
Kelas / Semester : Il (Tiga)/2 (dua)
Alokasi Waktu : 3 x 35menit (Pertemuan k&)
A. Standar Kompetensi
2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang
B. Kompetensi Dasar
2.4 Mengenal sejarah uang
C. Indikator
1. Menyebutkan kegunaan uang bagi manusia
2. Memberikarcontoh kegunaan uang bagi manusia
3. Menjawab pertanyaan dengan tepat
D. Tujuan Pembelajaran

1.

Setelah mendengarkan penjelasan guru, siswa dapatyebutkan
kegunaan uang bagi manusia dan nama mata uang beberapa negara dengan
tepat.

. Melalui mediagambar yanglisajikan oleh guru, siswa dapat menyebutkan

kegunaan uang bagi manusia dengan tepat

. Melalui diskusi kelompok, siswa pgat memberikan minimal 2 contoh

kegunaan uang bagi manusia.
Melalui model pembelajarartalking stick siswa dapat menjawab
pertanyaan degan tepat.

Karakter siswa yang diharapkan gemar membagatanggung jawab

percaya diri, dan berani.

Materi Pokok

Kegunaan uang bagi manusia (terlampir)

Model dan Metode Pembelajaran

Model Pembelajaran : talking stick

Metode Pembelajaran : ceramahtanya jawabgiskusi,pemberian tugas
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G. Langkah-langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Awal (10 menit)

a. Guru mengucapAsasal laikai & Warohifatullohi
Wabarokat uho.

b. Guru mempetigpkan bahan ajar dan media pembelajaran.

c. Guru menyuruh siswa merapikan temgatiuk.

d. Guru rmenyuruh ketua kelas memimpin aldan dilanjutkan dengan
tadarus.

e. Guru melakukan presensi.

f. Guru mengondisikan siswa agar siap mengikuti pelajaran.

g. Gurumelakukan apersepsi dengan memberi pertanyaan sebagai berikut:
1) Apakah kalian masimengingat materi sejarah awal munculnya

uang yang telah dipelajari minggu lalu?
2) Apakah kalian mengetahui kegunaan uang bagi manusia?

h. Guru meng mpai kan tujuan pembel ajaran: A
mengenai kegunaan uang. Setelah mempelajari materkalidn akan
mengetahui apa saja kegunaan uang ba

I. Guru menyampaikan karakter siswa yang diharapkan, yaitu gemar
membaca, tanggung jawab, percaya diri, dan berani.

2. Kegiatan Inti (80menit)
a. Eksplorasi

1) Guru menampilkan gambar berbagai jerpekerjaan yang
menghasilkan uang dan gambar mengenai transaksi jual beli.

2) Guru menjelaskan materi mengekagunaan uang yaitu sebagai
alat tukar, alat pembayaran, dan penyimpan kekayaan..

3) Guru mengelompokkar23 siswa menjadi 5 kelompok. Terdapat
2 kelommk yang beranggota 4 siswa d&nkelompok yang
beranggota 5 siswa yang heterogen.

4) Guru memberikan tugas kelompok dan menjelaskan model

pembelajaran yang akan dilakukan, yatalking stick Guru
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menyuruh siswa untuk mempelajari mateékegunaan uang

bersana kelompoknya.

5) Guru membimbing siswa untuk melakukan diskusi mengenai

contoh kegunaan uang sebagai alat pembayaran, alat tukar, dan

penyimpan kekayaan

6) Guru menyuruh siswa mengurutkan uang dari nilai nominal yang

terkecil

b. Elaborasi

1)
2)

3)

4)
5)

6)

7

8)

9)

Siswa mengamati gambgang ditunjukkan oleh guru.

Siswa menperhatikan penjelasan yang disampaikan oleh guru
mengenakegunaaruang.

Siswa berdiskusi dengan kelompoknya mengertaintoh
kegunaan uang.

Siswa belajar bersama kelompoknya mengenai kegunaan uang
Satu siswa perwakian kelompokmaju untuk menyampaikan
hasil diskuskelompoknya

Guru memulai permainaialking stick dengan mempersiapkan
tongkat.

Guru memberika tongkat kepada siswa. Tongkat lalu diberikan
kepada siswa lain secara urut. Sa@nggulirkan tongkat, bisa
diiringi nyanyian. Siswa yang memegang tongkat menjawab
pertanyaan dari guru.

Siswa lain yang tidak memegang tongkat harus memperhatikan
dan memikirkan jawaban dari pertanyaan yang diajukan oleh
guru.

Siswa mengurutkan uang dari nilai nominal yang tetkeci

10)Siswa mengerjakan soal afektif secara individu.

c. Konfirmasi

1)
2)

Guru menberikan umpan balik berupa penguatan kepada siswa.
Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk bertanya

mengenai matekegunaan uangang belum dipahami siswa.
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3. Kegiatan Penutufl5 menit)

a. Siswa bersama guru menyimpulkan hgs#mbelajaran.

b. Siswa mengerjakan soal evaluasi secara individu.

c. Guru melakukan analisis terhadap hasil evaluasi.

d. Guru memberikan tindak lanjut terhadap hasil evaluasi.

e. Guru memberikan motivasi agar siswaebih rajin belajar serta
memberi penguatan pada siswa yang kinerjanya baik.

f. Guru menutup pelajana dengan  mengucapkan  salam
A As s al amWaraimatulléhiabarokatdh

H. Media dan Sumber Belajar

Media : gambar orang melakukan penukaran uang, trangadsibeli dan

orang menabung

Sumber Belajar:

1) Suranti 2009.IImu Pengetahuan Sosial untuk SD dan MI Kelas IlI
Jakarta: Departemen Pendidikan NasioHalaman 99110.

2) Nurhadi dan Rhmawati. 2009Mengenal Lingkungan Sekitalakarta:
Departemen Pendkikn NasionalHalaman 10714.

3) Sutrisno, dkk. 2009Imu Pengetahuan Sosial untuk SD dan Ml Kelas llI.
Jakarta: Departemen Pendidikan NasioHalaman 980.

[. Penilaian

1. Prosedur Penilaian: tes akhir(tertulis)

2. Jenis Penilaian  : penilaian hasil (teBrmatif)

3. Bentuk Penilaian : soal pilihan ganda (terlampir)

4. Kunci Jawaban (terlampir)

5. Skor Penilaiarfterlampir)



Tegal, 13Maret 2015
Guru Kelas Il Peneliti

—
M. Amin Andi Aziz, Ama.Pd. Lungid Darmastuti
19570712 197701 1 006 1401411423

Mengetahui,
_-Kepala SD Negeri Randugunting 2

‘1' . k, \_. »7:-.'.
N USisdiastut, S.Pd.
19610714 198201 2 019
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Lampiran

Materi Ajar

Uang sangat berguna dalam kehidupan sétaari Uang dapat digunakan untuk
membeli barang. Selain itu, kegunaan uang yang lain yaitu:
1. Uang sebagai alat tukar
Uang berguna sebagai alat tukar. Uang mempermudah orang untuk
melakukan pertukaran. Dengan adanya uang, orang tidak perlu lagi barang
untuk menukarkan sesuatu. Contoh uang sebagai alat tukar yaitu uang
digunakan untuk membeli sebuah buku.
Setiap negara mepunyai mata uang sendiri, misalnya:
a) Mata uang Singapura disebut Dolar Singapura
b) Mata uang Filipina disebut Peso
c) Mata uang Arab Saudi disebut Real
d) Mata uang Amerika Serikat disebut Dolar
e) Mata uang Malaysia disebut Ringgit
Masingmasing mata uang memilikiilai tukar terhadap rupiah. Perbedaan
nilai tukar mata uang satu dengan yang lainnya disebut kurs.
2. Uang sebagai alat pembayaran
Uang dapat digunakan sebagai alat pembayaran. Misalnya membayar ongkos
kendaraan, membayar benda yang dibeli, dan membayar sgaiang
pegawai.
3. Uang sebagai penyimpan kekayaan
Dahulu simpanan atau tabungan orang berupa emas. Sekarang, hal itu sudah
berubah. Saat ini, orang menyimpan tabungan berupa uang dan biasanya
mereka menyimpannya di bank. Contoh bank yang ada di Indonedé&h ad
Bank Danamon, Bank Rakyat Indonesia, Bank Niaga, Bank Mega, dan lain

lain.



130

Gambar

Gambar orang melakukan transaksi jual beli
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LEMBAR DISKUSI SISWA
Nama Sekolah : SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal
Mata Pelajaran : IPS
Kelas 1]
Alokasi Waktu : 10 menit

(A

nggota Kelompok: \

[ Ayo Berdiskusi \5- /

Diskusikan dengan teman sekelompokmu dan tulislah hasil diskusi kalian!

1. Berikan 2 contoh kegunaan uang sebagai alat pembayaratykagt dan

penyimpan kekayaan!
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KUNCI JAWABAN LEMBAR DISKUSI SISWA

1. Contoh uang sebagai alat pembayaran: uang untuk membayar keperluan
sekolah dan uang untuk membayar barang yang dibeli di toko.
Contoh uang sebagalat tukar: Uang ditukarkan dengan barang dan uang
ditukar dengan mata uang lain.
Contoh uang sebagai penyimpan kekayaan yaitu: uang disimpan di bank dan

diambil jika membutuhkan.
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Pertanyaan dalam pembelajarantalking stick

1.

o gk wN

10.

w

© © N o g &

10.

Apakahnama mata uang negara Arab Saudi?

Sebutkan 3 (tiga) kegunaan uang bagi kita!

Berikan contoh kegunaan uang sebagai alat tukar!

Berikan contoh kegunaan uang sebagai penyimpan kekayaan!

Sebutkan 3 (tiga) nama bank yang ada di Indonesia!

Kakek menabung uangnydi bank. Kegunaan uang yang dirasakan kakek
yaitu uang sebagai e .

Rudi memiliki uang Rp200.000,00. Rudi akan menyimpan uang tersebut di

bank. Kegunaan uang berdasarkan cerita
Perbandingan mata uang Indonesiadenganmatan g asi ng di sebut
Mata uang Ringgit adalah mata wuang neg

Uang sebagai alat pembayaran gaj. bagi

Jawaban

Real

Sebagai alat tukar, alat pembayaran dan penyimpan kekayaan.
Pak Bondan menukarkan uang Rupiah dengan uang Ringgit sebelum
berangkat ke malaysia

Rudi menyimpan uang di bank.

Bank Danamon, Bank Rakyat Indonesia, Bank Mega
penyimpan kekayaan

penyimpan kekayaan

kurs

Malaysia

buruh



Kisi-Kisi Soal Psikomotor

Satuan Pendikan : SD NegeriRandugunting 2 Kota Tegal Mata Pelagran 1 IPS
Kelas/Semester /2 Alokasi Waktu : 3 menit
Materi Pokok : Uang dan kegunaannya

Standar Kompetensi: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

. . Jenis Ranah
Kompetensi Dasar Indikator Soal Soal | Psikomotor
24 Mengenal sejarah Siswa dapamendemonstrasikacara P2 Tes Praktik
uang mengurutkan uang dengan benar.

vET
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Instrumen Soal Psikomotor

Nama Satuan Pendidikan : SD NegeriRandugunting 2 Kotdegal
Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Sosial
Kelas/Semester S

Pelaksanaan

Alokasi Waktu : 3 menit

|
|‘

TN ———

€] B ool 3 on €| .. €

r.

@ o ‘€ .c«:m:‘(
 OE e ==

1. Urutkanlah uanguang yang telah tersediari nominal terkecil hingga terbesar
dengan benar!

2. Perhatikarposisi urutan uandJang dengan nilai nominal terkecil diletakkan di
sebelah Kiri.

3. Perhatikarkerapianurutan.

4. Waktu untuk mengurutkan uang yaitu kurang dari 3 menit

Penilaian:

Penilaian dilakukan menggunakan daftar cek dengan dua pilihan byaktuan
tidak baik.

Skor 1 untuk piliharbaik

Skor 0 untuk pilihartidak baik

Skor maksimal =4

Skor akhir

x 100



KISI -KISI SOAL AFEKTIF

Satuan Pendikan : SD NegerRandugunting 2 Kota Tegal Mata Pelagran 1 IPS
Kelas/Semester /2 Alokasi Waktu : 8 menit
Materi Pokok : Uang dan kegunaannya
Standar Kompetensi: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang
. : , Nomor soal
Kompetensi , Jenis | Ranah Tingkat
Dasar Indikator Soal Soal | Afektif | Kesukaran Pernya}t‘aan Pernyatqan
Positif Negatif
24 Mengenal Siswa dapat menerima uang sebagai S.kala Al Mudah 1 3
sejarah pembayaran. Likert
uang Siswa dapat menunjukkan hidup hem A3 Sedang 2 4
Siswa dapat memilih sikap yang bé A2 Sedang 5 7
untuk menjaga uang tetap rapi.
Siswa dapat menanggapi penyeba A2 Sullt 6 8
uang palsu.
Keterangan:

Al = Penerimaan

A2 = Persepsi

A3 = Penentuan sikap

GET
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(setuju), TS (tidak setuju), atau STS (sangat tidak setuju) sesuai dengan

Soal Afektif

|l ah dengan member.i tanda centang

pendapatmu mengenai penyataapernyataan berikut ini!

No

Pernyataan

SS S TS | STS

1.

Saya akan memberikan uang kep
pedagang jika membeli suatu barar

Membeli mainan secara berlebih

2.
merupakan perbuatan yang boros.
Apabila saya tidak memiliki uang

3. saya akan mengambil jajan di kan
tanpamembayar.

4. | Saya dan teman saya menghabis
uang saku untuk membeli mainan.
Apabila saya melihat teman ya

S. sedang mencorabret uang, say.
akan menegur dan menasehati.

6. |Saya akan melapor apab
memeroleh uang palsu.

7. | Uang kertasdapat digunakan untu
mencatat hahal yang penting.

8 Apabila saya memperoleh ua

palsu, saya akan menggunakan u

tersebut untuk jajan.

Petunjuk penskoran:

Pernyataan positif | Pernyataan negatif

1 untuk STS 1 untuk SS
2untuk TS 2 untukS
3untuk S 3untuk TS

4 untuk SS 4 untuk STS

Skor maksimal = 32

Skor akhir =

136
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(a)



KISI -KISI SOAL TES EVALUASI ILMU PENGETAHUAN SOSIAL

S

: Sejarah uang dan jeAsnis uang

KelagdSemester
Materi Pokok

: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Satuan Pendidikan : SD
Mata Pelajaran : IPS
Standar Kompensi

Kompetensi Dasar Indikator S oal Jenis Soal | Ranah | Nomor | Tingkat
Kognitif | Soal | Kesulitan
2.4 Mengenal . Siswa dapat menyebutkan nama mata ( Pilihan gandg C1 1 Mudah
sejarah uang Negara Jepang.

. Siswa dapat menyebutkan kegunaan uang | Pilihan gandg C1 2 Sedang
manusia

. Disajikan cerita sebuah kegiatan, siswa dg Pilihan ganda C2 3 Sulit
menyebutkan kegiatan yang terjadi.

. Disajikan sebuah cerita, siswa da| Pilihangandg C2 4 Sulit
menyebutkan kegunaan uang berdasa
cerita. Pilihan gandg C1 5 Mudah

. Siswa dapat menyebutkan nama mata U
Negara Arab Saudi. Pilihan gandg C1 6 Mudah

. Siswa dapat menyebutkan kegunaan utj Pilihan gandal C2 7 Sedang
uang.

. Disajikan sebuah cerita, siswa dg| Pilihanganda C1 8 Mudah
menyebutkan kegunaan wuang berdasal Pilihan gandg C1 9 Sedang
cerita. Pilihan gandg C1 10 Mudah

. Siswa dapat menyebutkan keuntung
menabung.

LET



9. Siswa dapat mendefinisikan pengertian kurs
10.Siswa dapat menyebutkan contoh bank m
pemerintah.

8ET
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SOAL EVALUASI
MATA PELAJARAN IP S SD KELAS IlI
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA
WAKTU 10 MENIT

Kerjakan soal di bawah ini dengan memberi tanda silang (X) pada huruf a,

b, c, atau d pada jawaban yang kalian anggap benar!

1. Mata uang Negara Jepang yaitu ¢é.

a. Yen c. Rupee
b. Ringgit d. Dollar
2. Berikut adalah kegunaan uang bagi manusaualié .
a. alat tukar c. penyimpan kekayaan
b. alat pembayaran d. alat hitung

3. Bu Lia memiliki gula pasir, kemudian ditukar dengan uang milik bu

Hasan. Bu Anis dan Bu Hasan mel akukan
a. pasaran c. barter
b. jual beli d. takaran

4. Rudi memilikiuangRp 100.000,00 Rudi akan menyimpan uang tersebut

di bank. Kegunaan uang berdasarkan cel
a. alat pembayaran c. penyimpan kekayaan
b. alat tukar d. modal usaha
5. Real merupakan mata uang Negara ¢é.
b. Arab Saudi d. Singapura
c. Jepang e. Malaysia
6. Fungsi utama uang adal ah sebagai ¢€.

a. pembayar hutang
b. alat tukar
c. pengukur nilai

d. penimbun kekayaan
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7. Pak Dani berlibur ke Jepang. Sebelum berangkat, Pak Dani menukarkan

uangrupiah yang dimilikinya dengan uang yen.

Pernyataan di atas menunjukkan keguna:
a. alat tukar c. penimbun kekayaan
b. alat pembayaran d. penunjuk harga

8. Di bawah ini yang merupakan Watungan menabung di bank yaitu
memper ol eh ¢é.
a. hadiah c. bunga
b. potongan d. pelayanan

9. Perbedaan nilai tukar mata uang suatu negara dengan negara lain disebut...

a. nilai uang c. penunjukharga
b. nilai tukar d. kurs
10.Di bawah ini yang merupakan bank mil il

a. Bank Danamon

b. Bank Rakyat Indonesia
c. Bank Mega

d. Bank Niaga

Kunci Jawaban

1 A 6.B
2 D 7. A
3 B 8.C
4 C 9.D
5 A 10.B

Skor Penilaian
Skar tiap soal =10
Skor maksimal =100

Nilai Akhir = Jumlah skor perolehan
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PEKERJAAN RUMAH
MATA PELAJARAN IP S SD KELAS llI
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA

Kerjakan soal-soal di bawah ini dengan jawaban dengan tepat!
1. Apakahpengertian kurs?

2. Sebutkan kegunaan uang bagi manusia!

3. Berilah contoh kegunaan uang sebagai alat tukar!

4. Sebutkan tiga bank milik swasta!

5. Sebutkan nama mata uang dari 5 negara yang kamu ketahui!

Kunci jawaban

1. Perbedaan nilai tukar mata uang suatu negargagenegara lain.

2. Uang sebagai alat tukar, alat pembayaraan, dan penyimpan kekayaan.

3. Pak Dani menukarkan uang Rupiah dengan uang Ringgit karena Pak Dani akan
pergi ke Malaysia.

4. Bank Niaga, Bank BCA, Bank Mega.

5. Yen dari Jepang, Rupiah dari Indonesia, Potattisg dari Inggris, Ringgit
dari Malaysia, dan Real dari Arab Saudi.

Skor Penilaian
Skar tiap soal =20
Skor maksimal =100

Nilai Akhir = Jumlah skor perolehan
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Lampiran 11

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(Kelas Kontrol pertemuan 1)

Nama Sekolah : SD Negeri Randugunting 5 Kota Tegal

Mata Pelajaran  : IPS
Kelas / Semester : Il (Tiga)/2 (dua)
Alokasi Waktu : 3 x 35menit (Pertemuan kd)

A. Standar Kompetensi

2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

B. Kompetensi Dasar

2.4Mengenal sejarah uang

C. Indikator
1. Menjelaskan sejarah awal munculnya uang.
2. mengklasifikasijenisjenisuang
3. Menyebutkan circiri uang kertas dan logam.
4. Menjelaskan alasan orang zaman dahodflakukan barter.
D. Tujuan Pembelajaran
1. Setelah mendengarkan penjelasan guru, siswa dapat menjelaskan sejarah
awal munculnya uandengan tepat
2. Setelah mendwgarkan penjelasan guru, siswa dapahghkéasifikasidua
jenis uang yaitu uang kartal dan gidgnga tepat
3. Melalui media uang kertas dan logam, siswa dapat menyebutkanriciri
uang kertas dan logadengan tepat.
4. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat menjelaskan alasan orang pada

zaman dahulu melakukan barter dan menyebutkastidgiruang kertas

danlogam.

Karakter siswa yang diharapkan gemar membacgatanggung jawab

percaya diri, dan berani.

E. Materi Pokok

Sejarah uang dan jennis uang (terlampir)
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F. Model dan Metode Pembelajaran
Model Pembelajaran  : konvensional
Metode Pembelajaran : ceramal tanya jawab,diskusi, dan pmberian
tugas
G. Langkah-langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Awal (10 menit)

a.Guru mengucapAsasal laikai & \Warohifatullohi
Wabarokat uho.

b. Gurumempersiapkan bahan ajar dan media pembelajaran.

c. Guru menyuruh siswa merapikiampat duduk.

d. Guru menyuruh ketua kelas memimpin ddan dilanjutkan dengan
tadarus.

e. Gurumelakukan presensi.

f. Guru mengondisikasiswa agar siap mengikuti pelajaran.

g. Gurumelakukan apersepsi dengan memberi pertanyaan sebagai berikut:
1) Apakah nama mata uamgdonesia?

2) Apakah kalian mengetahui sejarah munculnya uang?

h. Guru meng mpai kan tujuan pembel ajar an:
mengenai sejarah munculnya uang dan ij@mgs uang. Setelah
mempelajari materi  ini, kalian akan mengetahui sejarah awal
muncuhya uang serta jesjseni s uang. O

i. Guru menyampaikan karakter siswa yang diharapkan, yaitu gemar
membaca, tanggung jawab, percaya diri, dan berani.

2. Kegiatan Inti (80 menit)

a. Eksplorasi

1) Guru menampilkan gambar mengenai pertukaran barang pada
zamandahulu untuk memenuhi kebutuhan hidupnya.
2) Guru menjelaskan materi mengenai sejarah munculnya uang dan

jenisjenis uang.
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3) Guru mengelompokkan 31 siswa menjadi 7 kelompok. Terdapat 4
kelompok yang beranggota 4 siswa dan 3 kelompok yang
beranggota 5 siswa yarmeterogen.

4) Guru memberikan tugas kelompdi&n membimbing siswa untuk
melakukan diskusnegenai circiri uang kertas dan logam.

b) Elaborasi

1 Siswa mengamati gambar yang ditunjukkan oleh guru.

2 Siswa menperhatikan penjelasan yang disampaikan oleh guru
mergenai sejarah munculnya uang dan jgerss uang.

3 Siswa mencatat materi sejarah awal munculnya uang dan jenis
jenis uang.

4 Siswa berdiskusi dengakelompoknya mengenaiciri-ciri uang
kertas dan logam

5 Satusiswa perwakilan kelompoknaju untukmenyampaikan hasil
diskusikelompoknya
c) Konfirmasi
1) Guru memberikan umpan balik berupa penguatan kepada siswa.
2) Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk bertanya mengenai
materi sejarah munculnya uang dan jgaiss uang yang belum
dipahami siswa.
. Kegiatan Penutugl5 menit)
a. Siswa bersama guru menyimpulkan hgsimbelajaran.
b. Siswa mengerjakan soal evaluasi secara individu.
c. Guru melakukan analisis terhadap hasil evaluasi.
d. Guru memberikan tindak lanjut terhadap hasil evaluasi.
e. Guru memberikan motivasigar siswa lebih rajin belajar serta memberi
penguatan pada siswa yang kinerjanya baik.
f. Guru menutup pelajana dengan mengucapkan salam
i As s al amWarahmatulldhuwabarokatah
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H. Media dan Sumber Belajar
1. Media Uang kertas dan logam, cek, giro, gamnpertukaran barang pada
zaman dahulu dan sekarang.
2. SumbeBelajar :
a) Suranti 2009.llmu Pengetahuan Sosial untuk SD dan Ml Kelas Il
Jakarta: Departemen Pendidikan NasioHalaman 99110.
b) Nurhadi dan Rahmawati. 2009. Mengenal Lingkungan Sekitar.
Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. Halamarl 307
c) Sutrisno, dkk. 2009. llmu Pengetahuan Sosial untuk SD dan MI Kelas
[ll. Jakarta Departemen Pendidikan Nasiortdalaman 95103.

[. Penilaian
1. Prosedur Penilaian : tes akhir(tertulis)
2. Jenis Penilaian : penilaian hasil (tes formatif)
3. Bentuk Penilaian : soal pilihan ganda (terlampir)

4. Kunci Jawaban (terlampir)
5. Skor Penilaian
Tegal,18 April 2015

Guru Kelas Il Peneliti

Rahayu Lungid Darmastuti
19570608 197701 2 002 1401411423

Q YWl dyanti, S.Pd.
19641107 198508 2 003
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Materi Ajar

1. Sejarah Uang

Ketika masih hidup secara primitif, manusia tidak meraspkdnnya alat
tukar. Bahkan, pada mulanya hampir segala kebutoisamrmereka cukupi
sendiri. Ketika kebutuhan mereka berkembang, metekk mampu lagi
memenuhi kebutuhan sendiri. Mereka mempunyai barang, tapi barang
sebenarnya tidak mereka butuhkan. Barang yang ia perjustan dimiliki orang
lain yang belum tentu membutuhkannya. Untukmenuhi kebutuhan seperti
makanan, pakaianad tempat tinggabketiap orang berusaha sendiri. Mereka
kemudian mengenal sistdparter.

Barter adalahpertukaran barang dengan barang. Barter dikenal sebelum
orangmengenal uang. Barter dapat dilakukan dengan sygaaat sebagai
berikut:

1. Orang yangliajak bertukar barang memiliki barang yatigutuhkan.
2. Orang yang diajak bertukar barang membutuhkan baeaseput.
3. Barang yang akan dipertukarkan bernilai sama.

Sistem barter memiliki kekurangan antara lain sulit menemukan orang yang
mau menukadan barang, sulit untuk menentukan nilai barang, dan barang yang
dibutuhkan belum tentu boleh ditukar. Orang yang melakukan barter harus saling
mengenal dan membuat kesepakatan nilai barang. Caliamggapidak praktis.

Oleh karena itu, orang mulai Ipgkir untuk mencari benda yang nilainya tetap dan
dapat digunakan sebagai alat tukar. Kemudizagyarakat Romawi menggunakan
garam sebagai alat tuk&@rangorang di Benua Afrikadan orang Cina di Benua
AsiamenggunakaRulit kerangsebagai alat tukarSetelah menyadari pentingnya

alat tukar yang pasti, orang Romawi mulai menggunakan uang logam sebagai alat
tukar. Uang logam ini terbuat dari perak, perunggu, dan.emad?ada

umumnya terbuat dari perunggu dan aluminikarena nilai emas terlalu tinggi.

Sdain uang logam, kita juga menggunakan uang kertas, yaitu uang yang bahan

pembuatnya berasal dari kertas.
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2. Jenisjenis Uang
Uang yang beredar dalam ngasakat terbagi dalam dua jenis yaitang kartal

dan giral.
a. Uang Kartal
Uang kartal berupa uamggamdankertas. Uang kartal dikeluarkan oleh
pemerintah atau bank sirkulasi. Uang kartal dicetak Bernsahaan Umum
Percetakan Uang Republik Indonesia (PeRaruri).Uang kartal berupa
uang kertas dan logam yang dapat langsung digunakan untuk kegiatan jual
beli. Semua uang kartal terdapat lambang negattanesia, yaitu burung
garuda dan tulisan Bank Indonesia serta nikeminal uang tersebut.
b. UangGiral
Uang giral adalah alat pembayaran (penukar) dalam bentuk-ssueadt
berharga atau suratirat penting.Contoh uang giral adalah cek, giro,
deposito, wesel, polis, dan sertifikat saham. Berikut ini merupakan
penjelasan mengenai cek dan giro;
1) Cek
Cek adalah surat perintah dari orang yang memiliki simpanan di
bank yang ditujukan kepada bank untuk membagaara tunai sesuai
jumlah yang tertulis dalam cek, kepada orang yang namanya tertera
dalam cek tersebut.
2) Giro
Giro adalah permintaan seseorang yang memiliki rekening di bank
untuk membayar dengan cara memindahkan sebagian atau seluruh
rekeningnya ke dam rekening pihak lain yang namanya tertulis dalam

giro.
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Gambar

Gambar orang melakukan barter
V1 i ST 3 1]

~

V5B
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Gambar giro
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LEMBAR DISKUSI SISWA

Nama Sekolah : SD Negeri RanduguntingKota Tegal
Mata Pelajaran : IPS

Kelas ol

Alokasi Waktu : 10 menit

Anggota Kelompok:

D
arwnE

[ AYO BERDISKUSI

Diskusikan dengan teman sekelompokmu dan tulislah hasil diskusi kalian!
1. Sebutkan circiri uang kertas dan uang logam yang kalian ketahui!
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KUNCI JAWABAN LEMBAR DISKUSI SISWA

1. Sebutkan circiri uang kertas dan uang logam yang kalian ketahui!
Jawab
Ciri-ciri uang kertas:

. Terbuat dari kertas khusus

. Berbentuk persegianjang

Permukaannya terasa kasar

. Tidak mudah sobek jika terkena air

. Terdapat gambar air

- 0 o 0 T W

Memiliki benang pengaman

. Mempunyai dua sisi

o Q

. Tertulis nomor seri uang

Ada tanda tangan pejabat Bank Indonesia
j. Terdapat tulisan perum percetakan uang RI
Ciri-ciri uang bgam:
a. Terbuat dari logam
b. Berbentuk bundar
c. Mempunyai dua sisi
d. Berwarna putih, kuning, atau keemasan
e. Bergambar flora dan fauna Indonesia seperti komodo, bunga melati,
dan burung cendrawasih.
2. Mengapa pada zaman dahulu manusia melakukan barter?
Karena kebutuhan manusia semakin berkembang. Untuk memenuhi
kebutuhannya, manusia melakukan tukenukar barang dengan orang

lain.



KISI-KISI SOAL TES EVALUASI ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
:SD
1 IPS

S

: Sejarah uang dan jeAmsnis uang

KelagdSemester
Materi Pokok

SatuanPendidikan

Mata Pelajaran

Standar Kompensi

: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Kompetensi Dasar Indikator Soal JenisSoal Ranah | Nomor | Tingkat
Kognitif | Soal | Kesulitan
2.4 Mengenal 1. Siswa dapat menyebutkan barang yang diguni Pilihan ganda Cl1 1 Mudah
sejarah uang sebagai alat tukar pada zaman dahulu besertg
negaranya.
2. Siswa dapat menyebutkan jenis uang. Pilihan ganda C1 2 Mudah
3. Siswa dapat mendefinisikamlai uang berdasarka Pilihan gandg C1 3 Sulit
bahan pembuatnya.
4. Siswa dapat menyebutkan etiri uang kertas Pilihanganda| C2 4 Mudah
5. Siswa dapat menyebutkan syasgarat terjadinyg Pilihan gandg C1 5 Sulit
barter.
6. Disajikan gambar uang giral, siswa da| Pilihangandg C1 6 Sedang
menyebutkan gambar yang disajikan.
7. Siswa dapat menyebutkan pengertiang giral. Pilihan gandg C1 7 Sedang
8. Siswa dapat menyebutkan perusahaan negara| Pilihan gandg C1 8 Mudah
mencetak uang di Indonesia.
9. Siswa dapat menyebutkan surat berharga yang| Pilihan gandg C1 9 Sedang
digunakan di toko.
10. Siswa dapat menyebutkan kelebihan uang barar Pilihan ganda C2 10 Sulit

TGT
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SOAL EVALUASI
MATA PELAJARAN IP S SD KELAS llI
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA
WAKTU 10 MENIT

Kerjakan soal di bawah ini dengan memberi tanda silang (X) pada huruf
a, b, ¢, atau d pada jawaban yang kalian anggap benar!

Alat tukar yang digunakan oleh masyarakat Inggris pada zaman dahulu

terbuat dari é.

a. garam c. beras

b. kulit kerang d. pedang

Cek termasuk jenis wuang ¢é.

a.giral c. kartal

b. logam d. kertas

Nilaiuang berdasarkan bahan pembuatnya
a.norminatif c.nominal

b. intrinsik d.jadi

Salahsatuciriuangk e r t a s
a.berbentuk persegi panjang
b. berbentuk budar

Pada zaman dahulu, orang melakukan pertukaran barang dengan barang

berdasar kan
a.permintaan

b. permohonan

Perhatikan gambar di bawabh ini!

.BANK MASPION cw e BOWS
E % Sesiee e e g LR “-l
o o
13- gwc i .
U) .w\ 022 T e N

Gambar di at as
a. wesel
b. cek

yaitu é.
c. sisi lingkaran timbul

d. terbuat dari logam

pada ¢é.

C. perintah
d. kebutuhan

merupakan gambar é.
C. giro

d. kwitansi

di
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7. Uang giral adalah algtiembayaran yang berbentuk . . . .
a. uang kertas dan cek C. suratsurat berharga
b. uang tunai d. wesel dan uang logam
8. Perusahaan negara yang bertugas mencetak uang di Indonesia yaitu
a. Perusahaan UmuRercetakan Uang Republik Indonesia
b. Perusahaan Umum Pengelolaan Uang Republik Indonesia
c. Perusahaan Umum Pengedaran Uang Republik Indonesia
d. Perusahaan Umum Peminjaamn Uang Republik Indonesia
9. Surat berharga yang bisa digunakan untuk membayar belathjaako atau
supermar ket yaitu €.
a. cek c. kartu kredit
b. giro d. kwitansi
10. Emas dikatakan sebagai uang barang karena menslidikany ai t u é
a. mudah ditemukan
b. jumlahnyabanyak
c. berharga

d. mudah rusak

Kunci Jawaban
1D
2 A

o A~ W
O > W

© 0 N O
O o0 >» OO0

Skor Penilaian
Skor tiap soal =10
Skor maksimal =100

Skor siswa = Jumlah skor perolehan



154

PEKERJAAN RUMAH
MATA PELAJARAN IP S SD KELAS llI
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA

Kerjakan soal-soal di bawah ini dengan jawaban dengan tepat!

1. Apakah yang dimaksud dengan barter?

2. Sebutkan lembaga yang mengeluarkan atau mengedarkan uang di Indonesia!
3. Sebutkan jenigenis uang!

4. Apakah yang dimaksud dengan nilai nominal?

5. Siapakah yang dirugikan apabila terdapat pengedaran uang palsu?

Kunci Jawaban

1. Pertukaran barang dengan barang

2. Bank Indonesia (Bl)

3. Uang kartal dan uang giral

4. Nilai mata uang berdasarkan nominahg

5. Masyarakat

Skor Penilaian
Skor tiap soal =20
Skor maksimal =100

Skor siswa = Jumlah skor perolehan
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(Kelas Kontrol Pertemuan K2

Nama Sekolah : SD Negeri Randugunting 5 Kotaegal
Mata Pelajaran . IPS

Kelas / Semester : 1l (Tiga)/2 (dua)

Alokasi Waktu : 3 x 35menit (Pertemuan k&)

A. Standar Kompetensi

2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Kompetensi Dasar

2.4 Mengenal sejarah uang

Indikator

1. Menyebutkan kegunaan uang bagi kita

2. Memberikan contoh keguanaan uang bagi manusia

Tujuan Pembelajaran

1.

Setelah mendengarkan penjelasan guru, siswa dapat menyebutkan
kegunaan uang bagi manusia dan nama mata uang beberapa negara.
Melalui media gambar yardjsajikan oleh guru, siswa dapat menyebutkan
kegunaan uang bagi manusia dengan tepat.

Melalui diskusi kelompok, siswa dapat memberikan contoh kegunaan uang
bagi manusia.

Melalui model pembelajarartalking stick siswa dapat menjawab
pertanyaan dengan tepat

Karakter siswa yang diharapkan gemar membagatanggung jawab

percaya diri, dan berani.

E. Materi Pokok

Kegunaan uang bagi manusia (terlampir)

F. Model dan Metode Pembelajaran

Model Pembelajaran : konvensional

Metode Pembelajaran : ceramahtanya jawabgliskusi,pemberian tugas
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G. Langkah-langkah Pembelajaran
1. Kegiatan Awal (10 menit)
a . Guru me n g u cAaspskaal Haikuns @&laeoinmatulifohi

Wabarokat uho.

b. Guru meperspkan bahan ajar dan media pembelajaran.

c. Guru menyuruh siswa merapikan tempat duduk.

d. Guru nenyuruh ketua kelas memimpin aldan dilanjutkan dengan
tadarus.

e.Guru melakukan presensi.

f. Guru mengondisikan siswa agar siap mengikuti pelajaran.

g. Gurumelakukan apersepsi dengan memberi pertanyaan sebagai berikut:

1) Apakah kalian masih megmgat materi sejarah awal munculnya
uang yang telah dipelajari minggu lalu?

2) Apakah kalian mengetahui kegunaan uang bagi manusia?

h.Guru menyampai kan tujuan pembel aj ar a
mengenai kegunaan uang. Setelah mempelajari materkalidn akan
mengetahui apa saja kegunaan uang ba

i. Guru menyampaikan karakter siswa yang diharapkan, yaitu gemar
membaca, tanggung jawab, percaya diri, dan berani.

2. Kegiatan Inti (80menit)

Eksplorasi

1. Guru menampilkan gambar berbagai jenis pekerjaan yang
menghasilkan uang dan gambar mengenai transaksi jual beli.

2. Guru menjelaskan materi mengenai kegunaan uang yaitu sebagai
alat tukar, alat pembayaran, dan penyimpan kekayaan..

3. Guru mengelompokka®l siswa menjadi7 kelompok. Terdapat 4
kelompok yang beranggota 4 siswa d&n kelompok yang
beranggota 5 siswa yang heterogen

4. Guru memberikan tugas kelompok dan membimbing siswa untuk
melakukan diskusi mengenabontoh kegunaan uang sebagai alat

pembayaan, alat tukar, dan penyimpan kekayaan
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5. Guru menyuruh siswa mengurutkan uang dari nilai nominal terkecil.
Elaborasi
1) Siswa mengamati gambar yang ditunjukkan oleh guru.
2) Siswa menperhatikan penjelasan yang disampaikan oleh guru
mengenakegunaaruang.
3) Siswa mencatat materi kegunaan uang bagi manusia.
4) Siswa berdiskusi dengan kelompoknya mengermaintoh
kegunaan uang.
5) Siswa belajar bersama kelompoknya mengenai kegunaan uang
6) Satu siswa perwakilan kelompokmaju untuk menyampaikan
hasil diskuskelompoknya
7) Siswa mengurutkan uang dari nilai nominal yang terkecil.
8) Siswa mengerjakan soal afektif secara individu.
Konfirmasi
1) Guru menberikan umpan balik berupa penguatan kepada siswa.
2) Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk bertanya
mengenai materi kegunaan uayang belum dipahami siswa.
3. Kegiatan Penutufil5 menit)
a. Siswa bersama guru menyimpulkan hagimbelajaran.
b. Siswa mengerjakan soal evaluasi secara individu.
c. Guru melakukan analisis terhadap hasil evaluasi.
d. Guru memberikan tindak lanjigrhadap hasil evaluasi.
e. Guru memberikan motivasi agar siswa lebih rajin belajar serta memberi
penguatan pada siswa yang kinerjanya baik.
f. Guru menutup pelajamla dengan mengucapkan salam
i As s al amWarahmatulldhuwabarokatah
H. Media dan Sumber Belajar
Media : gambar orang melakukan penukaran uang, dan transaksi jual beli
Sumber Belajar:
1. Suranti 2009. [Imu Pengetahuan Sosial untuk SD dan MI Kelas Il

Jakarta: Departemen Pendidikan NasioHalaman 99110
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2. Nurhadi dan Rahmaati. 2009. Mengenal Lingkungan Sekitadakarta:
Departemen Pendidikan Nasional. Halaman-197

3. Sutrisno, dkk. 2009Imu Pengetahuan Sosial untuk SD dan MI Kelas lll.
Jakarta: Departemen Pendidikan NasioHalaman 980.

[. Penilaian

1. ProseduPenilaian : tes akhir(tertulis)

2. Jenis Penilaian . penilaian hasil (tes formatif)

3. Bentuk Penilaian  : soal pilihan ganda (terlampir)

4. Kunci Jawaban (terlampir)

5. Skor Penilaiarfterlampir)

Tegal25 Maret 2015

Guru Kelas IlI Peneliti

-~ = o
Rahayu Lungid Darmastuti
19570608 197701 2 002 1401411423

wi dyanti, S.Pd.
19641107 198508 2 003
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Lampiran

Materi Ajar

Uang sangat berguna dalam kehidupan sétaari Uang dapat digunakan untuk
membeli barang. Selain itu, kegunaan uang yaimgyaitu:
1. Uang sebagai alat tukar
Uang berguna sebagai alat tukar. Uang mempermudah orang untuk
melakukan pertukaran. Dengan adanya uang, orang tidak perlu lagi barang
untuk menukarkan sesuatu. Contoh uang sebagai alat tukar yaitu uang
digunakan untk membeli sebuah buku.
Setiap negara mempunyai mata uang sendiri, misalnya:

Mata uang Singapura disebut Dolar Singapura
Mata uang Filipina disebut Peso

Mata uang Arab Saudi disebut Real

Mata uang Amerika Serikat disebut Dolar
Mata uang Malaysia disebutriRjgit

Masingmasing mata uang memiliki nilai tukar terhadap rupiah. Perbedaan
nilai tukar mata uang satu dengan yang lainnya disebut kurs.

2. Uang sebagai alat pembayaran
Uang dapat digunakan sebagai alat pembayaran. Misalnya membayar ongkos
kendaraan, nmbayar benda yang dibeli, dan membayar upah seorang
pegawai.

3. Uang sebagai penyimpan kekayaan
Dahulu simpanan atau tabungan orang berupa emas. Sekarang, hal itu sudah
berubah. Saat ini, orang menyimpan tabungan berupa uang dan biasanya
mereka menyimparya di bank. Contoh bank yang ada di Indonesia adalah
Bank Danamon, Bank Rakyat Indonesia, Bank Niaga, Bank Mega, dan lain

lain.
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Gambar

Gambar orang melakukan transaksi jual beli
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LEMBAR DISKUSI SISWA
Nama Sekolah : SD Negeri Randugunting 2 Kota Tegal
Mata Pelajaran : IPS
Kelas 1]
Alokasi Waktu : 10 menit

(A

nggota Kelompok: \

[ Ayo Berdiskusi \5- /

Diskusikan dengan teman sekelompokmu dan tulislah hasil diskusi kalian!

1. Berikan 2contoh kegunaan uang sebagai alat pembayaran, alat tukar, dan
penyimpan kekayaan!



162
KUNCI JAWABAN LEMBAR DISKUSI SISWA

. Contoh uang sebagai alat pembayaran: uang untuk membayar keperluan

sekolah dan uang untukembayar barang yang dibeli di toko.

Contoh uang sebagai alat tukar: Uang ditukarkan dengan barang dan uang
ditukar dengan mata uang lain.

Contoh uang sebagai penyimpan kekayaan yaitu: uang disimpan di bank dan
diambil jika membutuhkan.



Kisi-Kisi Soal Psikomotor

Satuan Pendikan : SD NegeriRandugunting 2 Kota Tegal Mata Pelagran 1 IPS
Kelas/Semester /2 Alokasi Waktu : 3 menit
Materi Pokok : Uang dan kegunaannya

Standar Kompetensi: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

. . Jenis Ranah
Kompetensi Dasar Indikator Soal Soal | Psikomotor
24 Mengenal sejarah Siswa dapamendemonstrasikacara P2 Tes Praktik
uang mengurutkan uang dengan benar.

€97
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Instrumen Soal Psikomotor

Nama Satuan Pendidikan : SD NegeriRandugunting 2 Kota Tegal
Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Sosial
Kelas/Semester S

Pelaksanaan

Alokasi Waktu : 3 menit

¥ 1 11 I
aom € '!c':mc(_‘ I mno'(} B oo B o € ’l.'__ppm €

1. Urutkanldh uanguang yang telah tersediari nominalterkecil hingga terbesar
dengan benar!

2. Perhatikarposisi urutan uang. Uang dengan nilai nominal terkecil diletakkan di
sebelah Kiri.

3. Perhatikarkerapianurutan.

4. Waktu untuk mengurutkan uang yaitu kurang dari 3 menit

Penilaian:

Penilaian dilakukn menggunakan daftar cek dengan dua pilihan, aitki dan
tidak baik.

Skor 1 untuk piliharbaik

Skor 0 untuk pilihartidak baik

Skor maksimal =4

Skor akhir

x 100



KISI -KISI SOAL AFEKTIF

Satuan Pendikan : SD NegerRandugunting 2 Kota Tegal Mata Pelagran 1 IPS
Kelas/Semester /2 Alokasi Waktu : 8 menit
Materi Pokok : Uang dan kegunaannya
Standar Kompetensi: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang
. : , Nomor soal
Kompetensi , Jenis | Ranah Tingkat
Dasar Indikator Soal Soal | Afektif | Kesukaran Pernya}t‘aan Pernyatqan
Positif Negatif
24 Mengenal Siswa dapat menerima uang sebagai S.kala Al Mudah 1 3
sejarah pembayaran. Likert
uang Siswa dapat menunjukkan hidup hem A3 Sedang 2 4
Siswa dapat memilih sikap yang bé A2 Sedang 5 7
untuk menjaga uang tetap rapi.
Siswa dapat menanggapi penyeba A2 Sullt 6 8
uang palsu.
Keterangan:

Al = Penerimaan

A2 = Persepsi

A3 = Penentuan sikap

Qo7



| s

(setuju), TS (tidak setuju), atau STS (sangat tidak setuju) sesuai dengan

Soal Afektif

|l ah dengan member.i tanda centang

pendapatmumengenai penyataarpernyataan berikut ini!

No

Pernyataan

SS S TS | STS

1

Saya akan memberikan uang kep
pedagang jika membeli suatu barar

Membeli mainan secara berlebih

2
merupakan perbuatan yang boros.
Apabila saya tidak memilikiuang,

3 saya akan mengambil jajan di kan
tanpa membayar.

4 | Saya dan teman saya menghabis
uang saku untuk membeli mainan.
Apabila saya melihat teman ya

S sedang mencorabret uang, say.
akan menegur dan menasehati.

6 | Saya akan melapor apabila
memeroleh uang palsu.

7 | Uang kertas dapat digunakan unf
mencatat hahal yang penting.

8 Apabila saya memperoleh ua

palsu, saya akan menggunakan u
tersebut untuk jajan.

Petunjuk penskoran:

Pernyataan positif | Pernyataan negatif

1 untuk STS 1 untuk SS
2untuk TS 2 untukS
3untuk S 3untuk TS

4 untuk SS 4 untuk STS

Skor maksimak 32

Skor akhir =
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KISI -KISI SOAL TES EVALUASI ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
:SD
1 IPS

S

: Sejarah uang dan jeAsnis uang

KelagdSemester
Materi Pokok

Satuan Pendidikan

Mata Pelajaran

Standar Kompensi

: 2. Memahami jenipekerjaan dan penggunaan uang

Kompetensi Dasar Indikator Soal Jenis Soal | Ranah | Nomor | Tingkat
Kognitif | Soal | Kesulitan
2.4 Mengenal 1. Siswa dapat menyebutkan nama mata U Pilihan gana C1 1 Mudah
sejarah uang Negara Jepang.
2. Siswa dapat menyebutkan kegunaan uang | Pilihan gandg C1 2 Sedang
manusia
3. Disajikan cerita sebuah kegiatan, siswa dé& Pilihan ganda C2 3 Sulit
menyebutkan kegiatan yang terjadi.
4. Disajikan sebuah cerita, siswa dapat menyebu| Pilihan gandg C2 4 Sulit
kegunaan uang berdasarkan cerita.
5. Siswa dapat menyebutkan nama mata ( Pilihangandg C1 5 Mudah
Negara Arab Saudi.
6. Siswa dapat menyebutkangksaan utama uang.| Pilihan gandg Cl1 6 Mudah
7. Disajikan sebuah cerita, siswa dapat menyebu Pilihan gandal C2 7 Sedang
kegunaan uang berdasarkan cerita.
8. Siswa dapat menyebutkan keuntungan menaby Pilihan gandg C1 8 Mudah
9. Siswa dapat mendefinisikan pengertian kurs. | Pilihan gandg C1 9 Sedang
10.Siswa dapat menyebutkan contoh bank m Pilihan gandag C1 10 Mudah
pemerintah.

9T
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SOAL EVALUASI
MATA PELAJARAN IP S SD KELAS IlI
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA
WAKTU 10 MENIT

Kerjakan soal di bawah ini dengan memberi tanda silang (X) pada huruf a,

b, c, atau d pada jawaban yang kalian anggapenar!

1.Mata uang Negara Jepang yaitu ¢é.

a. Yen c. Rupee
b. Ringgit d. Dollar
2. Berikut adalah kegunaan uang bagi mandkseualié .
a. alat tukar c. penyimpan kekayaan
b. alat pembayaran d. alat hitung

3. Bu Lia memiliki gula pasir, kemudian ditukar dengan uang milik bu Hasan.
Bu Ani s dan Bu Hasan mel akukan kegi at ar
a. pasaran c. barter
b. jual beli d. takaran

4. Rudi memiliki uangRp 100.000,00. Rudi akan menyimpan uang tersebut di

bank. Kegunaan uang berdasarkan cerita
a. alat pembayaran c. penyimpan kekayaan
b. alat tukar d. modal usaha
5.Re al merupakan mata uang Negara é.
a. Arab Saudi c. Singapura
b. Jepang d. Malaysia
6.Fungsi utama uang adal ah sebagai e .

a. pembayar hutang
b. alat tukar
c. pengukur nilai

d. penimbun kekayaan
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7. Pak Dani berlibur ke Jepang. Sebelum berangkat, Pak Dani menukarkan uang

rupiah yang dimilikinya dengan uang yen.

Pernyataan di atas menunjukkan kegunaar
a. alat tukar c. penmbun kekayaan
b. alat pembayaran d. penunjuk harga

8. Di bawah ini yang merupakan keuntungan menabung di bank vyaitu
memper ol eh ¢é.
a. hadiah c. bunga
b. potongan d. pelayanan
9. Perbedaamilai tukar mata uang suatu negara dengan negara lain disebut....
a. nilai uang c. penunjuk harga
b. nilai tukar d. kurs
10. Di bawah ini yang merupakan bank mil il
Bank Danamon
Bank Rakyaindonesia

Bank Mega

a0 T p

Bank Niaga

Kunci Jawaban

1. A 6.B
2. D 7. A
3. B 8.C
4. C 9.D
5. A 10. B

Skor Penilaian
Skar tiap soal =10
Skor maksimal =100

Nilai Akhir = Jumlah skor perolehan
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PEKERJAAN RUMAH
MATA PELAJARAN IP S SD KELASIII
MATERI POKOK UANG DAN KEGUNAANNYA

Kerjakan soal-soal di bawah ini dengan jawaban dengan tepat!
1. Apakah pengertian kurs?
2. Sebutkan kegunaan uang bagi manusia!
3. Berilah contoh kegunaan uang sebagai alat tukar!
4. Sebutkan tiga bank milik swasta!

5. Sebutkan nama mata uang dari 5 negara yang kamu ketahui!

Kunci jawaban
1. Perbedaan nilai tukar mata uang suatu negara dengan negara lain.
2. Uang sebagai alat tukar, alat pembayaraan, dan penyimpan kekayaan.
3. Pak Dani menukarkan uang Rupiah dengan wRimggit karena Pak Dani
akan pergi ke Malaysia.
4. Bank Niaga, Bank BCA, Bank Mega.
5. Yen dari Jepang, Rupiah dari Indonesia, Poundsterling dari Inggris, Ringgit

dari Malaysia, dan Real dari Arab Saudi.

Skor Penilaian
Skar tiap soal =20
Skor maksimal =100

Nilai Akhir = Jumlah skor perolehan
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Deskriptor

Pedoman ObservasKegiatan Guru

dalam PelaksanaanModel Pembelajaran Talking Stickdi Kelas Eksperimen

1. Guru memberikan pertanyaan untuk menggali pengetahuan awal siswa.

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

a.

b
C.
d

Pertanyaan sesuai dengan materi pokok

Pertanyaan memancing siswa untuk mengeluarkan pendapat

Pertanyaan yang diajukan tidak menimbulkan kebingungan

Pertanyaan ditujukan untuk semua siswa

Skor Penilaian

Keterangan

Satu deskriptor tampak

Dua deskriptor tampak

Tiga deskriptor tampak

1
2
3
4

Empat deskriptor tampak

2. Guru menjelaskan materi pokok sesuai RPP.

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

a.

b
C.
d

Penjelasan jelas

Penjelasan runtut/sistematis

Menggunakan bahasa yamydahdipahami oleh siswa

Penjelasan lengkap

Skor Penilaian

Keterangan

Satu deskriptor tampak

Dua deskriptor tampak

Tiga deskriptor tampak

1
2
3
4

Empat deskriptor tampak
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3. Guru membentukelompok dan menjelaskan tugas setiap kelompok

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian

Penjelasan

Lebih dari 75% siswa kebingungan denga

1 pembentukakelompok dan tugas kelompoknya

5 Lebih dari 50%  siswa kebingungan deng:
pembentukakelompok dan tugas kelompoknya

3 Lebih dari 25%  siswa kebingungan deng:
pembentukakelompok dan tugas kelompoknya

4 Seluruh siswa memahami pembentukan kelompok

tugas kelompoknya

4. Gurumemberikarbimbingan kepada tiap kelompok

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan

1 Bimbingan hanya diberikan kepada sebagian k
kelompok dan berjalan secara efektif

5 Bimbingan hanya diberikan kepada beberapa kelon
dan berjalan secara efektif

3 Bimbingan diberikan kepada sebagian besar kelom
dan berjalan secara efektif

4 Bimbingan diberikan kepada seluruh kelompok i
berjalan secara efektif

5. Guru menjelaskan model pembelajaran yang akan dilakukan tgdking

stick

Deskriptor untuk menilai butini yaitu:

a.

b
C.
d

Penjelasan jelas

Menggunakan bahasa yang dipahami oleh siswa

Penjelasan sesuaglgan model yang akan dilakukan.

Penjelasan lengkap

Skor Penilaian

Keterangan

1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak
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6. Guru melaksanakan model pembelajaedking stick
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:
a. Guru menjelaskan aturaalking stickkepada seluruh siswa
b. Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk memilih lagu yang
akan dinanyika.
c. Guru memandu pelaksanaan model pembelajatkimg stick.
d. Guru menyuruh seluruh siswa untuk menyimak soal dan memikirkan

jawaban yang tepat.

Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

7. Guru mengajukan pertanyaan kepada siswa yang memegang tongkat.
a. Guru memberikan pertanyaan kepada siswa dengan bahasa yang mudah
dipahami.
b. Guru menyuruh seluruh siswa untuk menyimak pertanyaan dari guru.
c. Guru memberikan kesempatiigpada seluruh siswa untuk memikirkan
jawaban tepat.

d. Guru memberikan penguatan apabila siswa menjawab pertanyaan dengan

tepat.
Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak
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8. Guru mengelola waktu secara efisien.

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan
1 Pengelolaan waktu tidak tepat
2 Pengelolaan waktu kurang tepat
3 Pengelolaan waktu tepat
4 Pengelolaan waktu tepat dan efektif

9. Gurumemberikan penguatan

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan

Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru hanya ses

1 . -
memberikan penguatan tetapi tidak tepat

5 Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru habgherapz
kali memberikan penguatan yang tepat

3 Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru se
memberikan penguatan tetapi tidak tepat

4 Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru se
memberikan penguatan yang tepat

Skor maksimal = 36

Persentaspelaksanaan mode

| jumlahskorpgrolehag 100%
skormaksimal
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Lembar PengamatanKegiatan guru
Dalam PelaksanaanModel Pembelajaran Talking Stick

Petunjuk
Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu setelah membaca dan memeriksa pedoman
observasi pelaksanaamodel pembelajaratalking stickdalam pembelajaran IPS,

berilah tanda cek (&) pada kol om yang
Skor Sko
N o Aspek yang Di
1 2 3 4 |Tot

1 Guru memberikan pertanyaan un

" menggali pengetahuan awal siswa.
5 Guru menjelaskan materi pokok ses

" RPP.
3 Guru  membentuk kelompok  dar

" menjelaskan tugas setiap kelompok
4 Guru memberikarbimbingan kepada tig

" kelompok
5 Guru menjelaskan model pembelaja

" yang akan dilakukan yaitalking stick

Guru melaksanakan model pembelaje
6 . : .
talking stick

" Guru mengajukan pertanyaan kep

" siswa yang memegang tongkat.
g . Guru mengelola waktu secara efisien
9 . Guru memberikan penguatan

Juml ah skor

Skormaksimal = 36

| jumlahskor perolehan, 100%

Pesentas@elaksanaan mode :
skormaksimal

t

e |
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Deskriptor
Pedoman Observasi Kegiatan Siswa
dalam PembelajaranModel Talking Stickdi Kelas Eksperimen

1. Siswamendengarkan materi yang disampaikan oleh guru.
Deskriptor untukmenilai butir ini yaitu:
a. Siswa mendengarkan materi dengan antusias.
b. Siswa tertarik dengan materi yang disampaikan oleh guru.
c. Siswa memperhatikan guru saat guru menyampaikan materi.
d

. Siswa tidak melakukan aktivitas lain saat guru menyampaikan materi.

Skor Pailaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

2. Siswaberkelompok sesuai dengan bimbingan guru.

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan

Lebih dari 75% siswa kebingungan deng
pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya
Lebih dari 50% siswa kebingungan deng

1

2 pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

3 Lebih dari 25% siswa kebingungan deng
pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

4 Seluruhsiswa memahami pembentukan kelompok

tugas kelompoknya

3. Siswaberdiskusi menyelesaikan tugas yang diberikan oleh guru.
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:
a. Seluruh siswa aktif diskusi
b. Diskusi dilakukan secara santun
c. Diskusi menghasilkan sebulasimpulan
d. Diskusi yang dilakukan multiarah/intensif
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Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

4. Perwakilandari setiap kelompok menyampaikhasil diskusi kelompoknya.
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:
a. Penjelasan efektif sehingga tidak menimbulkan kebingungan
b. Penjelasan sistematis
c. Penjelasan lengkap
d. Siswa menjelaskan dengan lancar.

Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

5. Siswa belajar mengenai materi yang diberikan oleh guru untuk persiapan
permainartalking stickbersama kelompoknya

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Pe Penj el asan
1 Siswa kur angurhgegwshu ndagluaam
5 Sebagian besar siswa bel

kel ompoknya.

Sebagian besarssngguah bea
bersama teman kel ompokny

Seluruh si swandeuld@dc alg am
teman kel ompoknya
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6. Siswamelaksanakamodeltalking stickdengan antusias.

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor :
S Penjelasan
Penilaian

1 Siswa kurang antusias dalam pembelajaran
Siswa melaksanakan permainatalking stick dengan

2 antusiasnamun tidak menjawab pertanyaan yang diber
oleh guru
Sebagian besar siswa melaksanakan permaatking stick

3 dengan antusias dan menjawab pertanyaan yang dibg
oleh guru

4 Seluruh siswa melaksanakan permaitedking stickdengan
antusias dan menjawab pertanyaan yang diberikan oleh

7. Siswayang memegang tongkat menjawab pertanyaan dari guru.

a. Siswa menyimak pertanyaan yang disampaikan oleh guru.

. Siswa memikirkan jawaban untuk menjawab pertanyaan.

b
c. Siswa tidak membukiauku saat menjawab pertanyaan.
d

. Siswa bersunggubungguh dalam menjawab pertanyaan.

Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

Skor maksimal = 28

Pesentas@elaksanaan mode

| jumlah skorpe.roleharg 100%
skormaksimal
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Lembar PengamatanKegiatan Siswa
dalam Pelaksanaan ModelTalking Stickdi Kelas Eksperimen

Petunjuk

Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu setelah membaca dan memeriksa pedoman

observasi pelaksanaan mogeimbelajaramalking stickdalam pembelajaran IPS,

berilah tanda cek (4a)

pada kol om yang

Aspek yang Di

Skor Sko

1 2 3 4

Tot

Siswa  mendengarkan  materi  ye

L. disampaikan oleh guru.
2 Siswa berkelompok sesuai deng
" bimbingan guru.
3 Siswaberdiskusi menyelesaikan tugas y
" diberikan oleh guru
4 Perwakilan dari  setiap  kelompo
" menyampaikan hasil diskusi kelompokny
Siswa belajar mengenai materi ya
diberikan oleh guru untuk persiag
5. ) . . ]
permainan talking stick  bersamg
kelompoknya.
6 Siswa melaksanakanmodel talking stick
" dengan antusias.
7 Siswa yang memegang tongkat menja

" pertanyaan dari guru.

Jumls&lor

Per s epnetlaaskes anaan model

Tegal April 2015
Pengamat

M. Amin Andi Aziz, Ama.Pd.
19570712 197701 006

t

e |
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Lampiran 13
Deskriptor

Pedoman ObservasKegiatan Guru
dalam PelaksanaanPembelajaran Konvensiond di Kelas Kontrol

1. Guru memberikan pertanyaan untuk menggali pengetahuan awal siswa.
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:
a. Pertanyaan sesuai dengan materi pokok
b. Pertanyaan memancing siswa untuk mengelugokadapat
c. Pertanyaan yang diajukan tidak menimbulkan kebingungan
d. Pertanyaan ditujukan untuk semua siswa

Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

2. Guru menjelaskamateri pokok sesuai RPP.
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:
a.Penjelasan jelas
b. Penjelasan runtut/sistematis
c. Menggunakan bahasa yamgidahdipahami oleh siswa
d. Penjelasan lengkap

Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Duadeskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

3. Guru membentukelompok dan menjelaskan tugas setiap kelompok
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan

1 Lebih dari 75% siswa kebingungan dengan
pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

5 Lebih dari 50% siswa kebingungan dengan
pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

3 Lebih dari 25% siswa kebingungan dengan
pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

4 Seluruh siswa memahami pembentukalofipok dan
tugas kelompoknya
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4. Gurumemberikarbimbingan kepada tiap kelompok
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan

1 Bimbingan hanya diberikan kepada sebagian Kk
kelompok dan berjalan secatektif

5 Bimbingan hanya diberikan kepada beberapa kelon
dan berjalan secara efektif

3 Bimbingan diberikan kepada sebagian besar kelon
dan berjalan secara efektif

4 Bimbingan diberikan kepada seluruh kelompok |
berjalan secara efektif

5. Gurumengelola waktu secara efisien.
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan
1 Pengelolaan waktu tidak tepat
2 Pengelolaan waktu kurang tepat
3 Pengelolaan waktu tepat
4 Pengelolaan waktu tepat dan efektif

6. Guru memberikapenguatan
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian Penjelasan

1 Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru haj
sesekali memberikan penguatan tetapi tidak tepat

2 Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru haj
beberapa kali menaikan penguatan yang tepat

3 Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru se|
memberikan penguatan tetapi tidak tepat

4 Setiap kali siswa melakukan hal positif, guru se|
memberikan penguatan yang tepat

Skor maksimal = 24

jumlahskorpgrolehaq 100%
skormaksimal

Persentaspelaksanaan model
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Lembar Pengamatan Kegiatan Guru
dalam Pembelajaran Konvensional di Kelas Kontrol

Petunjuk

Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu setelah membaca dan memeriksa pedoman
observasi pelaksanaan model pembelajtatking stickdalam pembelajaran IPS,
berilah tanda cek (&) pada kol om yang

Skor Sko

N o Aspek yang Dia Tot

1 2 3 4

Guru memberikan pertanyaan un

L. menggali pengetahuan awal siswa.
5 Guru menjelaskan materi pokok ses
" RPP.
Guru membentuk kelompok d
3. : .
menjelaskan tugas setiap kelompok.
4 Guru memberikanbimbingan kepada tig

" kelompok.

5. Guru mengelola waktu secara efisien.

6. Guru memberikan penguatan.
Juml ah skor

Persentase Pel aksanaar

Tegal April 2015
Pengamat

Rahayu
19570608 197701 2 002

t

e |
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Deskriptor

Pedoman Observasi Kegiatan Siswa

dalam Pembelajaran Konvensionali Kelas Kontrol

1. Siswamendengarkan materi yang disampaikan oleh guru.

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

a.

b
C.
d

Siswa mendengarkan materi dengan antusias.

Siswa tertarik dengan materi yang disampaikan oleh guru.

Siswa memperhatikan guru saat guru menyampaikan materi.

Siswa tidak melakukan aktivitas lain saat guru menyampaikan materi.

Skor Penilaian

Keterangan

1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

2. Siswaberkelompok sesuai dengan bimbingan guru.

Deskriptoruntuk menilai butir ini yaitu:

Skor Penilaian

Penjelasan

Lebih dari 75% siswa kebingungan deng

1 pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

2 Lebih dari 50% siswa kebingungan deng
pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

3 Lebih dari 25% siswa kebingungan denga
pembentukan kelompok dan tugas kelompoknya

4 Seluruh siswa memahami pembentukan kelompok

tugas kelompoknya

3. Siswaberdiskusi menyelesaikan tugas yang diberikan oleh guru.

Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:

a.

b
C.
d

Seluruh siswaktif diskusi

Diskusi dilakukan secara santun

Diskusi menghasilkan sebuah kesimpulan

Diskusi yang dilakukan multiarah/intensif
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Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

4. Perwakilandari setiap kelompok menyampaikhasil diskusi kelompoknya.
Deskriptor untuk menilai butir ini yaitu:
a. Penjelasan efektif sehingga tidak menimbulkan kebingungan
b. Penjelasan sistematis
c. Penjelasan lengkap
d

Siswa menjelaskan dengan lancar.

SkorPenilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

5. Siswamenjawalpertanyaan dari guru.
a. Siswa menyimak pertanyaan yang disampaikan oleh guru.
b. Siswa memikirkan jawaban untakenjawab pertanyaan.
c. Siswa tidak membuka buku saat menjawab pertanyaan.
d

Siswa bersunggubungguh dalam menjawab pertanyaan.

Skor Penilaian Keterangan
1 Satu deskriptor tampak
2 Dua deskriptor tampak
3 Tiga deskriptor tampak
4 Empat deskriptor tampak

Skor maksimal = 20

| jumlahskor pe.roleharg 100%
skormaksimal

Pesentas@elaksanaan mode
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Lembar PengamatanKegiatan Siswa

dalam Pembelajaran Konvensionali Kelas Kontrol

Petunjuk

Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu setelah membaca dan memeriksa pedoman
observasi pelaksanaamodel pembelajaratalking stickdalam pembelajaran IPS,

berilah tanda cek (&) pada kol om yang
Skor Sko
N o Aspek yang Di
1 2 3 4| Tot
1 Siswa  mendengarkan  materi  ye
" disampaikan oleh guru.
2 Siswa  berkelompok sesuai den
" bimbingan guru.
3 Siswaberdiskusi menyelesaikan tugas y
" diberikan oleh guru
4 Perwakilan dari  setiap  kelompo
" menyampaikan hasil diskusi kelompokny
5. Siswamenjawab pertanyaan dari guru.
Juml ah skor
Per s epnetlaaskes anaan model
Tegal April 2015
Pengamat
Rahayu

19570608 197701 2 002

t
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Satuan Pendidikan : SD

Mata Pelajaran

Kisi-kisi Soal Uji Coba llmu Pengetahuan Sosial

Kelas/Semester : llI/II

: IPS Materi Pokok Uang dan Kegunaannya

Standar Kompetensi: 2. Memahami jenis pekerjaan dan penggunaan uang

Kompetensi Indikator Soal Jenis | Ranah | Nomor Tingkat
Dasar Soal | Kogniti Soal Kesulitan
f
2.4Mengenal . Siswa dapat menyebutkan barang yang digunakan se Piliha | C1 1dan21 | Mudah
sejarah alat tukar pada zaman dahulu. n
uang 2. Siswa dapat menyebutkan jefésis uang ganda | C1 2dan22 | Mudah
3. Siswa dapat menyebutkan nama mata uang suatu neg C1 3dan23 | Sulit
. Siswa dapat menyebutkanilai nominal uang yan( C1 4 dan24 | Sulit
beredar di Indonesia
5. Siswa dapat mendefinisikan nilai uang. C1 5dar25 | Sedang
. Disgjikan gambar uang. Siswa dapat menghitung C3 6 dan26 | Sulit
uang tersebut setelah dibelanjakan.
. Siswa dapat membedakan @i uang kertas dan logam C2 7dan27 | Sedang

T ueaidwen
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8. Siswa dapat menyebutkan el yang berkaitan dengs
barter.

9. Siswa dapat menyebutkan nama Pahlawan yang ter
pada uang.

10. Disajikan gambar uang giral. Siswa dapat menyebu
gambar yang disajikan.

11. Disajikan sebuah cerita, siswa dapat menyebutkan te
yang menerbitkan atau mezigarkan uang giral.

12. Siswa dapat membedakan jejgsis uang.

13. Siswa dapat memberi contoh kegiatan yang termasul
beli dan barter

14. Siswa dapat menyebutkan kebiasaan yang berk
dengan uang

15. Siswa dapat menyebutkan lembaga yang mencetak
mengedarkanang di Indonesia

16. Disajikan sebuah cerita, siswa dapat menyebu
kegunaan uang berdasarkan cerita.

17. Siswa dapat menyebutkan etiri uang logam

18. Siswa dapat menyebutkan contoh surat berharga

C1
C1

C1

C2

Cc2
Cc2

C2

C1

C2

C1
C1

8 dan28
9dan29

10dan
30

11dan
31

12dan
32

13dan
33

1l4dan
34

15dan
35

Sedang
Mudah

Sedang

Sulit

Mudah
Sedang

Mudah

Mudah

Sulit

Mudah
Sedang

.81



digunakakan sebagai alat pembayaran.
19. Siswa dapat menyebwtik kelebihan dan kelemahan ue
barang.
20. Disajikan gambar uang. Siswa dapat menyebutkan

nominal uang.

C1

C3

16dan
36

17dan
37
18dan
38

19darB9

20dan
40

Sulit

Mudah

88T
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Lampiran 15
Soal Uji Coba
Mata Pelajaran IPS SD Kelas I
Materi Pokok Uang dan Kegunaannya
Waktu 35 Menit

Kerjakan soal di bawah ini dengan memberi tanda silang (X) pada huruf a,
b, c, atau dpada jawaban yang kalian anggap benar!

1. Alat tukar yang digunakan oleh orang Inggris pada zaman dahulu terbuat

dari é.

a. garam c. beras

b. kulit kerang d. pedang
2. Cek termasuk jenis uargy.

a. giral c. kartal

b. logam d. kertas

3. Jika Pak Maman akan pergi ke Inggris, maka pak Maman harus menukarkan

uang rupiah yang dimilikinya dengan ma-
a. Bath c. Rupee
b. Poundsterling d. Peso

4. Berikut adalah uang logam yang beredar di negaraldtaialié .

a. Rp200,00 c. Rp1.000,00
b. Rp500,00 d. Rp2.000,00
5. Nil ai yang tercantum pada wuang disebut
a. Norminatif c. Nominal
b. Intrinsik d. Jadi

6. Perhatikan aambar di bawah ini!

sisanya ée.
a. Rp 1.500,00 c. Rp 2.500,00
b. Rp 2.000,00 d. Rp 3.500,00



7. Sal ah Ciri
a. berbentuk persegi panjang
b. berbentuk bundar

8. Al at

a. uang barang

satu

tukar

b. uang
9. Pada
a. Kapitan Pattimura

b. | Gusti Ngurah Rai
10. Perhatikargambar di bawah ini!

spch’ IP 341313 ‘menw:eaﬁx,.\su(\cg( k)P 341313
@ = =1 248 vy m@

%QVAQ@?LMM %

L VR TV TR

uang Rp 1.

,,,,,

Gambard i
a. giro
b. cek

at as

11.Bu Rida akan mengirim uang menggunakan wesel. Bu Rida harus pergi

ke é& untuk
a. Bank Negara Indonesia

b. Kantor pos

berupa

000,

mer upakan

mengirim

190

uang |l ogam yaitu
c. terbuat dari kertas

d. mudah rusak

Kul it

c. barang berharga

kerang,

d. barang kebutuhan
00,
c. Pangeran Antasari

terdapat

d. Tuanku Imam Bonjol

gambar é.
c. wesel
d. kwitansi

uang
c. Perum Perur
d. Bank Indonesia

é .

pedang

gambar

tersebut .

12.Uang yang banyak digunakan oleh masyarakat untuk kegiatan jual beli yaitu

uang ¢€.

a. barang

b. giral

c. kartal

d. bank
13.Di

a. garam ditukar dengan uang

bawah i ni

. uang ditukar dengan kambing

b
c. beras ditukar dengan sayur
d. uang ditukar dengan uang

yang

merupakan cont

oh keg
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14.Kebiasaan menabumgerupakarp e r buat an €.
a. baik C. buruk
b. pelit d. boros
15. Perusahaan negara yang bertugas mencetak uang di Indonegia yaitu
a. Peausahaan Umum Percetakan Uang Republik Indonesia
b. Perusahaan Umum Pengelolaan Uang Republik Indonesia
c. Perusahaan Umum Pengedaran Uang Republik Indonesia
d. Perusahaan Umum Peminjaamn Uang Republik Indonesia
16.Dalam kehidupan sehahnari kita menggunakan uamgtuk membeli barang
yang dibutuhkan. Kegunaan uang berdasarkan cerita tersebut yaitu uang

sebagaié
a. alat pembayaran C. penunjuk harga
b. penyimpan kekayaan d. alat hitung

17.Uang logam adalah uang yang terbuatdaaih a n é .

a. kertas c. logam
b. plastik d. batu
18.Surat berharga yartglakd apat di gunakan sebagai al at
a. akta kelahiran c. kartu kredit
b. cek d. kartu ATM
19. Emasdikatakan sebagai uang barang karena memiikdlkhany ai t u é
a. mudah ditemukan c. berharga
b. jumlahnya banyak d. mudah rusak

20.gambar di bawah ini!

jv.‘-r .’; -
3 J

s

Jumlahuang berdasarkan gambar di atas yali
a. Rp1.200,00 c. Rp1.900,00
b. Rp1.500,00 d. Rp2.000,00



21.Uang barang yang pertama kali digunakan berasaédari
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a. Romawi c. Cina
b. Jepang d. Inggris
22.Uang giral adalah algtembayaran yang berbentuk . . . .
a. uang kertas dan cek C. suratsurat berharga
b. uang tunai d. wesel dan uang logam

23.Pak Maman menukarkan uang rupiah yang dimilikinya dengan mata uang

Peso karena Pak Maman akan pergk e € .

a. Thailand c. Singapura

b. Filipina d. Arab Saudi
24.Berikut adalah uang kertas yang beredar di negarakkitaalié .

a. Rp1.000,00 c. Rp4.000,00

b. Rp2.000,00 d. Rp10.000,00
25.Ni | ai uang berdasarkan bahan

a. norminatif c. nominal

b. intrinsik d. jadi
26.Perhatikan gambar di bawah ini!

eTTRE T =¥

¥ 4 §:;j
i W - 0

2§

Jumlah uang datas jika dibelikatbukuseharga R.500,00, maka

sisanya é.

a. Rp2.000,00 c. Rp3.50Q00

b. Rp2.500,00 d. Rp4.500,00
27.Salah satgiriuangk er t as yai tu é.

a. berbentuk persegi panjang c. sisilingkaran timbul

b. berbentuk budar d. terbuat dari logam

pembuatny

28.Pada zaman dahulu, orang melakukan pertukaran barang dengan barang

berdasarkan pada é.
a. Permintaan c. Perintah

b. Permohonan d. kebutuhan
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29.Padauang Rp 2.000, 00, terdapat gambar pa

a. Kapitan Pattimura c. Pangeran Antasari
b. 1 Gusti Ngurah Rai d. Tuanku Imam Bonjol
30. Perhatikan gambar di bawah ini!

BANK MASPION = el 28 0E)

Sustas sm pads b — meerrian s sy §

WINT wjuanDoiappri)
e fll""l-""-\i'-mll
i
[
2 5
un, ;
i
)
| |
|
\
{
sl |
|

MRl R e
Gambar di atas merupakan gambar é.
a. giro c. wesel
b. cek d. kwitansi

31.Bu Rina memiliki kartu ATM dan kartu kredit. Penerbit kartu tersebut
yaitu é.
a. bank milik swasta atau negara c. Perum Peruri
b. Kantor Pos d. Bank Indonesia

32.Alat pembayaran dalam bentuk susat r at ber harga yaitu ua

a. kartal c. logam
b. giral d. kertas
33.Ber i kut i ni merupakan contoh kegiatan

a. menukareras dengan sayur

b. menukar kambing dengan beras
c. menukar beras dengan uang
d

. menukar garam dengan sayur

34Bergaya hidup mewah berarti é.
a. hemat c. pelit
b. kikir d. boros

35.Uangdilndonesid i kel uar kan dan diterbitkan ol
a. Kantor Pos
b. Bank Rakyat Indonesia
c. Bank Negara Indonesia
d

. Bank Indonesia

€
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36.Pak Bambang akan pergi ke Malaysia. Di Malaysia, uang rupiah tidak bisa
digunakan untuk berbelanja. Jaduang rupiah Pak Bambang harus

ditukarkan dengan uang ringgit. Keguna
a. alat pembayaran c. penimbun kekayaan
b. alat tukar d. penunjuk harga

37.Bahan yang digunakan untuk membuat uang logaanrdit ar any a € .
a. kayu c. batu
b. kawat d. perak
38. Surat berharga yang bisa digunakan untuk membayar belanjaan di toko atau
supermar ket yaitu ¢é.
a. cek c. kartu kredit
b. giro d. kwitansi
39.Barang sebagai alat tukar mempunyai kelemahan ¥aitu
a. mudah dibawa
b. mudah rusak
c. tahan lama
d. lebih praktis
40.Perhatikan mata uang di bawah ini!

Nilai nominal mata uang di atagnilai dengae .

Py
.3 A y

a. E ! C.
b.e ! ! d.




Mata Pelajaran

Kelas/ Semester

- I/ dua

Lembar Validasi oleh Penilai Ahli

. llmu Pengetahuan Sosial (IPS)

9T uesidwe

Penelaah : Drs. Teguh Supriyanto, M.Pd.
Petunjuk
Berdasarkan pendapat Bapak/Betelah membaca dan memeriksa-kisi dan butir soal evaluasi pembelajaran IPS, berilah
tanda cek (a) jika butir soal sesuali dengan Kkr it &ntariaa t
telaah pada kolom yang tersedia
Nomor Soal
No|  Aspekyang Diperhatikan =75 T3 72 T5 76 [7 [8 [9 [10]11|12|13| 14| 15| 16] 17| 18] 19] 20
A. Materi
1 Soal sesuai dengan indikator s 4 |4 |&|&d|&d|&dlajajaj|alajalajajlalaljajala]a
" | dalam Kisikisi
Materi yang ditanyakan sesu
5 dengan kompetensi (urgensi,| ~ | ~ | = | = | = | =1 x| = | =l x| =1 =122 1=x1=x1=x1|=x1=
: lajlajalajlaja|lajla|lalalalalalalajlajlalalala
relevasi, kontinyuitas, keterpakai
seharihari tinggi)
Pilihan jawabanhomogendanlogiy 5 |4 |3 |a|a|alalalalalalalalalalalalalala
Hanya ada satu kunci jawaban 4d|alalalalalalalalalalalalalalalalalala

e |

G6T

aah

dan



Nomor Soal

No Aspek yang Diperhatikan 1 |23 [4[5]6 78 [910]11]12]13[14[15]16([17]18]19][20
B. Konstruksi
5. | Pokok soal dirumuskan dengan alalajala|lalajlalalalajlala|lalajlalalala|a
singkat, jelas, daregas
Rumusan pokok soal dan pilihan
6. | jawaban merupakanpernyataanye &8 |4 |a|a|a|jlaja|ajlalalalajalalalaljlalalala
diperlukan saja
Pokok soatidak memberipetunjuk | ~ | ~ | = | = | = | = | x| = | = | = | = | = | = | | =11 x1x1|=x1 x
7. - alajlajalajlajlajlajlalalalalalalalalalala|a
kunci jawaban
Pokok soal bebasdanpernyataan| ~ | ~ | = | = | = | = | | = | = | = | = | = | = | | =1 =111 x
8. : . a|lala|ala|lalaja|alalajalalalajalalala|a
yang bersifat negatif ganda
Pilihan jawaban homogendanlogi{ ~ | ~ | = | = | = | = | | = | = | = | = | = | = | = | = | x| | | = | x
9. o . . ; a|lalajala|lalaja|alalajalalalajalalala|a
ditinjau dari segi materi
Gambar, grafik, tabel, diagram, ata ~ ~ ~
10. i . . -l -l ---lal-|-|-lal/-/-|-/\-/-/-(-1-1-1a
sejenisnya jelas dan berfungsi
11.| Panjang pilihan jawabanrelatifsan 5 | 3 |4 |a|a|a|a|a|a|a|a|a|a|lalalajajalala
Pilihan jawaban tidaknenggunakan
12.| pernyataan "semua jawabandiata 4 |a|a|a|laj|aj|alalajlajalajlajajlalalalala) a
salah/benar" dan sejenisnya
Pilihan jawaban yang berbentuk
angka/waktu disusun berdasarkan ~ ~ ~
13. : - -l -lajl-lafl-\-/\-/-/-/-/-1/1-1-1-1-1-1-12a
urutan besar kecilnya angka atau
kronologisnya
Butir soal tidak bergantungpada | ~ | ~ | = | = | = | = | | = | = | = | = | = | = | | =11 x1x1|=x1 =«
14. | . alalajalalajlalajlalalalalalalalalalala|a
jawaban soal sebelumnya

96T



Nomor Soal
No Aspek yang Diperhatikan 1 |23 [4[5]6 78 [910]11]12]13[14[15]16([17]18]19][20
C. Bahasa/Budaya
Menggunakan bahasayangsesua| & |4 |a|a|a|ajalaj|la|lajalalajlalalajajlala]a
15. ) :
dengan kaidah bahasa Indonesia
Menggunakarbahasa yang ~ |l xlxlxlxlxlx!x1=x!=x1x1x/=x/|=x=1=x1=x1=x1=x1%x1 =
16. S dlalajlajlalajlajlajlajlalajlalalalalalaljlala]a
komunikatif
Tidak menggunakanbahasayang| ~ | ~ | s | s | = | = | 2| = | = | 2= | = | = | = | = | = | = | =1 x| = |
17. ad|lajlajla|lalaja|laljlalajajlajlalalalalalalala
berlaku setempat/tabu
Pilihan jawaban tidak mengulang
kata/kelompok kata yang sama, s lxlxlxlxlx! =112/ /=x/|=x1=x1=2x1=x=1=x=1%1 =
18. : alalaj/alalajlalajlalalalalalalalalalala|a
kecuali merupakan sakesatuan
pengertian
Nomor Soal
No | Aspekyang Diperhatikan 975553 b1 o5 e b7 28 29 30| 31| 32| 33| 34|35 36|37 38|39 40
A. Materi
1. | Soal sesuai dengan indikator s 4 | &4 |a|a|a|lajajla|ajalalajalalajlajala|a]a
dalam kisikisi
2. | Materi yang ditanyakan sesu
dengan kompetensi (urgen| < | ~ | = | x| x| x| x| 2|2 2|11/ |=x21=x1=x213%21|=21=x
lajalajlalalajlalalalajlalalajlajajlajaljala]|a
relevasi, kontinyuitas, keterpakai
seharihari tinggi)
Pilihan jawabanhomogendanlog 5 | 53 |a|a|alalalalalalalalalalalalalalala
Hanya ada satu kunci jawaban alalalalalalalalalalalalalalalalalalala

L6T



No

Nomor Soal

Aspek yang Diperhatikan

21

22

24

25

26

27

28

29

30|31|32

33

34

35

36

37

38

39

40

B. Konstruksi
Pokok soal dirumuskan dengan
singkat, jelas, daregas

Rumusan pokok soal dan pilihan
jawaban merupakan pernyataan
yangdiperlukan saja

Pokok soal tidak memberi petunjy
kunci jawaban

an

an

an

an

an

an

an

an

an

an
an
an

an

an

an

an

an

an

an

an

Pokok soal bebas dan pernyataat
yang bersifat negatif ganda

an

an

an

an

an

an

an

an

an

an
an
an

an

an

an

an

an

an

an

an

Pilihan jawaban homogen dan log
ditinjau dari segi materi

an

an

an

an

an

an

an

an

an

an
an
an

an

an

an

an

an

an

an

an

10.

Gambar, grafik, tabel, diagram,
atau sejenisnya jelas dan berfung

11.

Panjang pilihan jawaban relatif
sama

12.

Pilihan jawaban tidak
menggunakan pernyataan "semu
jawaban di atas salah/benar" dan
sejenisnya

13.

Pilihan jawaban yang berbentuk
angka/waktu disusun berdasarka
urutanbesar kecilnya angka atau

kronologisnya
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No

Nomor Soal

Aspek yang Diperhatikan

30|31|32

14.

Butir soal tidak bergantung pada
jawaban soal sebelumnya

15.

C. Bahasa/Budaya
Menggunakan bahasa yang sesu
dengan kaidah bahabalonesia

16.

Menggunakan bahasa yang
komunikatif

17.

Tidak menggunakan bahasa yang
berlaku setempat/tabu

18.

Pilihan jawaban tidaknengulang
kata/kelompok kata yang sama,
kecuali merupakan satu kesatuan

pengertian

an

an

an

an

an

an

an

an

an

an
an
an

an
an
an
an
an
an
an

an

Catatan: Semua butir soal sudah valid dari segi tampang dan isinya dan sudah dapat diujicobakan.

Tegal, 2 Maret 2015
Penilai Ahli

Y =

Drs. Teguh Supriyanto, M.Pd.

19611018 198803 1 002
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Mata Pelajaran
Kelas/ Semester

Penelaah

LEMBAR VALIDASI OLEH PENILAI AHLI

- I/ dua

Petunjuk

: M. Amin Andi Aziz, Ama.Pd.

. llmu Pengetahuan Sosial (IPS)

Berdasarkan pendapat Bapak/lbu setelah membaca dan memerikssi Kian butir soal evaluasi pembelajaran IPS, berilah

. T uesndwen

tanda cek (&) jika butir soal sesuali Huérrsgphtidak kesuiitdengan a
kriteria telaah pada kolom yang tersedia.
Nomor Soal
No Aspek yang Diperhatikan =53, T5 g [7 [g [9 [10]11] 12|13 14]15]16] 17| 18] 19] 20
A. Materi
1 Soal sesuai dengan indikator s &4 |a|a|a|a|alajaja|lajlajalalalajalalala]|a
" | dalam Kisikisi
Materi yang ditanyakan sesu
2dengan kompetensi (urgen| ~ | x| s | x| =l x| =121l 1=x1=x1=1/=x=1%x1 =
: laljlajalajlaja|lajla|lalalalalalalalajlalalala
relevasi, kontinyuitas, keterpakai
seharihari tinggi)
Pilihan jawabanhomogendanlogiy 5 |4 |3 |a|a|alalalalalalalalalalalalalala
Hanya ada satu kunci jawaban alalalalalalalalalalalalalalalalalalala

t

e |

00¢

aah

d a



Nomor Soal

No Aspek yang Diperhatikan 1 |23 [4[5]6 78 [910]11]12]13[14[15]16([17]18]19][20
B. Konstruksi
5. | Pokok soal dirumuskan dengan alalajala|lalajlalalalajlala|lalajlalalala|a
singkat, jelas, daregas
Rumusan pokok soal dan pilihan
6. | jawaban merupakanpernyataanye &8 |4 |a|a|a|jlaja|ajlalalalajalalalaljlalalala
diperlukan saja
Pokok soal tidak memberipetunjuk ~ | ~ | = | = | = | = | | = | = | = | = | = | = | | =1 =1 x1x1|=x1 x
7. - alajlajalajlajlajlajlalalalalalalalalalala|a
kunci jawaban
Pokok soal bebasdanpernyataan| ~ | ~ | = | = | = | = | | = | = | = | = | = | = | | =1 =111 x
8. : . a|lala|ala|lalaja|alalajalalalajalalala|a
yang bersifat negatif ganda
Pilihan jawaban homogendanlogi{ ~ | ~ | = | = | = | = | | = | = | = | = | = | = | = | = | x| | | = | x
9. o . . ; a|lalajala|lalaja|alalajalalalajalalala|a
ditinjau dari segi materi
Gambar, grafik, tabel, diagram, ata ~ ~ ~
10. i . . -l -l ---lal-|-|-lal/-/-|-/\-/-/-(-1-1-1a
sejenisnya jelas dan berfungsi
11.| Panjang pilihanjawabanrelatifsan 5 |3 |3 |3 |a|alalalalalalalalalalalalalala
Pilihan jawaban tidak menggunaka
12.| pernyataan "semua jawabandiata 4 |a|a|a|laj|aj|alalajlajalajlajajlalalalala) a
salah/benar" dan sejenisnya
Pilihan jawaban yang berbentuk
angka/waktu disusun berdasarkan ~ ~ ~
13. . - -l -lajl-lafl-\-/\-/-/-/-/-1/1-1-1-1-1-1-12a
urutanbesar kecilnya angka atau
kronologisnya
Butir soal tidak bergantungpada | ~ | ~ | = | = | = | = | | = | = | = | = | = | = | | =11 x1x1|=x1 =«
14. | . alalajalalajlalajlalalalalalalalalalala|a
jawaban soal sebelumnya

T0Z








