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ABSTRAK

Atik,  N.  K.  2023.  “Pengembangan  Media  Pembelajaran  Interaktif  untuk
Menumbuhkan  Kreativitas  Siswa  Sekolah  Dasar”.  Tesis.  Program  Studi
Pendidikan Dasar. Pascasarjana Universitas Negeri Semarang. Pembimbing: I. Dr.
Bambang Subali, M. Pd; II. Dr. Suharto Linuwih, M. Si.

Kata  Kunci  :  problem based learning (PBL),  keefektifan,  penguasaan konsep,
Kreativitas siswa

Pembelajaran  IPA  yang  berlangsung  di  SD masih  berpusat  pada  guru,
dapat  dilihat  bahwa  kemampuan  guru  dalam  merancang  pembelajaran  dan
penggunaan  media  pembelajaran  masih  kurang  interaktif  dan  kurang  praktis
sehingga pembelajaran monoton, belum menggunakan model atau media dalam
pembelajaran IPA. Tujuan penelitian menganalisis validitas, efektivitas kolaborasi
media pembelajaran interaktif dan interaktif LKPD dengan model pembelajaran
berbasis masalah pada penguasaan konsep dan kreativitas siswa. 

Penelitian  ini  merupakan  penelitian  pengembangan  (Model  Four-D)
dengan  tahapan  mendefinisikan,  merancang,  mengembangkan  dan
menyebarluaskan. Metode pengumpulan data adalah angket, tes dan wawancara.
Penelitian  ini  dilaksanakan  di  kelas  V  SD  Negeri  2  Plantaran  Kecamatan
Kaliwungu  Selatan,  Kabupaten  Kendal.  Hasil  penelitian  menunjukkan  bahwa
pengembangan media pembelajaran untuk menumbuhkan kreativitas siswa sangat
valid  dengan  persentase  skor  validasi  media  pembelajaran  interaktif  sebesar
98,33%; Analisis respon siswa 65,21%. Efektivitas produk menunjukkan bahwa
terjadi peningkatan hasil belajar dan kreativitas siswa meningkat dengan kriteria
baik.  Manfaat  hasil  penelitian  memudahkan  siswa  memahami  materi  yang
diberikan guru sehingga hasil belajar siswa meningkat. Kesimpulan dari penelitian
ini  adalah  kolaborasi  dalam pengembangan  media  pembelajaran  interaktif  dan
LKPD  interaktif  dengan  model  pembelajaran  berbasis  masalah  dapat
meningkatkan hasil belajar dan menumbuhkan kreativitas siswa sekolah dasar.
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ABSTRACK

Atik,  N.  K.  2023.  “Development  of  Interactive  Learning  Media  to  Foster  the
Creativity  of  Elementary  School  Students”.  Thesis.  Pendidikan  Dasar  Study
Program. Postgraduate. Universitas Negeri Semarang. Advisor: I. Dr. Bambang
Subali, M. Pd.; II. Dr. Suharto Linuwih, M. Si.

Keywords:  problem  based  learning  (PBL),  effectiveness,  mastery  of  concepts,
student creativity

Science learning that takes place in elementary schools is still  teacher-
centered, it can be seen that the teacher's ability to design learning and the use of
learning  media  is  still  less  interactive  and  less  practical  so  that  learning  is
monotonous, has not used models or media in science learning. The purpose of
the study analyzes the validity,  the effectiveness of collaboration of interactive
learning media and interactive  LKPD with problem-based learning models on
mastery of concepts and student creativity. 

This research is a development research (Four-D Models) with stages of
define,  design,  develop  and  disseminate.  Data  collection  methods  are
questionnaires, tests and interviews. This research was conducted in grade V SD
Negeri  2  Plantaran  South  Kaliwungu  District,  Kendal  Regency.  The  results
showed that the development of learning media to foster student creativity was
very valid  with a percentage of  interactive  learning media validation score of
98.33% ; Analysis of student responses 65.21%. The effectiveness of the product
shows  that  there  is  an  increase  in  learning  outcomes  and  student  creativity
increases with good criteria. The benefits of research results make it easier for
students  to  understand  the  material  provided  by  the  teacher  so  that  student
learning outcomes increase. The conclusion of this research is that collaboration
in the development  of interactive learning media and interactive LKPD with a
problem-based  learning  model  can  improve  learning  outcomes  and  foster  the
creativity of elementary school students.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan  adalah  usaha  sadar  untuk  menyiapkan  peserta  didik  melalui

kegiatan  bimbingan,  pengajaran,  atau  latihan  bagi  peranannya di  masa datang.

Pendidikan  merupakan  suatu  upaya  yang  dirancang  pemerintah  untuk

mecerdaskan  dan memajukan  bangsa.  Suatu  negara  dapat  dikatakan  maju  jika

negara  tersebut  mengedepankan  pendidikan,  Pendidikan  yang  dilakukan  di

sekolah  dasar  harus  mendapatkan  perhatian  khusus  karena  sekolah  dasar

merupakan pondasi awal tercapainya tujuan pendidikan di masa yang akan datang.

Keberhasilan  pendidikan  di  sekolah  dasar  dapat  mencerminkan  keberhasilan

pendidikan  pada  masa  selanjutnya.  Siswa sekolah  dasar  memiliki  karakteristik

tertentu.  Siswa sekolah dasar juga memiliki pola perkembangan ekspresif yang

dapat dilihat dari kegiatan bermain. Bermain merupakan salah satu sisi kehidupan

anak yang dapat memberikan kesenangan pada anak (Putri, 2020).

Dalam periode globalisasi saat ini, ilmu pengetahuan dan inovasi berkembang

pesat.  Kemajuan  ini  memungkinkan  orang  untuk  lebih  mengembangkan  dan

mengerjakan  kemampuan  dan  keterampilan  mereka  sehingga  nantinya  orang

dapat menyesuaikan diri dalam waktu yang tepat  (Mulyani & Haliza, 2021). Ini

memiliki efek di berbagai bidang termasuk pelatihan. Dengan adanya pengaruh

inovasi pada bidang pelatihan, menyebabkan perubahan desain pembelajaran yang

semula  teacher  focused learning yang saat  ini  menjadi  pembelajaran  terpelajar

(Ulfa & Sari, 2021) . 

Peluang  yang  layak  untuk  pertumbuhan  jelas  merupakan  peluang  untuk

pertumbuhan  yang sesuai  dengan kebutuhan  dan kecenderungan  belajar  siswa.

Dalam  periode  Data  Besar  seperti  sekarang,  anak-anak  dengan  cepat

menyesuaikan diri dengan dorongan teknologi dan pengetahuan di sekitar mereka

sehingga saat ini, anak-anak sering disebut sebagai usia Z dan usia Alpha. Anak-

anak usia  Z adalah anak-anak muda yang dibawa ke dunia antara tahun 1995

hingga 2010 dan berlanjut dengan munculnya usia Alpha. Anak-anak di usia ini

1




