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ABSTRAK 

 

Rohman, M. S. “Kemampuan Berpikir Kritis Siswa pada Project Based Learning 

Berbantuan Etnomatematika Android Ditinjau dari Motivasi Belajar”. 

Tesis. Program Studi Pendidikan Matematika. Pascasarjana Universitas 

Negeri Semarang. Pembimbing I Dr. Masrukan, M.Si., Pembimbing II 

Dr. Arief Agoestanto, M.Si.   

Kata Kunci: Kemampuan Berpikir Kritis, Project Based Learning, Motivasi 

Belajar, Etnomatematika, Android. 

 

Kemampuan berpikir kritis meningkatkan pemahaman siswa tentang ide-

ide yang dipelajari. Kemampuan berpikir kritis adalah kemampuan yang efektif 

untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep matematika. Sehingga 

dengan memberikan siswa kemampuan berpikir kritis akan meningkatkan 

pemahaman mereka tentang materi matematika. Penelitian dilakukan untuk 

menguji keefektifan Project Based Learning (PjBL) berbantuan etnomatematika 

android serta menganalisis kemampuan berpikir kritis ditinjau dari motivasi belajar 

siswa. Motivasi belajar siswa dibagi menjadi 3 kategori yaitu rendah, sedang, dan 

tinggi. 

Penelitian ini menggunakan mix method tipe sequential explanatory. 

Sampel yang digunakan sebanyak 50 siswa yang terdiri dari 24 siswa kelas 

eksperimen dan 26 siswa kelompok kontrol. Subjek penelitian terdiri dari 6 subjek 

yang dipilih berdasarkan kriteria motivasi belajar yang terbagi menjadi 2 subjek 

dengan motivasi belajar rendah, 2 subjek dengan motivasi belajar sedang, dan 2 

subjek dengan motivasi belajar tinggi. Instrumen yang digunakan berupa soal 

pretest dan posttest kemampuan berpikir kritis berbentuk uraian, angket motivasi 

belajar yang terdiri dari 18 pernyataan, serta lembar wawancara yang terdiri dari 6 

buah pertanyaan. Analisis data kuantitatif yang digunakan yaitu, uji ketuntasan rata-

rata, uji proporsi, uji independent, uji paired, serta uji N-gain. Analisis data 

kualitatif terdiri dari reduksi data, penyajian data, interpretasi data dan penarikan 

kesimpulan. 

Hasil posttest menunjukkan kemampuan berpikir kritis kelas eksperimen 

memenuhi (1) Kriteria ketuntasan rata-rata, (2) Ketuntasan proporsi, (3) Kelas 

eksperimen lebih tinggi dari kelas kontrol, dan (4) Kemampuan berpikir kritis kelas 

eksperimen meningkat, berdasarkan uji N-gain peningkatan kemampuan berpikir 

kritis kategori sedang. Kedua subjek dengan motivasi belajar rendah tidak dapat 

memenuhi beberapa tahapan ideal menyelesaikan soal kemampuan berpikir kritis, 

pada tahapan mendeskripsikan kemungkinan penyelesaian permasalahan kedua 

subjek belum dapat memberikan alasan yang tepat, tahapan menyusun langkah-

langkah penyelesaian kedua subjek belum dapat menyusun langkah-langkah 

penyelesaian suatu permasalahan dan pada tahapan melakukan penilaian dari suatu 

permasalahan serta memberikan kesimpulan dari suatu penyelesaian permasalahan 

kedua subjek tidak tidak menjawab dengan benar dan tepat. Subjek dengan motivasi 
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belajar tingkat sedang dapat melakukan tahapan ideal penyelesian tes kemampuan 

berpikir kritis dengan baik. Subjek dengan motivasi belajar tingkat tinggi dapat 

melakukan semua tahapan ideal dari mulai memahami suatu permasalahan, 

mendeskripsikan kemungkinan penyelesaian permasalahan, menyusun langkah-

langkah penyelesaian permasalahan, melakukan penilaian dari suatu permasalahan 

dan menarik kesimpulan dari suatu penyelesaian permasalahan dengan sangat baik. 
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ABSTRACT 

 

Rohman, M.S. "Student's Critical Thinking Ability on Android Ethnomathematics 

Assisted Learning-Based Project Reviewed from Learning Motivation". 

Thesis. Departement of Mathematics Education. Postgraduate at 

Universitas Negeri Semarang. Director I, Dr. Masrukan, M.Si., 

Director II Dr. Arief Agoestanto, M.Si. 

Keywords: Critical Thinking, Project Based Learning, Learning Motivation, 

Ethnomathematics, Android 

 

Critical thinking skills improve students' understanding of the ideas studied. 

Critical thinking skills are effective for increasing students' understanding of 

mathematical concepts. So by giving students critical thinking skills, they will 

increase their understanding of mathematical material. The research was 

conducted to test the effectiveness of Project Based Learning (PjBL) assisted by 

Android ethnomathematics and to analyze critical thinking skills in terms of student 

learning motivation. Student learning motivation is divided into 3 categories, 

namely low, medium, and high. 

This research uses a sequential explanatory type-mix method. The sample 

used was 50 students, consisting of 24 experimental class students and 26 control 

group students. The research subjects consisted of six subjects selected based on 

learning motivation criteria, which were divided into two subjects with low learning 

motivation, two subjects with moderate learning motivation, and two subjects with 

high learning motivation. The instruments used were pretest and posttest questions 

on critical thinking skills in the form of descriptions, a learning motivation 

questionnaire consisting of 18 statements, and an interview sheet consisting of 6 

questions. The quantitative data analysis used is the average completeness test, 

proportion test, independent test, paired test, and N-gain test. Qualitative data 

analysis consists of data reduction, data presentation, data interpretation, and 

drawing conclusions. 

The posttest results show that the critical thinking ability of the experimental 

class meets (1) the average completeness criteria, (2) the proportion of 

completeness, (3) the experimental class is higher than the control class, and (4) 

the critical thinking ability of the experimental class increases, based on the N-test, 

with increased critical thinking skills in the medium category. The two subjects with 

low learning motivation were unable to fulfill several ideal stages in solving critical 

thinking skills problems. At the stage of describing possible solutions to the 

problem, the two subjects were unable to provide appropriate reasons. At the stage 

of compiling steps for a solution, both subjects were unable to develop steps for 

resolving a problem. and at the stage of assessing a problem and providing a 

conclusion on a solution to the problem, both subjects did not answer correctly and 

precisely. Subjects with moderate levels of learning motivation can carry out the 

ideal stages of completing the critical thinking ability test well. Subjects with high 
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levels of learning motivation can carry out all the ideal stages, from understanding 

a problem, describing possible solutions to the problem, developing steps to solve 

the problem, assessing a problem, and drawing conclusions from a problem 

solution, very well. 
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