LEMBAR

HASIL PENILAIAN SEJAWAT SEBIDANG ATAU PEER REVIEW
KARYA ILMIAH : PROSIDING

Judu.l Jurnal [lmiah : Ranking of Game Mechanics Jor Gamification in Mobile Payment Using
(Artikel) AHP-TOPSIS: Uses and Gratification Perspective

Jumlah Penulis : 6 Orang

Status Pengusul : Penulispertama/penulis ke 4/pem+hs—kerespendeﬁs+

Identitas Jurnal : a. Judul Prosiding 2019 3rd International Conference on
[Imiah

b. ISBN/ISSN

Informatics and Computational Sciences
(ICICoS)

p-ISBN: 978-1-7281-4611-9

e-ISBN: 978-1-7281-4610-2

¢. Tahun terbit, tempat . Oktober 2019, Semarang, Indonesia

pelaksanaan

d. Volume, Nomor, Bulan Tahun : Vol. - No.-, Februari 2020

e. Penerbit/Organizer : IEEE

f. Alamat repository PT/Web : https://ieeexplore.ieee.org/abstract/docume
Prosiding nt/9299109

g. DOI artikel (jika ada) © 10.1109/ICIC0S48119.2019.8982458

h. Terindek di
Kategori publikasi karya
ilmiah
(beri V pada ketegori yang 3 B
tepat)

Hasil Penilai Peer Review :

IEEE Explore/#eb-of-Seience-atan-di—tt

Prosiding internasional terindeks pada Scimagojr dan Scopus

Prosiding internasional terindeks pada SCOPUS, IEEE, dan SPIE
Prosiding internasional

Nilai Maksimal Prosiding : 1,5 Nilai akhir
S Prosiding internasional | Prosiding internasional Prosiding yang
Komponen yang dinilai ter'i’ndells p'ada Scimagojr terindeks pada SCOPUS, internasional diperolch
dan Scoeus IEEE, dan SPIE
-t ‘\l‘ l 1 et
Kelengkapan unsur isi artikel (10%) 0,15 O, K8
b. | Ruang lingkup dan kedalaman 0.45 04
pembahasan (30%) ’ T
.| Kecuk dan k tahiran data
C €cukupan dan Kemutahiran 0,45 0/ 70
/informasi dan metodologi (30%) .
d. | K litas -
elc?ngk‘apan unsur dan kualitas 0.45 7) yd
terbitan/jurnal (30%) "
Total = (100 %) 1,5 1, 35
Nilai pengusul = i

Unbue (6 Qe
fondsan

ﬂw

).
S bt ka, 7210
(/0 ﬁm%)

). duaghapon Unduc Sa

Catatan penilaian artikel oleh Reviewer :

. L@"w Prof. Dr. Ari Yuniastuti, M. Kes.
b). /z,,( uﬁw fetucy Oéanap NIP. 196806021998032002

@), Dat=/ ”’Lﬁma‘”'d s Mo,
M omadas, mensgua albal G

Semarang Mei 2021

una -1 | FMIPA Universitas Negeri Semarang

ol o gﬁf’ﬁq

nwz/vr/”b‘—f

W
ooy

-




LEMBAR
HASIL PENILAIAN SEJAWAT SEBIDANG ATAU PEER REVIEW
KARYA ILMIAH : PROSIDING

Judul Jural Ilmiah  : Ranking of Game Mechanics for Gamification in Mobile Payment Using

(Artikel) AHP-TOPSIS: Uses and Gratification Perspective
Jumlah Penulis : 6 Orang
Status Pengusul . Penuhcpertama/penulis ke 4/pem+ks—ke*espeﬁéeﬁs* *
Identitas Jurnal : a. Judul Frosiding 2019 3rd International Conference on
[Imiah Informatics and Computational Sciences
(ICICoS)
b. ISBN/ISSN : p-ISBN: 978-1-7281-4611-9
e-ISBN: 978-1-7281-4610-2
c. Tahun terbit, ternpat : Oktober 2019, Semarang, Indonesia
pelaksanaan

d. Volume, Nomor, Bulan Tahun : Vol. - No.-, Februari 2020

e. Penerbit/Organizer . [EEE

f.  Alamat repository PT/Web . https://ieeexplore.ieee.org/abstract/docume

Prosiding nt/9299109

g. DOI a-tikel (jika ada) : 10.1109/ICIC0S48119.2019.8982458

h. Terindek di :  IEEE Explore/W#eh-of-Seience-atan-di——4%
Kategori publikasi karya : Prosiding internasional terindeks pada Scimagojr dan Scopus
ilmiah
(beri \ pada ketegoriyang ~ :| v | Prosiding internasional terindeks pada SCOPUS, 1EEE, dan SPIE
tepat) Prosiding internasional

Hasil Penilai Peer Review :

Nilai Maksimal Prosiding : 1,5 Nilai akhir |
Komponen yang dinilai teizﬁifizgp'anﬁ rgcalf-riwoar;jr tZE%ﬂifsgﬁa"éirZZ%%Tfé, Inferx?:;iiiggal dir':,:rno%ch
dan Scopus IEEE, dan SPIE
1] ] 1 .
Kelengkapan unsur isi artike. (10%) 0,15 ol
Ruang lingkup dan kedalamen 0.45 0.4 N
pembahasan (30%) | -
c. | Kecukupan dan kemutahiran data i 0.45 0y
/informasi dan metodologi (20%) ‘ ’
d. | Kelengkapan unsur dan kual tas 0.45 Ovu—_m
terbitan/jurnal (30%) ’
Total = (100 %) 1.5 1 3“J
Nilai pengusul = “"——”"'_—MMJ
Catatan penilaian artikel oleh Reviewer : Semarang, Mei 2021 l

Reviewer 2,

N\t
Mk\”r»\
Samsudin Anis, S. T., M. T., Ph. D.

b). Ruong \ngkup @ pebohasan  end alam NIP.1.9760‘10120031‘21002
FT Universitas Negeri Semarang

2. Unur o arfkel lengka?

¢) Data © metodelog  mutahie

d.  Unsue § Laaltoe Huraal lenglap




