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ABSTRAK 
 

Rusyda, Silmi. 2009. Pengaruh Motivasi dan Aktivitas Siswa terhadap Hasil 
Belajar Siswa Kelas VII SMP Negeri 38 Semarang pada Materi Segiempat 
dengan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT (Teams Games Tournament). 
Skripsi, Jurusan Matematika FMIPA UNNES. Drs. Wardono, M.Si dan Dra. Isti 
Hidayah, M.Pd. 
 
Kata Kunci : Motivasi Siswa, Aktivitas Siswa, Hasil Belajar, Model 
Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT(Teams Games Tournament) 
 

Motivasi mempunyai peranan penting dalam kegiatan pembelajaran. 
Aktivitas diperlukan dalam belajar karena pada prinsipnya belajar adalah berbuat. 
Salah satu tipe pembelajaran kooperatif adalah tipe TGT (Teams Games 
Tournament) yang terdapat game di dalam proses pembelajarannya. Dampak dari 
pembelajaran kooperatif diantaranya adalah membangun sikap belajar 
kelompok/bersosialisasi, membangun kemampuan bekerjasama, dan 
meningkatkan motivasi belajar. Menurut guru SMP Negeri 38 Semarang, Ibu 
Wenti Yanor, motivasi dan aktivitas siswa di sekolah ini masih rendah, sekolah ini 
mengalami penurunan KKM pada tahun pelajaran 2007/2008.  

Permasalahan dalam penelitian ini adalah: (1) Apakah terdapat pengaruh 
positif motivasi dan aktivitas siswa terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP 
Negeri 38 Semarang pada materi segiempat dengan model pembelajaran 
kooperatif tipe TGT (Teams Games Tournament)? (2) Berapa besar pengaruh 
motivasi dan aktivitas siswa terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP Negeri 38 
Semarang pada materi segiempat dengan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 
(Teams Games Tournament)? dengan tujuan sesuai dengan rumusan masalah. 

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP Negeri 38 
Semarang. Pada kelas sampel yang dipilih secara random sampling dilakukan 
pembelajaran matematika dengan model pembelajaran kooperatif tipe TGT 
(Teams Games Tournament) pada materi segiempat, kemudian dilakukan tes hasil 
belajar, pengambilan data motivasi melalui angket, dan data aktivitas melalui 
observasi. 

Berdasarkan analisis regresi linear ganda diperoleh persamaan regresi         
Ŷ  = -26,216 + 0,960 X1 + 0,587 X2. Berdasarkan perhitungan diperoleh bahwa 
regresi linear ganda berarti, koefisien korelasi ganda berarti, dan koefisien regresi 
linear ganda berarti, dan karena uji asumsi pada regresi linear ganda meliputi galat 
acak berdistribusi normal dan rata-rata sama dengan nol, kesamaan varians 
(homokedastisitas), dan tidak ada multikolinearitas dipenuhi maka model regresi 
linear ganda dapat digunakan untuk mengukur dan membuat kesimpulan. Jadi 
terdapat pengaruh positif antara motivasi dan aktivitas siswa terhadap hasil. Besar 
pengaruh motivasi dan aktivitas siswa terhadap hasil belajar adalah 77,6%. Saran 
yang direkomendasikan adalah hendaklah guru senantiasa memperhatikan dan 
meningkatkan motivasi dan aktivitas siswa dan perlu dikembangkan penelitian-
penelitian berikutnya untuk menemukan faktor-faktor lain yang mempengaruhi 
hasil belajar siswa. 




