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ABSTRAK 

Farhanah Alatas. 2019. Sistem Informasi Pelacakan Data Alumni (Tracer 

Study) SMK Negeri 2 Semarang. Drs. Yohanes Primadiyono, M.T. 

Kegiatan operasional di sekolah khususnya proses pendataan alumni yang ada 

masih belum terkomputerisasi atau masih menggunakan sistem manual, sehingga 

kurangnya akses informasi menjadi salah satu faktor yang membuat peran dari 

alumni tidak berjalan dengan baik. Penelitian ini bertujuan untuk membangun 

aplikasi tracer study dan menguji kesesuaiannya dengan kebutuhan. Metode 

penelitian yang digunakan adalah model pengembangan PIECES (performance, 

information, economic, control, efficiency, dan service).  Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa rancangan aplikasi tracer study sebagai sistem informasi 

pelacakan data lulusan telah berhasil dibuat dan berdasarkan hasil pengujian Black 

Box sudah sesuai dengan apa yang diharapkan dengan ditunjukkan perolehan 

masing-masing test case dinyatakan valid. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

aplikasi tracer study dibangun menggunakan aplikasi android studio yang 

diaplikasikan menggunakan platform android yang bersifat webbased dan menu 

yang ada sesuai dengan kebutuhan sekolah. Adanya aplikasi tracer study ini mempu 

memudahkan pihak sekolah dan meningkatkan kualitas alumni. Produk yang 

dihasilkan dari penelitian ini adalah berupa aplikasi untuk perangkat mobile dengan 

platform android yang secara umum terdiri dari berbagi, pencarian, setting, tentang, 

home dan log Out. Untuk itu dengan adanya penelitian ini diharapkaan dapat 

meningkatkan kajian mengenai pelacakan data atau informasi berbasis android serta 

dapat membantu pekerjaan dari suatu lembaga baik dalam mengumpulkan, 

mengolah data sampai memberikan data secara lengkap melalui sistem informasi 

berbasis android. 

 

Kata Kunci: Alumni, Sistem Informasi, Android. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Menurut Kadir (2003: 54) sistem adalah sekumpulan elemen yang saling 

terkait atau terpadu yang dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan. Sebagai 

gambaran, jika dalam sebuah sistem terdapat elemen yang tidak memberikan 

manfaat dalam mencapai tujuan yang sama, maka elemen tersebut sudah dapat 

dipastikan bukanlah bagian dari sistem. 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti 

bagi penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat 

mendatang (Kadir, 2003: 31). Menurut Alter (dalam Kadir, 2014: 9), sistem 

informasi adalah kombinasi antar prosedur kerja, informasi, orang, dan teknologi 

informasi yang diorganisasikan untuk mencapai tujuan dalam sebuha organisasi.  

Seiring dengan kemajuan teknologi dan kebutuhan manusia yang semakin 

meningkat, informasi menjadi hal yang sangat dibutuhkan. Sistem informasi 

pelacakan data alumni bisa menjadi salah satu pilihan untuk menyampaikan 

informasi yang mempercepat dan mempermudah dalam pelacakan data alumni. 

Pelacakan alumni adalah salah satu bagian dari suatu lembaga yang 

diharapkan mampu menyediakan informasi hasil pendidikan. Informasi tersebut 

kemudian digunakan menjamin kualitas pendidikan dan diharapkan mampu 

digunakan sebagai pengembangan lebih lanjut dari suatu instansi Pendidikan. 

(Almasyhur, dkk., 2018). Keberadaan alumni sangatlah berpengaruh pada 

peningkatan kualitas dari suatu instansi. Ketika alumni bekerja disuatu perusahaan 
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alumni akan membawa nama baik dari sekolah atau universitas alumni berasal. 

Selain itu alumni juga dapat membantu almamater mereka dengan memberikan 

masukan yang bermanfaat atau dengan memberikan informasi lowongan pekerjaan.  

Tracer Study adalah sebuah layanan yang disediakan oleh setiap pembaga 

pendidikan untuk melacak alumni yang telah lulus dari lembaganya yang mana 

nantinya dapat digunakan untuk akreditasidan pendataan para lulusan yang ada 

(Almasyhur, dkk., 2018). Sistem Informasi tracer study Alumni merupakan suatu 

sistem informasi yang dirancang untuk dapat membantu pekerjaan dari suatu 

lembaga baik dalam mengumpulkan, mengolah data sampi memberikan data secara 

lengkap melalui sistem informasi berbasis android. Sistem informasi tracer study 

berbasis android sebagai media penghubung antara sekolah dan alumni dan juga 

alumni itu sendiri dengan alumni lainnya. 

Sistem informasi tracer study alumni digunakan untuk mengetahui 

keberhasilan proses pendidikan terhadap siswa, dan juga sebegai indokator 

keberhasilan pendidikan yang diselenggarakan sekolah itu sendiri. Namun saat ini 

masih banyak siswa yang tidak mengetahui alumni yang berasal dari sekolah 

mereka sehingga peran dari alumni tidak berjalan maksimal. Salah satunya pada 

siswa SMK Negeri 2 Semarang. Akan ada banyak manfaat yang didapat apabila 

ikatan alumni dapat terjalin dengan baik, diantaranya seperti mempererat hubungan 

antara alumni, memudahkan informasi untuk masuk perguruan tinggi, 

memudahkan dalam bursa kerja, penawaran proyek dari alumni untuk juniornya. 

Selain hubungan antara alumni dengan siswa, hubungan antara alumni 

dengan alumni juga sangat penting, karena dapat berbagi ilmu dengan yang lain. 
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Alumni sebagai lulusan dari suatu instansi juga diharapkan mampu membangun 

jaringan dan citra yang baik diluar. Kualitas alumni sangat berpengaruh terhadap 

proses akreditasi sekolah. Dengan baiknya jaringan dan citra yang dibangun oleh 

para alumni nantinya akan memudahkan siswa untuk mencari pekerjaan. 

Kurangnya akses informasi tentang alumni pada sekolah menjadi salah satu faktor 

yang membuat peran dari alumni tidak berjalan dengan baik. 

Berdasarkan observasi yang dilakukan oleh peneliti pada bulan Januari 2019, 

pendataan alumni pada SMK Negeri 2 Semarang dirasa masih sangat minim dan 

belum banyak media formal yang dapat menjadi wadah bagi para alumni menjaga 

hubungan dan komunikasi. Data alumni mempunyai kendala diantaranya siswa 

tidak memberikan informasi lebih lanjut dengan kondisi setelah lulus kepada pihak 

BKK. Penulis membuat sebuah aplikasi dengan berbasis android yang dapat 

mempermudah komunikasi dan dapat menjaga hubungan antara alumni dan siswa 

SMK Negeri 2 Semarang. Namun penelusuran alumni di SMK Negeri 2 Semarang 

belum memanfaatkan teknologi secara optimal, studi penelusuran alumni masih 

dilakukan secara manual. Proses pengumpulan data dilakukan oleh pihak Bursa 

Kerja Khusus (BKK). 

Teknologi informasi belum dimanfaatkan secara efektif pada SMK Negeri 2 

semarang. Beberapa dari kegiatan operasional yang ada masih belum 

terkomputerisasi atau masih ada yang menggunakan sistem manual untuk 

mendukung kebutuhan. SMK Negeri 2 Semarang memiliki 5 kompetensi yakni 

Rekayasa Perangkat Lunak (RPL), Usaha Perjalanan Wisata (UPW), Akutansi dan 
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Keuangan Lembaga (AKL), Otomatisasi dan Tata Kelola Perkantoran (OTKP), dan 

Bisnis Daring dan Pemasaran (BDP). 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dimodifikasi untuk 

perangkaat bergerak (mobile device) yang terdiri dari sistem operasi, middleware, 

dan aplikasi-aplikasi utama. (Juhara, Zamrony P, 2016: 1) 

Pengembangan sistem informasi berbasis mobile Android ini, akan dapat 

memudahkan dan membantu pihak sekolah,  siswa maupun alumni dalam mencari 

informasi pelacakan data alumni, informasi bursa kerja, informasi perguruan tinggi, 

kapan saja dan dimana saja. 

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) yang sangat pesat 

saat ini, memungkinkan pembuatan layanan informasi yang dapat membantu 

memanajemen alumni, yang dapat diwujudkan dalam suatu sistem tracer study yang 

bertujuan untuk mendukung proses pendataan alumni dan memberikan informasi 

lengkap dan akurat mengenai data alumni SMK Negeri 2 Semarang. 

Berdasarkan uraian diatas, dengan melihat keadaan yang terjadi pada SMK 

Negeri 2 Semarang peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul 

“Sistem Informasi Pelacakan Data Alumni (Tracer Study) SMK Negeri 2 Semarang 

Berbasis Android”. 

1.2. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, identifikasi penelitian 

pada skripsi ini adalah: 

1. Alumni tidak memberikan informasi setelah lulus 

2. Pendataan alumni masih secara manual 
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1.3. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan dan keterbatasan sistem perangkat maka perlu 

untuk membatasi ruang lingkup dari permasalahan tersebut. Sistem yang akan 

dibuat adalah sistem informasi berbasis android. Informasi yang disediakan 

meliputi data alumni, lowongan pekerjaan, dan jalur masuk Universitas. 

Pengolahan data siswa dan alumni yang akan ditampilkan dalam sistem informasi 

alumni merupakan siswa dan alumni SMK Negeri 2 Semarang. Data alumni yang 

akan diambil dari semua jurusan dan tahun angkatan 2018/2019. 

1.4. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan ruang lingkup permasalahan pada penelitian ini, 

maka penelitian merumuskan permasalahan yang akan diteliti yaitu: 

1. Bagaimana performance aplikasi tracer study sebagai sistem informasi 

pelacakan data alumni? 

2. Bagaimana kesesuaian menu-menu aplikasi tracer study dengan kebutuhan 

sekolah? 

1.5. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan permasalahan yang telah dikemukakan, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah: 

1. Untuk membangun aplikasi tracer study sebagai sistem informasi pelacakan 

data alumni berbasis android. 

2. Untuk mengetahui kesesuaian menu aplikasi tracer study dengan kebutuhan 

sekolah 
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1.6. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara Teoritis penelitian ini diharapkaan dapat mendapatkan kajian ilmiah 

tentang pelacakan alumni serta menjadi salah satu bahan pertimbangan dalam 

melakukan penelitian tracer study berbasis android. 

2. Manfaat Praktis 

a) Bagi Peneliti 

Peniliti dapat mengembangkan kemampuannya dalam merancang dan 

membuat sistem informasi pengelolaan data alumni SMK Negeri 2 

Semarang berbasis android. 

b) Bagi Program Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer 

(PTIK) 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi prodi 

Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer sebagai karya ilmiah.  

c) Bagi Para Pengguna 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu perkerjaan admin dalam 

mengelola data alumni, memudahkan calon alumni dalam mencari 

informasi bursa kerja, dan sebagai sarana informasi mengenai penelusuran 

alumni yang ada pada SMK Negeri 2 Semarang. Membantu pihak sekolah 

dalam penilaian untuk akreditasi sekolah. Sehingga dapat memberikan nilai 

positif bagi sekolah agar siswa baru tertarik untuk mendaftar di SMK Negeri 

2 Semarang.  
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d)  Bagi Pembaca 

Sebagai referensi atau bahan kajian tentang pembuatan sebuah sistem 

informasi berbasis android. 

1.7. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah berupa aplikasi untuk 

perangkat mobile dengan platform android. Secara umum aplikasi ini terdiri dari 

berbagi, pencarian, setting, tentang, home dan log Out. 

1. Halaman menu utama. Halaman menu utama terdapat tujuh menu 

diantaranya adalah halaman foto profil, berbagi, pencarian, pengaturan, 

tentang, home dan log out. 

2. Halaman menu berbagi. Halaman menu berbagi berisi konten yang ingin 

dibagikan alumni untuk calon alumni. Dan informasi yang dibagikan 

dikirim ke menu aktifitas dan bisa di bagikan ke sosial media seperti 

Facebook dan WhatsApp. Diatas informasi yang dibagikan terdapat 

identitas dari pengirim informasi tersebut. 

3. Halaman menu pencarian. Halaman menu pencarian ini berfungsi untuk 

mencari nama alumni untuk melihat profil. Dengan cara mengetikkan nama 

alumni yang dicari lalu, akan muncul daftar nama yang dicari. Terdapat 

menu home untuk kembali ke menu utama. 

4. Halaman menu pengaturan. Halaman menu pengaturan dibagi menjadi 2 

menu yaitu menu edit profil dan menu ubah password.  Di menu edit profil 

terdapat profil yang kemudian bisa diedit kemudian disimpan kembali 

dengan mengklik tombol simpan. Di menu ubah password terdapat 
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password lama dan password baru yang dapat dirubah kemudian tekan 

tombol simpan.  

5. Halaman menu tentang. Halaman menu tentang berisi definisi tracer study, 

pembuat aplikasi, harapan dan impian. 

1.8. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi 

Asumsi pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Dengan menggunakan aplikasi tracer study mempermudah jalinan 

antara calon alumni dengan alumni.  

b. Dengan menggunakan aplikasi tracer study mepermudah pendataan 

data alumni untuk pihak sekolah. 

c. Dengan menggunakan aplikasi tracer study mempermudah pemberian 

informasi mengenai bursa kerja dan jalur masuk perguruan tinggi. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Keterbatasan Pengembangan aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

a. Aplikasi ini menggunakan sistem online sehingga membutuhkan 

koneksi data.  

b. Konten yang dibagikan hanya informasi bursa kerja dan jalur masuk 

perguruan tinggi. 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1. Deskripsi Teoritik 

Terdapat beberapa aspek yang diuraikan pada deskripsi teoritik, antara lain (1) 

pengertian sistem, (2) pengertian informasi, (3) pengertian sistem operasi, (4) 

definisi data alumni, (5) profil SMK Negeri 22 Semarang, (6) definisi android, (7) 

tujuan android diciptakan, (8) arsitektur android, (9) struktur aplikasi android, (10) 

kelebihan android, (11) kekurangan android, 

2.1.1. Pengertian Sistem 

Menurut Hutahaean (2015: 2) sistem adalah suatu jaringan kerja dari 

prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk 

melakukan kegiatan atau melakukan sasaran tertentu. Sistem adalah sekumpulan 

unsur atau elemen yang saling terkait dan saling mempengaruhi dalam melakukan 

kegiatan bersama untuk dapat mencapai suatu tujuan (Suprihadi, dkk., 2013: 310). 

Menurut Hartono (2013: 9) sistem adalah suatu himpunan dari beberapa 

bagian atau elemen yang saling terkait dan saling berhubungan secara teorganisasi 

berdasarkan fungsi-fungsinya dan menajdi sebuah satu kesatuan. 

Dapat diambil suatu kesimpulan bahwa sistem terdiri adari sekumpulan unsur, 

elemen, komponen atau prosedur yang saling berhubungan dan bekerja sama 

mencapai suatu tujuan. Menurut Kadir (2014), elemen-elemen yang membentuk 

sebuah sistem yaitu sebagai berikut: 
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a.   tujuan, supaya sistem lebih terarah dan lebih terkendali 

b.   masukan, segala sesuatu yang masuk ke dalam sistem yang selanjutnya 

menjadi sebuah bahan untuk diproses, 

c.   keluaran, merupakan hasil dari pemrosesan, 

d.   proses, bagian yang melakukan perubahan atau mentransformasikan masukan 

menjadi keluarsan yang lebih berguna, 

e.   mekanisme pengendalian, untuk mengatur supaya sistem berjalan sesuai 

dengan tujuan, 

f.   umpan balik, untuk mengendalikan masukan maupun proses. 

2.1.2. Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk yang berarti 

bagi penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau saat 

mendatang. (Kadir, 2003: 31). Informasi (information) adalah hasil dari kegiatan 

pengolahan data yang memberikan bentuk yang lebih berarti dari suatu kejadian 

(Jogiyanto H.M, 2010: 3). Sedangkan menurut Hartono (2013: 15), informasi 

adalah himpunan yang telah diolah menjadi sesuatu yang mempunyai arti dan 

kegunaan yang lebih luas. 

Dapat disimpulkan dari pendapat para ahli diatas bahwa informasi adalah 

sekumpulan data yang bersumber dari fakta-fakta dan diolah sedemikian rupa 

sehingga menjadi lebih bermanfaat bagi yang menggunakannya. 
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2.1.3. Pengertian Sistem Informasi 

Menurut Swastika dan Putra (2016: 3) menyatakan bahwa “sistem informasi 

merupakan suatu kumpulan dari komponen-komponen dalam perusahaan atau 

organisasi yang berhubungan dengan proses penciptaan dan pengaliran informasi” 

Menurut Sutarman (2012: 13), Sistem informasi dapat didefinisikan dengan 

mengumpulkan, memproses, menyimpan, menganalisis, menyebarkan informasi 

untuk tujuan tertentu. Seperti sistem lainnya, sebuah sistem informasi terdiri atas 

input (data, instruksi) dan output (laporan, kalkulasi). 

Dari pengertian diatas dapat dikatakan bahwa sistem informasi adalah suatu 

rangkaian informasi yang didalamnya terdapat bagian-bagian yang berhubungan 

dan saling ketergantungan satu sama lain, mulai dari bagian yang besar ke bagian 

yang lebih kecil. 

2.1.4. Definisi Data Alumni 

Pada bagian definisi data alumni, hal-hal yang diuraikan yaitu (1) pengertian 

data, (2) pengertian alumni, dan (3) pengertian data alumni. 

2.1.4.1.Pengertian Data 

Menurut Taufiq (2013: 1), data adalah sesuatu yang diberikan untuk 

kemudian diolah. Data adalah fakta baik dalam bentuk angka-angka, huruf-huruf 

atau apapun yang dapat digunakan sebagai input dalam proses untuk menghasilkan 

informasi (Riky Nurjaman, 2013: 14) 

Dari pendapat diatas, maka dapat disimpulkan bawa data adalah catatan atas 

kumpulan fakta yang masih bersifat mentah. 
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2.1.4.2. Pengertian Alumni 

Menurut kamus besar Bahasa Indonesia alumni adalah orang-orang yng telah 

tamat dari saatu sekolah atau perguruang tinggi.  

Alumni adalah lulusan dari sebuah sekolah, akademi, sekolah tinggi, 

perguruan tinggi atau universitas. Alumni merupakan asset penting yang harus 

dirangkul dan dikembangkkan sedini mugkin. Keberadaan alumni sangatlah 

berpengaruh pada peningkatan kualitas dari suatu instansi (Kirana dan 

Wahdaniyah, 2018: 179) 

2.1.4.3. Pengertian Data Alumni (Tracer Study) 

Tracer Study adalah sebuah layanan yang disediakan oleh setiap Lembaga 

pendidikan oleh setiap Lembaga pendidikan untuk melacak alumni yang telah lulus 

dari lembaganya yang mana nantinya dapat digunakan untuk akreditasi dan 

pendataan para lulusan yang ada (Almasyhur, dkk., 2018) 

Berdasarkan pendapat ahli di atas disimpulkan bahwa tracer study 

merupakan salah satu upaya yang diharapkan dapat menyediakan informasi untuk 

mengevaluasi hasil pendidikan. 

2.1.5. Profil SMK Negeri 2 Semarang 

Pada bagian profil SMK Negeri 2 Semarang diuraikan beberapa hal antara 

lain (1) visi SMK Negeri 2 Semarang, (2) misi SMK Negeri 2 Semarang, dan (3) 

tujuan. 
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VISI 

Mengacu Tujuan Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) yaitu meningkatkan 

kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia, serta ketrampilan untuk hidup 

mandiri dan mengikuti pendidikan lebih lanjut sesuai dengan kejuruannya, maka 

disusunlah Visi SMK Negeri 2 Semarang yaitu: Mewujudkan Sekolah Menegah 

Kejuruan yang berkualitas, berkarakter dan berbudaya lingkungan di era global. 

MISI 

Adapun Misi SMK Negeri 2 Semarang adalah sebagai berikut : 

1. Membekali siswa dengan pengetahuan, ketrampilan dan sikap yang 

bermartabat serta bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa. 

2. Menyelenggarakan pendidikan dan pelatihan berbasis kecakapan hidup 

sesuai dengan kebutuhan dunia usaha/ dunia industri. 

3. Menghasilkan  lulusan  tenaga  kerja  tingkat  menengah  yang  kompeten  

dan profesional, mampu hidup mandiri serta dapat melanjutkan 

pendidikan yang lebih tinggi. 

4. Membangun institusi yang Tangguh dan kondusif berkarakter dan 

berbudaya lingkungan dengan menerapkan 3R (Reduce, Reuse & 

Recycle). 

5. Menjadikan sekolah sebagai pusat uji komputensi dan sertifikas. 

Tujuan 

Sesuai Visi dan Misi SMK Negeri 2 Semarang, Tujuan yang ingin dicapai 

oleh SMK Negeri 2 Semarang adalah sebagai berikut. 
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1. Menghasilkan lulusan yang bertakwa, berakhlak mulia, produktif, adaptif, 

kreatif dan inovasi serta mampu melaksanakan hak dan kewajibannya 

sebagai warga negara. 

2. Menjalin kerjasama yang erat dan saling menguntungkan dengan DU/ 

DI untuk melaksanakan Prakerin siswa guna meningkatkan ketrampilan 

dan kemampuan siswa. 

3. Meningkatkan  kecerdasan  yang  bermartabat,  berkarakter  dan  berbudaya 

lingkungan dengan menerapkan 3R (Reduce, Reuse & Recycle) 

4. Menghasilkan tenaga kerja tingkat menengah yang kompeten di bidangnya 

untuk siap bersaing di era global baik untuk hidup mandiri maupun 

melanjutkan pendidikan yang lebih tinggi. 

5. Menghasilkan tamatan yang berkualitas dan mampu bersaing di pasar 

tenaga kerja baik nasional maupun Internasional. 

SMK N 2 Semarang memiliki 5 kompetensi yakni Rekayasa Perangkat Lunak 

(RPL), Usaha Perjalanan Wisata (UPW), Akutansi dan Keuangan Lembaga (AKL), 

Otomatisasi dan Tata Kelola Perkantoran (OTKP), dan Bisnis Daring dan 

Pemasaran (BDP). 

2.1.6. Definisi Android 

Hal-hal yang akan diuraikan pada definisi android antara lain (1) pengertian 

android, (2) sejarah android, (3) versi android, (4) sejarah android, dan (5) 
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2.1.6.1. Pengertian Android 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dimodifikasi untuk 

perangkaat bergerak (mobile device) yang terdiri dari sistem operasi, 

middleware, dan aplikasi-aplikasi utama (Juhara, 2016: 1). 

Menurut Safaat (2015: 18) menyatakan bahwa Android merupakan 

sebuah sistem  operasi  untuk  perangkat  mobile  berbasis  linux  yang  

mencakup  system operasi, middleware, dan aplikasi. 

Mulyanto, Agus (2014) android adalah sistem operasi untuk telepon 

seluler yang berbasis linux. Android menyediakan platfrom terbuka bagi para 

pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri agar bisa digunakan 

diberbagai macam piranti bergerak.  

Berdasarkan pengertian diatas, dapat ditarik kesimpulan bahwa Android 

adalah sebuah sistem operasi untuk smartphone berbasis linux yang digunakan 

untuk perangkat bergerak bersifat open source sehingga pengembang dengan 

mudah mengembangkan aplikasinya. 

2.1.7. Kelebihan Android 

Kelebihan Android (Menurut jurnal aplikasi akademik online) 

a. Switching  dan  multitasking  yang  lebih  baik  Android  sangat  

mendukung multitasking aplikasi, kini hal tersebut kembali 

ditingkatkan. Dalam honeycomb pengguna dapat dengan mudah 

berpindah aplikasi hanya dengan menyentuh sebuah icon pada sistem 

bar. 
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b. Kapasitas yang lebih baik untuk beragam widget kapabilitas terhadap 

beragam widget dijanjikan bakal makin memanjakan para 

penggunanya. Contohnya widget untuk email Gmail yang dpamerkan 

Google, pengguna tidak perlu membuka aplikasi Gmail untuk melihat 

isi di dalamnya. 

c. Peningkatan   kemampuan   copy-paste,   beberapa   seri   Android   

terdahulu memang sudah bias melakukan copy-paste, namun beberapa 

pengguna masalah pemilihan teks yang agak sulit. Kini hal tersebut 

coba diselesaikan, selain copy-paste Google juga menambah share it 

pada teks yang diseleksi. 

d. Browser Crome Lebih cepat Ada satu fitur yang hilang dalam browser 

Chrome yang diletakkan pada Android terdahulu, kemampuan Tab. 

2.1.8. Kekurangan Android 

Dalam bukunya “Pemrogaman Aplikasi Mobile Smartphone dan 

Tablet PC berbasis Android”, H., Nazruddin Safaat (2012) mengungkapkan 

bahwa android adalah mobile platform pertama yang lengkap, terbuka, dan 

bebas. Hal ini diuraikan sebagai berikut : 

a. Lengkap  (complete  platform),  para  desainer  aplikasi  dapat  

melakukan pendekatan   yang   komprehensif   ketika   merka   sedang   

mengembangkan platform Android. Android merupakan sistem operasi 

yang aman dan banyak menyediakan tools dalam membangun software 

dan memungkinkan untuk peluang pengembangan aplikasi. 
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b. Terbuka (open source platform), platform Android disediakan melalui 

lisensi open-source. Pengembang dapat dengan bebas untuk 

mengembangkan aplikasi. 

c. Bebas  (free  platform),  Android  adalah  platform  yang  bebas  untuk  

para developer aplikasi untuk membuat aplikasi mereka sendiri. Tidak 

ada lisensi atau biaya royalty untuk dikembangkan pada platform 

Android. Tidak ada biaya keanggotaan. Tidak diperlukan biaya 

pengujian. Tidak ada kontrak yang diperlukan. Aplikasi untuk android 

dapat didistribusikan dan diperdagangkan dalam bentuk apapun. 

2.1.9. Android Studio 

Android Studio adalah IDE Google untuk aplikasi Android. Android Studio 

menyediakan editor kode tingkat lanjut dan serangkaian templete aplikasi. Selain 

itu, Android Studio juga memiliki alat untuk development, men-debug, menguji 

dan meningkatkan kinerja yang membuat pengembangan aplikasi lebih cepat dan 

mudah. Android studio menawarkan fitur lebih banyak untuk meningkatkan 

produktivitas anda saat membuat aplikasi android, misalnya: 

a. sistem build berbasis Grandle yang fleksibel  

b. emulator cepat dan kaya fitur 

c. lingkungan terpadu yang dapat anda kembangkan untuk semua 

perangkat android. 

d. instan  berjalan  untuk  mendorong  perubahan  pada  aplikasi  yang  

sedang berjalan tanpa membangun APK baru. 
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e. template kode dan integrase GitHub untuk membantu anda 

membuat fitur aplikasi umum dan kode contoh impor 

f. alat pengujian ekstensif dan kerangka kerja 

g. alat  lint  untuk  menangkap  kinerja,  kegunaan,  kompatibilitas  

versi  dan masalah lainnya. 

h. dukungan C++ dan NDK 

i. dukungan    bawaan    untuk    Google    Cloud    Platform,    

mempermudah pengintegrasian Google Cloud Massaging dan App 

Engine. 

2.2. Kajian Penelitian yang Relevan 

Berdasarkan  penelitian  yang  telah  dilakukan  oleh  Very  Kurnia  Bakti, 

Dairoh dan Trima Mustofa (2015) dalam judul Sistem Informasi Pelacakan 

Jejak Alumni (Tracer Study) Berbasis Smart Phone Politeknik Harapan Bersama 

menerangkan tersedianya pelayanan tracer study versi mobile mampu memberikan 

alternatif dalam kemudahan mengisi kuisioner bagi para alumni. Tersedianya 

layanan ini dapat memberikan keleluasaan waktu bagi alumni untuk melakukan 

pengisian kuisioner kapanpun dan dimanapun. Dapat dijadikan sumber informasi 

tentang kegiatan alumni dan informasi peluang karir. 

Dalam penelitian (Kirana dan Wahdaniyah, 2018) dalam judul Implementasi 

Aplikasi Alumni Berbasis Mobile Application. Dengan dibuatnya aplikasi  ini  

maka  alumni  dapat  langsung  menyampaikan  informasi  sehingga informasi  

dapat  mudah  tersampaikan  kepada  alumni  dan  yang  membutuhkan informasi 
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terkait aluni karena tidak perlu mengganggu pihak ketiga memberikan informasi 

alumni (placement office) karena dapat diakses menggunakan internet. 

Dalam  penelitian  Ahmad  Kamil  Almasyhur,   Herman  Tolle  dan  Adam 

Hendra Brata dengan judul Pengembangan Aplikasi Mobile Tracer Study 

Menggunakan Platform Android. Implementasi sistem tracer study berbentuk 

aplikasi  mobile  berbasis  Android  yang memanfaatkan  platform  firebase  dapat 

dilihat pada bagian implementasi kode program, dimana aplikasi memanfaatkan 

Firebase Realtime Database, Firebase Authenticate, Firebase Storage untuk 

membantu dalam proses implementasi aplikasi tracer study dapat berjalan dengan 

baik. 

Dalam penelitian yang berjudul Sistem Informasi Karir Alumni dan Tracer 

Study Studi Kasus Pada Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Muhammadiyah Malang (2017). Sesuai dengan latar belakang penelitian seperti 

yang telah dijelaskan sebelumnya. Peneliti ingin mengoptimalkan implementasi 

dari Tracer Study oleh Program Studi Teknik Informatika Universitas 

Muhammadiyah Malang. Peneliti berharap dapat mengembangkan Sistem Alumni 

ini, dengan menambahkan fitur-fitur yang menunjang, seperti adanya forum untuk 

saling berkirim pesan antar alumni. Galih Wasis Wicakono, andy Hartanto, yufis 

azhar. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Lukman Hakim dan M. Ade 

Oktariandi (2017) yang berjudul Perancangan Sistem Tracer Alumni pada STMIK 

Musi Rawas Berbasis Web Mobile menghasilkan suatu sistem tracer study berbasis 

web mobile yang dapat diakses melalui perangkat komputer ataupun smartphone. 
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Dengan adanya sistem tracer study alumni STMIK Musiwas Lubuklinggau 

berbasis website maka, kegiatan tracer study dapat dilakukan lebih mudah karena 

proses pengambilan data ke alumni dapat dilakukan secara global dan tidak terbatas 

waktu. 

Menurut Saleh dan Safriadi (2012) dalam penelitian sebelumnya yang 

berjudul Tracer Study Alumni Fakultas Teknik Universitas Tanjungpura dengan 

Sistem Informasi Berbasis Web. Sistem Informasi dan Manajemen Alumni 

(Simalum) Fakultas Teknik mampu menjadi alat/media tracer alumni guna 

memenuhi kebutuhan data kemahasiswaan Fakultas Teknik khususnya dan data 

alumni Untan pada umumnya. Simalum Fakultas Teknik merupakan media dimana 

antar alumni dapat saling berkomunikasi   dan berbagi informasi untuk berbagai 

kegiatan alumni. 

2.3. Kerangka Berfikir 

Uma Sekaran dalam Sugiyono (2011 : 6) menerangkan bahwa kerangka 

berpikir merupakan model konseptual tentang teori berhubunan dengan berbagai 

faktor yang telah diidentifikasi sebagai hal penting, dengan demikian kerangka 

berpikir adalah sebuah pemahaman yang melandasi pemahaman-pemahaman lain, 

sebuah pemahaman yang mendasar dan menjadi pondasi bagi setiap pemikiran atau 

suatu bentuk proses dari keseluruhan penelitian yang dilakukan. 

Tracer Study adalah sebuah layanan yang disediakan oleh setiap Lembaga 

pendidikan oleh setiap Lembaga pendidikan untuk melacak alumni yang telah lulus 

dari lembaganya yang mana nantinya dapat digunakan untuk akreditasi dan 

pendataan para lulusan yang ada (Almasyhur, dkk., 2018: 5402). Oleh karena itu 
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Tracer Study diperlukan agar mempermudah pihak sekolah untuk melacak data 

alumni dengan berbasis android. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Simpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian serta pengujian yang telah dilakukan, dapat 

ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi tracer study dibangun menggunakan aplikasi android studio yang 

diaplikasikan menggunakan platform android yang bersifat webbased.  

2. Menu-menu yang ada diaplikasi tracer study sesuai dengan kebutuhan 

sekolah. Adanya aplikasi tracer study ini mempu memudahkan pihak 

sekolah dan meningkatkan kualitas alumni 

5.2. Saran 

 Berdasarkan penelitian yang dilakukan, terdapat beberapa saran yang 

dapat digunakan untuk penelitian lanjutan, antara lain: 

1. Diperlukan pengembangan sistem secara berkala untuk mengatasi 

serverdown 

2. Sekolah mempunyai webserver sendiri sehingga data alumni dapat lebih 

bersifat private 

3. Dilakukan pengenalan aplikasi pada saat masa orientasi sehingga siswa 

maupun alumni dapat menggunakan dengan baik 

4. Penambahan fitur bersifat akademis sesuai kebijakan yang berlaku dari 

sekolah. 
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