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ABSTRAK
Hidayah, Sara Nurul. 2016. Keefektifan Pembelajaran CPS berbantuan Fun Card
pada Pencapaian Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa. Skripsi, Jurusan
Matematika Fakultas Ilmu Pengetahuan Alam Universitas Negeri Semarang,
Pembimbing Utama Prof. Dr. Kartono M.Si. dan Pembimbing Pendamping Drs.
Mashuri, M.Si.

Kata Kunci: CPS, Fun Card, Kemampuan Pemecahan Masalah.

Kemampuan pemecahan masalah merupakan kemampuan penting yang
harus dimiliki siswa. Pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa dapat
dilakukan melalui pembelajaran CPS berbantuan Fun Card. Pembelajaran ini
melibatkan siswa secara aktif dalam proses belajar, sehingga siswa diharapkan
mampu memiliki kemampuan pemecahan masalah yang optimal. Tujuan dalam
penelitian ini adalah (1) menganalisis keefektifan pembelajaran CPS berbantuan
Fun Card pada pencapaian kemampuan pemecahan siswa, dan (2)
mendeskripsikan kemampuan pemecahan siswa pada pembelajaran CPS
berbantuan Fun Card.

Penelitian ini merupakan penelitian kombinasi tipe sequential explanatory.
Penelitian kuantitatif menggunakan Pre-Eksperimental Design tipe One Shoot
Case Study. Penelitian kualitatif menggunakan purposive sampling. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas VII SMP N 40 Semarang tahun
pelajaran 2015/2016. Pengambilan sampel dilakukan dengan teknik simple
random sampling, diperoleh satu kelas sampel, yaitu kelas VII H sebagai kelas
eksperimen.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) pembelajaran CPS berbantuan
Fun Card efektif pada pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa, hasil
ini ditunjukkan dengan kemampuan pemecahan masalah siswa yang memperoleh
pembelajaran CPS berbantuan Fun Card mencapai ketuntasan; aktivitas siswa dan
guru dalam kategori sangat baik;_respon siswa, terhadap pembelajaran CPS
berbantuan Fun Card positif. (2) Deskripsi kemampuan pemecahan masalah siswa
pada setiap kelompok adalah sebagai berikut: (a) subjek pada kelompok atas
mampu menerapkan  dan menyesuaikan berbagai .macam strategi untuk
memecahkan masalah yang melibatkan keliling jajargejang dan belah ketupat,
memecahkan masalah yang timbul dengan melibatkan" perbandingan dan luas
persegi, menambahkan pengetahuan baru melalui pemecahan masalah yang
melibatkan gabungan dua persegi dan variabel, serta mengamati dan
mengembangkan proses pemecahan masalah yang berkaitan dengan luas persegi
panjang dan jajargenjang; (b) subjek pada kelompok tengah mampu menerapkan
dan menyesuaikan berbagai macam strategi untuk memecahkan masalah yang
melibatkan keliling jajargejang, memecahkan masalah yang timbul dengan
melibatkan luas persegi, serta mengamati dan mengembangkan proses pemecahan
masalah yang berkaitan dengan luas persegi panjang dan jajargenjang; (c) subjek
pada kelompok bawah mampu menerapkan dan menyesuaikan berbagai macam
strategi yang cocok yang melibatkan keliling jajargejang, serta mengamati dan
mengembangkan proses pemecahan masalah yang melibatkan gabungan dua
persegi dan variabel.

viii



DAFTARISI

BAB 1 PENDAHULUAN

1.1 Latar BSlakarrosmmes . 0. N ... N S S .
1.2 Pembatasan Masalah ..........c.ccocoiiniininiiniiininenee,
1.3 Rumusan Masalah ...........cccccooiiiiiiiiiiiiiiee
1.4 Tujuan Penelitian ..........ccceeeevieeviieieiieiiee e
1.5 Manfaat Penelitian ..........ccccoceevinieninneiieniiienieeens
1.6 Penegasan Istilah.........cccooouiiiiiiiiiiiiiniiiieee,
1.6.1 Kegiektifgn me .....g0. ..ol - SEE. -l
1.6.2 Perfilfclajiliangi s ... .. B ... i ...
1.6.3 Funigigdil.. ... ... 9 .. .. gl ...
1.6.4 Kemampuan Pemecahan Masalah'............0...
1.6.5 Materi Segiempat .........ccceeeevveeriiieeniieeniee e
1.6.6 Ketuntasan Pembelajaran ............ccccceeveiveennnennne.
1.7 Sistematika Penulisan SKripsi ........ccccoccevvvieeriieeninenns
1.7.1 Bagian Awal .......cccooiiiiniiiiniinincccec
1.7.2 Bagian IS1 .....cccooveiiiiiiiiiiiiiee e
1.7.3 Bagian AKhiIr .......ccccooeiiieiiiiiieiecieee e

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan TEOTT ..cceeeeeeeeueeeeeee e

...................... 10

O O O 0 0 NN NN NN N =



2.1.1 Pengertian Belajar dan Pembelajaran ............cccooeevveviieennnnnns 12

2.1.2 Teori Belajar .......cccoeviiiiiiieeiieeeeeeeee e 13
2.1.1.1 Teori Belajar VygotsKy .......ccccceeviievienieiiieieeieeenn 13

2.1.1.2 Teori Belajar Ausubel .........cccccoeoiiniiiiiiiiiieeeee, 14

2.1.1.3 Teori Belajar Bruner ...........cccceeeveevcieeniieiieeeeee 15

2.1.1.4 Teori Belajar Piaget .........ccccoveeviieeniieeiieeieeeeeee 16

2. 1.3 Keefektifan Pembelajaran ...........cccccccoveniniiniininiinnneneene 17
2.1.4 Pembelajaran CPS ......c.cccooiiiiiiiiiiiiceeeceee e 18
215 FunCard .o Bl 21
2.1.6  Kemampuan Pemecahan Masalah ............c..ccccoevvieriinirnnennen. 22
2.1.7 Tinjauan Materi Segiempat ..........cccceeveeriierieniieiienieeieeee. 24
2o TMREEEto) Paiifang PR, S ... 24

g |7 MRl W R B A e 25

] TOREEGORnEin gl ..... B . B SR ... 26

2.1.7.4 Belah Ketupat .......ccceevviieviieeiieeeiee e 27

2.2 Kajian Penelitian yang Relevan ...........c.ccccceeiiiiiiiiniiieie e, 28
2.3 Kerangka Berpikir ......c.ccccoiiiiiiiiiiiiiieeie e 30
2.4 Hipotesis Penelitian ...........cccooviiiiiiiiinieeiiecie e 33

BAB 3 METODE PENELITIAN

3.1 Jenis dan Desain Penelitian ..u.........e..sssvssssmseveesommmmnseevveenneenieensieeneens 34
3.2 Lokasi dan Waktu Penelitian/....c...co....ooimm o iostfisaeceeieeeieeieeieeeians 36
3.3 Objek dan Subjek Penelitian |.......0......commm. . commasmlenonnieneiiinceeeene 36
3.3.1 Papolpst LASLLAS. BE.Ca . HL G EARHERL G ..oceeeeveereieenane 36
3.3.2 0 SAMPECL weeiiiiiee e e 37
3.3.3  Subjek Penelitian ...........cocceeviiiiiiiiiiieiieieeeeee e 37
3.4 Variabel Penelitian ...........cccccooiiiiiiiiiiiiiiiieieeeee e 38
3.4.1 Variabel Bebas........cccoooeiiiiiiiiiiiiiceeeee e 39
3.4.2 Variabel Terikat ........occoviiiiiiiiiiiiceeeeeeee e 39
3.5 Prosedur Penelitian...........coooieiiiiiiiiiiiiieieeeee e 39
3.5.1 Tahap I Observasi dan Perencanaan ..............ccccceevvveevieennnnnnns 39
3.5.2 Tahap Il Pembuatan Instrumen Penelitian ...............c.cccceeeeeee. 40



3.5.3 Tahap III Pelaksanan Penelitian .........c.cccccceeeeiieviiieniiieeninenns 40

3.5.4 Tahap IV Analisis Data ........cccceeeiiieviieeiiieeiee e 40
3.5.5 Tahap V Penyusunan Laporan ............cccoeceeveiienieninenieenneennns 40
3.5.6 Tahap VI Evaluasi ......cccccoeoieiiiiiieiieciieieceeeee e 41
Metode Pengumpulan Data...........cccoeeviieiiiieiiiieciiccceeee e 41
3.6.1 Metode DoKumentasi ..........cccceevieiniieniiiniiiniinieeee e 41
3.6.2  Metode ODSEIVAST ..cccueevuiieiieiieeiieiie ettt 42
3.6.3  Metode TS ...ecvvieeuiieiitiieeiieciie ettt 42
3.6.4 Metode ANGKEL ...ocvieeeiieeieeeeeee e 42
3.6.5 Metode Wawancara ...o.io....cooeerieriieenieiiieieceee e 43
Instrumen Penelitian............cocooiiiiiiiniiiiiiiieeeee e 43
3.7.1 Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ...................ccccveenenns 44
3.7.2 EEBHEReNSGNEEan ... J. . S . ... 45
3.7.3 Angket Respon Siswa terhadap Pembelajaran ........................ 45
3.7.4 Pedoman WawancCara ............cceceeevueerieeieenienieenieeseesseeeneens 46
Analisis Uji Coba Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ................... 46
3.8.1 Analisis Validitas .........ccccereeiiriieniiniiiienieieceeecee e 47
3.8.2 Analisis Reliabilitas .........c.cccooeeveviiniiiiiiiniiceeee 49
3.8.3 Analisis Taraf Kesukaran .............ccccoeeeeeviiiiiniiieniiiecieeeieeens 50
3.8.4 Analisis Daya Pembeda ...........commmmeeeeeommmmmceeeenineeenineennineennns 51
3.8.5 Rangkuman Analisis UjiCOba ...ccmm....oetlisenccvereieniiiiineenenne 53
Teknik ATGiciSOAN .. .. H.... "B . ey ol ..o 54
3.9.1 AnalisisiDatalKuantitatif......L. 000 Ll diih e, 54

3.9.1.1 Uji Normalitas Data Awal .........cccccevveiiiniiennieennen. 54

3.9.1.2 Uji Normalitas Data AKhir..........cccoevenieniinincnenne. 56

3.9.1.3 Uji Ketuntasan Belajar ..........cccccecvevenvinenncnicneene. 56

3.9.1.4 Analisis Aktivitas Guru pada Pembelajaran .............. 59

3.9.1.5 Analisis Aktivitas Siswa pada Pembelajaran ............ 59

3.9.1.6 Analisis Respon Siswa terhadap Pembelajaran ......... 60
3.9.2  Analisis Data Kualitatif ...........cccooiiiiiiiiii, 61

3.9.2.1 Proses Analisis Data Kualitatif ............ccccooeveninnenne. 65

Xi



3.9.2.1.1 Data Reduction ............cccuueeeeeeeeeereaaaaaaaann. 66

3.9.2.1.2 Data Display ..........cccccoueuevceevesianiaennnn, 66
3.9.2.1.3 Conclusion Drawing/Verification ............. 67
3.9.2.2 Keabsahan Data .........ccoceveeiiiniinieiinicicnicceeee, 67
3.9.2.2.1 Uji Credibility .....ccccooooeveeiieiiieieenn, 67
3.9.2.2.2 Uji Transferability ............ccceevvuveeeuvennnn.. 67
3.9.2.2.3 Uji Dependability .............ccccccocuvvuncuennnnne. 68
3.9.2.2.4 Uji Confirmability .......c..cccoovveevvenvucnnne. 68
BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian ..........ccooooiiiiliiiiiiie e 69
4.1.1 Pelaksanaan Penelitian ............ccccccooiiiiiieniiiiiinniiiiieieeeeen, 69
4.1.2 Hasil Penelitian Kuantitatif ..........ccccoeiiiiiniiniiieieee, 73
4.1.2.1 Uji Normalitas .......ccccceevurervieevrienieenreenieeieeseesneenens 73
4.1.2.1.1 Uji Normalitas Data Awal ...........ccccecueneee 74
4.1.2.1.2 Uji Normalitas Data Akhir......................... 74
4.1.2.2 Uji Ketuntasan Belajar ..........cccccceeveviveviiiiiniieenieeee, 74
4.1.2.2.1 Uji Proporsi .....ccceeeveevveenieeciienieeieesieeeiens 74

4.1.2.2.2 Uji Rata-rata .....ccccceeveveviienienieeieesieeieans 75

4.1.2.3 Analisis Hasil Pengamatan Aktivitas Guru .............. 76
4.1.2.4 Analisis Hasil Pengamatan Aktivitas Siswa ............. 77
4.1.2.5 | Analisis Hasil Angket Respon Siswa .............cc..c..... 78

4.1.3 Hasil Penelitian Kualitatif'..........cmmm. . ommesnlon oo, 79
4.1:3.1:-1Pemecahan Masalah'Subjekc AL i 80

4.1.3.1.1 Pemecahan Masalah Subjek A1 pada Indikator
KPM T 80

4.1.3.1.2 Pemecahan Masalah Subjek A1 pada Indikator
KPM 2. 84

4.1.3.1.3 Pemecahan Masalah Subjek A1 pada Indikator

KPM 3. 88

4.1.3.1.4 Pemecahan Masalah Subjek A1 pada Indikator

KPM 4o 92

xii



4.13.2

4.1.3.3

4.134

4.1.3.5

Pemecahan Masalah Subjek A2 ..........cccoeveverennnnnne. 96
4.1.3.2.1 Pemecahan Masalah Subjek A2 pada Indikator

KPM T e 96
4.1.3.2.2 Pemecahan Masalah Subjek A2 pada Indikator
KPM 2 e 100
4.1.3.2.3 Pemecahan Masalah Subjek A2 pada Indikator
KPM 3 e 103
4.1.3.2.4 Pemecahan Masalah Subjek A2 pada Indikator
KPM 4 i 108
Pemecahan Masalah Subjek T1...........ccccceeivevvennnenn. 113
4.1.3.3.1 Pemecahan Masalah Subjek T1 pada Indikator
NPV B S S .................. 113
4.1.3.3.2 Pemecahan Masalah Subjek T1 pada Indikator
KIPM Z1. /B GE—. . .................... 117
4.1.3.3.3 Pemecahan Masalah Subjek T1 pada Indikator
KIPM 5 . 0 B e 121
4.1.3.3.4 Pemecahan Masalah Subjek T1 pada Indikator
KPM 4 e 125
Pemecahan Masalah Subjek T2...........cccoevierrnnennnee. 130
4.1,3.4.1 Pemecahan Masalah Subjek T2 pada Indikator
KV B Moo 131
4.1.3.4.2 Pemecahan Masalah Subjek T2 pada Indikator
KAM2 M1 S FARHARRLS ... 134
4.1.3.4.3 Pemecahan Masalah Subjek T2 pada Indikator
KPM 3 e 138
4.1.3.4.4 Pemecahan Masalah Subjek T2 pada Indikator
KPM 4 e 142
Pemecahan Masalah Subjek Bl ..........cccccoeeiiiiiennn, 147
4.1.3.5.1 Pemecahan Masalah Subjek B1 pada Indikator
KPM 1 i 147

Xiii



KPM 2 o 150
4.1.3.5.3 Pemecahan Masalah Subjek B1 pada Indikator
KPM 3 e 154
4.1.3.5.4 Pemecahan Masalah Subjek B1 pada Indikator
KPM 4 e 158
4.1.3.6 Pemecahan Masalah Subjek B2 ... 163
4.1.3.6.1 Pemecahan Masalah Subjek B2 pada Indikator
KIVIBL ...t eeccceeeeeeenen 163
4.1.3.6.2 Pemecahan Masalah Subjek B2 pada Indikator
ICPM 2 S . . ................... 166
4.1.3.6.3 Pemecahan Masalah Subjek B2 pada Indikator
KIPM JF.. Sl i .................... 170
4.1.3.6.4 Pemecahan Masalah Subjek B2 pada Indikator
KIPM 41 50 B S . .................... 173
4.2 Pembahasan .........cccccoeoiiiiiiiiiieiee e 178
4.2.1 Keefektifan Pembelajaran CPS Berbantuan Fun Card ........... 178
4.2.2 Deskripsi Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa pada
Pembelajaran CPS Berbantuan Fun Card ..................ccuu....... 184
4.2.2.1 Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok Atas
.................................................................................... 185
4.2.2.2. Kemampuan Pemecahan.. Masalah Siswa Kelompok
Ticrgiathse . Bl ol ML S PR AL a e, 189
4.2.2.3 Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok
Bawah ... 192
4.3 Keterbatasan Penelitian ..........c.ccoccevviiniiiiniiiniiiiniccccee 194
BAB 5 PENUTUP
ST SIMPUIAN .ottt et 195
5.2 SATAN it 196
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 198
LAMPIRAN Lottt sttt 202

4.1.3.5.2 Pemecahan Masalah Subjek B1 pada Indikator

Xiv



Tabel

2.1
3.1
32
33
34
3.5
3.6
3.7
3.8
3.9
3.10
3.11
3.12
3.13
3.14
3.15

3.16

4.1
4.2
43
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9

DAFTAR TABEL

Halaman
Tahap-tahap Model Pembelajaran CPS...........ccccooiiiiiiiiiniiniiiiceee 20
Desain tipe One Shoot Case StUAY ...........cccoveeeioieiiianiiiieiieeeeeee 36
Perlakuan .......coouoiiiiii e 36
Pengelompokan Siswa Berdasarkan Nilai Tes KPMI .........cc.cccooeeneene. 38
Penskoran ANgKet ........c.ooveiiiiieniiiiiiiiccc e 46
Interpretasi Koefisien Korelasi...c.co...oooueeriiniiiniiniiiieieeeeieeeeee 48
Validitas Butir Soal ...t 48
Kriteria Taraf Kesukaran.............cccoceviriiniiiinienicieniecceceeeee e 50
Taraf Kesukaran Butir Soal............ccooooiiiiiiiieee, 51
Kriterig IDANEIREmab a1 ... N SN oS . 53
Daya BEEiabCHENEHERESOAN. . B ... 5 0 SE—_— . ... 53
Hasil Analisis Butir Soal Uji Coba ...........cocoveviieiiieniiiiiciecieeeeeeeene 54
Kriteria Persentase AKtivitas GUIT........cccevvereriienieniieienieceeeiceeeeen 59
Kriteria Persentase AKtivitas SISWa ......ccccceviiiiiiiiiiiieniieieesieeieeeee 60
Kriteria Penskoran Tiap Indikator Kemampuan Pemecahan Masalah.... 62

Kriteria Mencapai/Belum Mencapai Indikator Kemampuan Pemecahan

Masalah pada Setiap ButinSoal ......a.. s oo oo 64
Kriteria Mencapai/Belum Mencapai Indikator Kemampuan Pemecahan
Masalah .Sttt B0 S ... N e el 65
Hasil Pengamatan-Aktifitas Guru........co il 77
Hasil Pengamatan AKtivitas SISWa.......ccccecverieviriiniiniiniceeieneeneeeene 77
Daftar Subjek Penelitian............cccoovvviiiiiiiiiiieiieececeeee e 79
Hasil Tes Subjek A1 pada Soal Nomor S........cccceevviiiviiiiiniiiiniieeieeene 81
Hasil Tes Subjek A1 pada Soal NOMOT 7....cccoeeveniiiiiniininiiiicicnieneee 83
Hasil Tes Subjek A1 pada Soal NOmoOr 1......cccoceeviiiiiniininiiniciinicnee 85
Hasil Tes Subjek A1 Pada Soal Nomor 3 ........cccoovieiiieniiiiiinieeieee, 87
Hasil Tes Subjek Al pada Soal Nomor 4........ccceeevvevieeiienieniieiieee, 89
Hasil Tes Subjek A1 pada Soal Nomor 8........cceeeviveeiiiiniieeeiieeiee e 91

XV



4.10
4.11
4.12
4.13
4.14
4.15
4.16
4.17
4.18
4.19
4.20
4.21
4.22
4.23
4.24
4.25
4.26
4.27
4.28
4.29
4.30
431
4.32
4.33
4.34
4.35
4.36
4.37
4.38
4.39
4.40

Hasil Tes Subjek A1 pada Soal NOmoOr 2 ......ccceeeviveeiiieeiieeeieeeee e 93

Hasil Tes Subjek A1 pada Soal NOmMOr 6......cccevveeivieeiiiiiieeeiee e 94
Uraian Kemampuan Pemecahan Masalah Subjek Al ........c.ccccceoenienins 96
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor S.......ccccoeviieiieiieniiiiieieeeee 97
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal NOmMOTr 7.....cooovvveeiiieiiieeieeeiieeee e 99
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 1 .......cccoeeviieeiiieniiieiieeiee e, 101
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 3........coceeviiiiniininiiieenicnienienne 102
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal NOmoOT 4.......coovviiniiiiniiiiicnienenene 104
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 8.........cccccvveiieiieniieiieneeeieenne, 106
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 2........ccceeeviieeiiieniiieieeeiee e, 108
Hasil Tes Subjek A2 pada Soal NOMOT 6........coceevveiiiiniiniiniineeicnieniene 110
Uraian Kemampuan Pemecahan Masalah Subjek A2 ...........c..ccceeenes 112
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal NomoOr 5 ......cccceeecvieiieeiieieeieeeeeee, 114
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal NOmMOT 7 ....c.oeovvvevieiiieeiieiiecieeiee e 115
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 1 .......ccoeeevieeiiiiiiiieiieereeeee, 117
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 3 ........c.cccovveeiiieeiiieieeeee e, 119
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor4 .........ccccceevieeiieniieeieeieeeeene, 121
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 8 .......cccecceieiiieniieiienieeieeeee, 123
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 2 ........cccceevveeiiieeiiieiiecveeeeee, 125
Hasil Tes Subjek T L pada Soal NOMOT.6 wevvre. .. . osmmmneevveeennveeenveeenveennnnes 127
Uraian Kemampuan Pemecahan Masalah. Subjek L ................c.ccccccee. 130
Hasil Tes'Subjek T2 pada Soal NomOT 5 . . osmestdeneeennreeiienieniienenn 131
Hasil Tes Subjek T2 pada:Soal Nomor 7 i el 133
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 1 .......cccoeeviiiiiiiiiniiieeieee 135
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 3 .......cccoeiieiiiiiiiiieeieeie 137
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 4 .......c.ccccceviiveriiniincniicneeene 139
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 8 .......cccoeeeveeviieeiienieeieeiieee, 140
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal NOmMOTr 2 ......oooveeiieiiieiiieiieeieeiee e, 142
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 6 ......ccceoeiieiiiiiiiniiiiieieeeee 144
Uraian Kemampuan Pemecahan Masalah Subjek T2 ............cccceeueeee. 146
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 5 .......cccoeevieiiiiiiiiiecieeiee, 148

XVi



4.41
4.42
443
4.44
4.45
4.46
4.47
4.48
4.49
4.50
4.51
4.52
4.53
4.54
4.55
4.56
4.57
4.58
4.59
4.60

Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 7 ........ccceevvvveviiieniieeiieeeieeene, 149

Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 1 .......cccceeeeiiiniiieiiiieiieeee 151
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 3 ........cccoocviviiiiiiiniiinieiieee, 153
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 4 ..........cccceeviiiiienieniieiee, 155
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 8 ........cccoeevvveviiieniieiiieeieee, 157
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 2 ........cccoeeeveeviiieniiiieieeeiee, 159
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 6 .......c.cccceveiiiniiniiicniencnnene 160
Uraian Kemampuan Pemecahan Masalah Subjek B..............cccoceenin. 162
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal Nomor 5 .......ccceoevieiiieiiieiiicieeieeee, 164
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal Nomor 7 ........cccoeveviiviiiiniiiiiieeeieeee 165
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal Nomor 1 ......cccccoceeiiiiiniiniiiinicenene 167
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal Nomor 3 ........ccccceovveeiiiieniieeiee e 169
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal Nomor 4 ..........cccceeeieeiieiienieniieene, 170
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal Nomor 8 ........ccccccoeeviieeiieiienieeiieee, 172
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal Nomor 2 ........cccoeeeveeeiiieniieiciee e, 174
Hasil Tes Subjek B2 pada Soal NOmMOT 6.......ccevvveeviieciiieiieeiee e 176
Uraian Kemampuan Pemecahan Masalah Subjek B2 ...........c..ccccceeenee. 178
Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok Atas ..................... 186
Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok Tengah ................ 189
Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok Bawah ................. 192

XVii



DAFTAR GAMBAR

Gambar Halaman
2.1 Persegi Panjang ABCD .......ccooiioiiiiiiieeeeeee e 24
2.2 Daerah Persegi Panjang ABCD ........cccccooiiiiiiiiiiiniecieeece e 25
2.3 Persegi ABCD ..o 25
2.4 Daerah Perseg@i ABCD .....ccoioiiiiiiiiieeiieceeeee et 26
2.5 Jajargenjang ABCD .....cooooiiiiiiiece e 26
2.6 Daerah Jajargenjang ABCD .......ccoccoiiiiiiiiiniiiiiccceseeee 27
2.7 Belah ketupat ABCD ......ooooiidoiiiiiieecee s 27
2.8 Daerah Belah ketupat ABCD Lot 28
2.9 Bagan Kerangka BerpiKir ..........ccccooevviiiiieniieiienieeiieecie e 33
3.1 Langkah-langkah Penelitian .............cccccoooiiiiiiiiiiniiiiiieecceee e, 35
3.2  Komponen dalam Analisis Data ...........cccceeeiiiieviiieeniiieecieeeeeeee e 65
4.1 Hasil Tes Subjek A1 pada Soal NOmMOr S .....c.occveeviieiienieeiicieeie e, 81
4.2 Hasil Tes Subjek Al pada Soal NOMOT 7 ....cceovvieiiieniieiienieciieieeeeene 82
4.3 Hasil Tes Subjek Al pada Soal Nomor 1 .......ccceoeviieiiiieiiieiee e, 84
4.4 Hasil Tes Subjek Al pada Soal Nomor 3 .....ccccoeeeiiieeiieeieccee e 86
4.5 Hasil Tes Subjek A1 pada Soal Nomor 4 ........ccccoevvieviieiienieiieeeeeieene 88
4.6 Hasil Tes Subjek A1 pada Soal Nomor 8 .........cccoeevieviieiienieiieeieeienie, 90
4.7 Hasil Tes Subjek A1 pada Soal NOmMOr 2 ........ccceeeieeiiieiiiiieiieieeienee, 92
4.8 Hasil Tes Subjek Al/pada Soal NOmor 6 .........Lccoeeeeciieiieriieiienieenenee, 94
4.9 Hasil Tes Subjek A2/pada Soal NOmoOr 5 ..............cccomienieeiienieeieeieene. 97
4.10 Hasil Tes Subjek A2 pada Soal NOMOT 7: p.ieutyeereeiioteseteeeeenreenieneeneeneennees 98
4.11 Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 1 .......ccccoevieiiiiiiiniiiiieceeieeee, 100
4.12 Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 3 .......cceeviieeviiieniieeiieeeeeee 102
4.13 Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 4 .....cccvvveiiiiviieeiieeieeeee e 104
4.14 Hasil Tes Subjek A2 pada Soal Nomor 8 .......ccceovevieiiniinicicnicnceceen 106
4.15 Hasil Tes Subjek A2 pada Soal NOmOT 2 ......coovvriiniiiiniiiicicnicnceeeen 108
4.16 Hasil Tes Subjek A2 pada Soal NOMOT 6 .......cccvveiierieeiieieeiieeeeeee 110
4.17 Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 5 .......occeeviieiiieniiiieeieeieeieeee, 113
4.18 Hasil Tes Subjek T1 pada Soal NOmOT 7 ......ccovvveeiiieeiiieciieeciee e 115

XViii



4.19
4.20
421
4.22
423
424
4.25
426
427
4.28
4.29
4.30
431
432
433
434
435
436
437
438
4.39
4.40
4.41
4.42
4.43

4.44
4.45
4.46
4.47
4.48
4.49
4.50
4.51

Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 1 .......coccvvveeiiieiiiiiieeeieeeee e 117

Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 3 .......ccccveviiieiiiiecieeeie e 119
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal NOomor 4 .........ccoeviiviienieeiieniieeieeieeee. 121
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 8 ........cceevviviienieniiieiieeieeeeee, 123
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 2 .......cccceeeeiieiiiieiiieeie e, 125
Hasil Tes Subjek T1 pada Soal Nomor 6 ........cccceeeveeviiieeiieeiiieeeieeee, 127
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal NOmor 5 ....ccccooveviiiiiiiniiiiniceeiceeenee, 131
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal NOMOTr 7 ....ocvvviriiiniiiiiniiiiiiicseeeeeene 133
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 1 .......ccceeveiiiiiiiiiiiiieeeeee, 135
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal NOmMOr 3 ....cccoccvveviiiviiiieeiieeeeveeieeene, 136
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 4 ........cccoevieiiieiieniiieieeieeieeee, 138
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal Nomor 8 ........ccceeeviieeiiieeiiiecieeeiee e, 140
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal NOmoOr 2 .......cccvveviieviieniieeiieiieeieeieeenen 142
Hasil Tes Subjek T2 pada Soal NOMOT 6 .....c.coevveriiiiiiiiieciieiieeieeieeee, 144
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 5 .......cccvveeciiieeiiiiiieeee e, 147
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 7 ........ccccceevveviiieiiiiecieeeiee e, 149
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 1 ......cccoevvieviiiiiieniieiieeieeieeee, 151
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 3 .........ccoooiiviiiiiiiiieiieeieeieeee, 153
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 4 .........c.cccocvveviiienieeciieeiee e, 155
Hasil Tes Subjek B1 pada S0al NOMOT 8 vvvureevvervsmmmereveeeeveeenreennieennnen. 156
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 2 e feetfiseecvoeeeieiicceieenee, 158
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal NomoOr 6 s, . comsusmioneevveeveeniienieenieennnen. 160
Hasil Tes SubjekiB1 pada Soal Nomot 5: L. b, 163
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 7 .......ccccoevvieiviiiiiiiiiiieeeiee e, 165
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 1 .......cccoeviiiiiiiiiiiiiiiieiieeeee, 167
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 3 .......cccccoiviiiiiniininicnieiceeee, 168
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 4 ........ccccoceeiininiiniiniiiinieene 170
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 8 .........ccoecveviieiieniieiieeieeieeee, 171
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal Nomor 2 ........cccoeeveeivenieniieiieeieeieeee. 173
Hasil Tes Subjek B1 pada Soal NOmMOT 6 ........ccooevvveeiieiieniieiieeieeieenee. 175
Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok Atas ..........c..c........ 187
Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok Tengah ................... 191
Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Kelompok Bawah .................... 193

XiX



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Halaman
1. Daftar Nilai UAS Gasal Kelas VII ........ccccoooiriiiiiiiniiiieenceeen 202
2. Uji Normalitas Data Awal .........ccoooiiiiiiiiiiiiie e 205
3. Kisi-kisi Soal Uji Coba Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa ....... 206
4. Soal Uji Coba Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa ..................... 208
5. Pedoman Penskoran dan Kunci Jawaban Soal Uji Coba .........cccceceeuenneene 210
6. Nilai Uji Coba Tes Kemampuan Pemecahan Masalah .............cccceceeenene 216
7. Analisis Hasil Uji Coba Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa ...... 217
8. Perhitungan Validitas Butir Soal ...........cccccooiiiiiiiiniiiiiiiiicececeeee s 220
9. Perhitungan Reliabilitas Instrumen Soal Uji Coba .........ccoceeiiiiieininnen. 224
10. Perhitungan Taraf Kesukaran Butir Soal Uji Coba ..........ccccocvvvierviennennnee. 226
11. Perhitungan Daya Pembeda Butir Soal Uji Coba ..........cccceeevviierviennnnenns 228
12. Lembar Validasi Instrumen Uji Coba .........cceceeviiiiiiiniiiiieiecieeeee e, 229
13. Lembar Validasi Instrumen Uji Coba ..........ceceeviiiiiiiniiciieiecieeeeene 231
14. Penggalan Silabus Kelas Eksperimen ...........ccccoeeiieiiieiiiieiciieciee e 233
15, RPP Pertemuan 1 .....ccoooiiiiiiiiii et 237
16. RPP Pertemuan 2 ..........cooiiiiiiiiiiiiiiiienic ettt e 251
17. RPP Pertemyan 3 .. me. ..... o8 B - il - S - ogil -+ -+ eveeverenee 262
18. RPPPertem@n 4 .. B B . BN B Bamw. ... 276
19. Lembar ValiGjisa@PP ... Y ... 90 .. N awpl®...................c......... 289
20. Lembar Validasi'Lembar Kegiatan Siswa (LKS) ..ol 295
21. Kisi-kisi Soal Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa ...................... 299
22. Soal Tes Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa .........cccccovvvevniininnenns 302
23. Pedoman Penskoran dan Kunci Jawaban Tes KPM ..........ccccooiiniiinnn. 304
24. Data Nilai Kemampuan Pemecahan Masalah Kelas Eksperimen ............... 310
25. Uji Normalitas Nilai Tes Kemampuan Pemecahan Masalah .................... 311
20, UJTPrOPOTST cuviiiiieiiieeieeieeee ettt ettt e e e e 312
27. UjJi RAA-TALA. . oooeieiiieiieiie ettt ettt 313
28. Pedoman Penskoran Lembar Pengamatan Aktivitas Guru ..........c.............. 314

XX



29,
30.
31.
32.
33.
34,
35,
36.
37.
38.
39,
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49,
50.
51.
52.
53.
54,
55.
56.

Lembar Pengamatan Aktivitas Guru (LPAG) Pertemuan 1 ...................... 321

Lembar Pengamatan Aktivitas Guru (LPAG) Pertemuan 2 ...................... 324
Lembar Pengamatan Aktivitas Guru (LPAG) Pertemuan 3 ....................... 327
Lembar Pengamatan Aktivitas Guru (LPAG) Pertemuan 4 ...................... 330
Lembar Pengamatan Aktivitas Siswa (LPAS) Pertemuan 1 ...................... 333
Lembar Pengamatan Aktivitas Siswa (LPAS) Pertemuan 2 ...................... 336
Lembar Pengamatan Aktivitas Siswa (LPAS) Pertemuan 3 ....................... 339
Lembar Pengamatan Aktivitas Siswa (LPAS) Pertemuan 4 ....................... 342
Kisi-kisi Angket Respon Siswa terhadap Pembelajaran .............cceuceeee. 345
Angket Respon Siswa terhadap Pembelajaran .............cccooovveviiiiniienninnn, 346
Pedoman Penskoran Angket Respon Siswa terhadap Pembelajaran .......... 348
Lembar Validasi Angket Respon Siswa terhadap Pembelajaran ................ 349
Analisis Hasil Angket Respon Siswa pada Pembelajaran .......................... 353
Analisis Pemilihan Subjek Penelitian ............cccceeviiiiiiiiiieniiiinieieeeeee, 355
Pedoman Wawancara Kemampuan Pemecahan Masalah ........................... 357
Petikan Wawancara Mengenai Pemecahan Masalah Subjek A1 ................ 358
Petikan Wawancara Mengenai Pemecahan Masalah Subjek A2 ................ 362
Petikan Wawancara Mengenai Pemecahan Masalah Subjek T1 ................ 365
Petikan Wawancara Mengenai Pemecahan Masalah Subjek T2 ................ 369
Petikan Wawancara Mengenai Pemecahan Masalah Subjek B1 ................ 374
Petikan Wawancara Mengenai Pemecahan Masalah'Subjek B2 ................ 378
Tabel Harga Kiitik dati r Product-moment .osss. . .ovssitboneeeeeeeeeeninnieaeeannnn. 382
Tabel Tabel idikthitiubd %1 LAS. Bl S ML Sl PARHRRL e, 383
Daftar Z Tabel ..o 384
Surat Keputusan Penetapan Dosen Pembimbing ..........ccccooceeviiniiennnnen. 385
Surat Permohonan [jin ObServasi ..........cccceveeveriinieiieniienieeicneesieeieeeene 386
Surat Keterangan Penelitian .............cccoovvieviiieiiiniiieiieciecieece e 387
Dokumentasi Penelitian ...........cccovieieniiniinienieieeeeee e 388

XXi



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting dan mendasar bagi setiap
negara agar dapat bersaing di dunia global. Pembaharuan pada bidang pendidikan
harus selalu dilakukan untuk menciptakan pendidikan yang berkualitas. Adanya
upaya peningkatan kualitas pendidikan diharapkan kualitas pendidikan di
Indonesia lebih maju dan mampu bersaing. Kualitas pendidikan berkaitan erat
dengan kualitas pembelajaran di sekolah. Keberhasilan dalam pembelajaran
menjadi salah satu hal yang sangat berpengaruh terhadap pencapaian tujuan
pendidikan.

Matematika merupakan pengetahuan universal yang mendasari
perkembangan teknologi modern serta mempunyai peran penting dalam berbagai
disiplin dan memajukan daya pikir manusia (BSNP, 2006). Matematika
merupakan pengetahuan yang berperan penting dalam dunia pendidikan karena
matematika merupakan pengetahuan dasar bagi pengembangan dasar pengetahuan
yang lain. Matematika membekali siswa dengan kemampuan berpikir kritis, logis,
analitis, kritis, dan sistematis serta kemampuan bekerja sama.

Salah satu tujuan pembelajaran matematika yaitu agar siswa memiliki
kemampuan pemecahan masalah yang meliputi kemampuan memahami masalah,
merancang model matematika, menyelesaikan model, dan menafsirkan solusi

yang diperoleh (BSNP, 2006). Menurut Widjajanti (2009), kemampuan



pemecahan masalah menjadi fokus pembelajaran matematika di semua jenjang.
Apabila siswa dilatih memecahkan masalah, maka siswa akan mampu mengambil
keputusan serta terampil dalam mengumpulkan dan menganalisis informasi. Hal
ini sesuai dengan pendapat Hudojo (2005), pemecahan masalah merupakan suatu
hal yang esensial di dalam pengajaran matematika.

Kemampuan pemecahan masalah merupakan salah satu kemampuan yang
harus dimiliki oleh siswa. Kenyataan di lapangan saat ini, kemampuan pemecahan
masalah siswa masih rendah. Berdasarkan hasil dari survei PISA (Program for
International Student Assessment) tahun 2012 untuk bidang matematika
menunjukkan bahwa Indonesia menduduki peringkat kedua terbawah atau 64 dari
65 negara yang mengikuti survei. Rata-rata skor matematika anak-anak Indonesia
adalah 375 sedangkan skor rata-rata internasional 494 (OECD, 2012). Hal ini
menunjukkan bahwa kemampuan siswa Indonesia dalam bidang matematika
masih kurang. Soal PISA merupakan soal pemecahan masalah, kemampuan
pemecahan masalah siswa suatu negara dapat dilihat dari skor PISA.

Data dari BSNP menunjukkan bahwa. kemampuan siswa SMP N 40
Semarang dalam menyelesaikan masalah materi bangun datar masih tergolong
belum optimal. Hal ini dapat dilihat dari Laporan Pengolahan Ujian Nasional
tahun pelajaran 2014/2015, kemampuan siswa SMP N 40 Semarang dalam
menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan keliling bangun datar di tingkat
provinsi sebesar 51,20 % sedangkan di tingkat nasional sebesar 59,98%. Selain itu
kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas

bangun datar di tingkat provinsi sebesar 33,87 % sedangkan di tingkat nasional



sebesar 46,21 %. Data tersebut menunjukkan bahwa perlu adanya upaya untuk
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa.

Berdasarkan hasil observasi awal penelitian di SMP N 40 Semarang, guru
menerapkan pembelajaran konvensional. Kegiatan pembelajaran masih berpusat
pada guru (feacher centered) sehingga menjadikan siswa kurang aktif dalam
kegiatan pembelajaran. Siswa cenderung masih takut untuk bertanya kepada
guru apabila ada materi yang kurang dimengerti. Berdasarkan hasil wawancara
dengan guru matematika kelas VII pada bulan Maret 2016 diperoleh keterangan
bahwa siswa mempunyai motivasi yang kurang dalam mempelajari matematika.
Kondisi pembelajaran yang demikian menunjukkan perlu adanya pembelajaran
yang memfasilitasi siswa untuk terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran.

Cobb & Hodge sebagimana dikutip oleh Anthony & Walshaw (2009),
berpendapat bahwa guru adalah sumber daya yang paling penting untuk
mengembangkan kemampuan matematika siswa. Hudojo (2005: 130)
menyebutkan bahwa salah satu upaya untuk meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah siswa adalah dengan memberi kesempatan kepada siswa
untuk berlatih menyelesaikan masalah dan bagaimana guru membuat para siswa
tertarik dan bersemangat dalam menyelesaikan masalah yang dihadapi.

Peranan guru sangat penting untuk menghasilkan siswa yang memiliki
kemampuan pemecahan masalah yang baik, sehingga siswa mampu memperoleh
hasil belajar yang memuaskan dan tujuan pembelajaran yang ditetapkan dapat
tercapai (Lestanti et al., 2016). Salah satu upaya yang dapat dilakukan oleh guru

yaitu menentukan strategi, pendekatan, maupun model pembelajaran matematika



yang tepat untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa. Pendidik
harus mengusahakan pembelajaran yang dapat memberikan pengalaman bagi
siswa untuk meningkatkan dan mengembangkan kemampuan dalam memecahan
masalah (Rofiqoh ez al., 2016).

Model pembelajaran yang dapat dijadikan alternatif mengembangkan
kemampuan pemecahan masalah matematika adalah model pembelajaran Creative
Problem Solving (CPS). CPS merupakan model pembelajaran yang melakukan
pemusatan pada pengajaran dan keterampilan pemecahan masalah, yang diikuti
dengan penguatan keterampilan (Asikin & Pujiadi, 2008: 38). Ciri-ciri model
pembelajaran CPS yaitu pembelajaran dimulai dengan pemberian masalah yaitu
masalah yang memiliki konteks dengan dunia nyata.

Menurut Afriyani et al., (2014), guru perlu menerapkan pembelajaran
yang melibatkan siswa dalam proses belajar. Pembelajaran CPS mengajak siswa
untuk aktif berdiskusi dan mengemukakan pendapat sehingga siswa memiliki
kemampuan untuk memecahkan masalah yang diberikan. Guru mempunyai peran
penting dalam memantau kegiatan diskusi kelompok. Guiu mengajak siswa untuk
mendengarkan dan menghormati pendapat orang lain serta mengevaluasi apabila
terjadi perbedaan pendapat (Anthony & Walshaw, 2009).

Pembelajaran CPS melatih siswa untuk menemukan solusi dari masalah
yang diberikan oleh guru secara aktif, logis, dan kreatif dengan mengikuti
langkah-langkah yang meliputi klarifikasi masalah, pengungkapan gagasan,
evaluasi dan seleksi, serta implementasi. Proses belajar yang dilakukan secara

bertahap dengan melibatkan kemampuan berpikir siswa dalam merumuskan,



merepresentasikan, dan menyelesaikan masalah diharapkan siswa memiliki
kreativitas dan keterampilan dalam pemecahan masalah. Hasil penelitian Asikin &
Pujiadi (2008: 43) menunjukkan bahwa model pembelajaran CPS berpengaruh
terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Berdasarkan hasil
penelitian tersebut, pembelajaran CPS dapat dijadikan alternatif untuk
mengembangkan kemampuan pemecahan masalah pada materi segiempat.
Menurut Harjanto sebagaimana dikutip oleh Kuneni ez al. (2015), terdapat
dua aspek yang paling menonjol dalam metodologi pengajaran yakni model
mengajar dan media pendidikan sebagai alat bantu mengajar. Para ahli sepakat
bahwa media pendidikan dapat mempertinggi proses belajar siswa dan
diharapkan dapat mempertinggi hasil belajar yang ingin dicapai. Berdasarkan
pendapat tersebut, diperlukan media yang dapat mendukung pembelajaran CPS.
Pembelajaran yang di dalamnya terdapat permainan dapat membuat siswa
memiliki situasi yang menyenangkan sehingga dapat mengubah pandangan siswa
yang menganggap matematika itu sulit dan menakutkan. Salah satu media
permainan edukatif yang dapat digunakan adalah Fum Card. Media ini berupa
kartu bernomor yang menunjukkan nomor soal dan poin dari soal tersebut, kartu
ini digulung kemudian dimasukkan ke dalam kotak yang nantinya akan diambil
oleh salah satu perwakilan kelompok secara bergantian. Soal yang terpilih
ditayangkan melaui powerpoint dan berlaku untuk semua kelompok. Poin dari
soal tersebut sesuai dengan nomor kartu yang telah diambil. Kelompok yang
bersedia mempresentasikan hasil diskusi akan mendapat poin tambahan dan

berkesempatan untuk mengambil kartu selanjutnya.



Media kartu dalam pembelajaran bertujuan untuk pendalaman materi,
penggalian materi, dan edutainment (Silberman, 2009: 240). Menurut Nuraeni
(2013: 690), pembelajaran berbasis permainan akan menarik minat siswa untuk
belajar matematika. Penggunaan media dalam pembelajaran dapat menciptakan
suasana belajar yang tidak kaku maupun menjemukan.

Sholihah & Mahmudi (2015) mengungkapkan bahwa pembelajaran yang
efektif dan menyenangkan dapat mengaktifkan siswa dalam proses belajar serta
meningkatkan prestasi akademik siswa. Pembelajaran yang digunakan dalam
penelitian ini adalah pembelajaran CPS berbantuan Fun Card. Pembelajaran ini
diharapkan dapat memotivasi siswa untuk aktif dalam proses pembelajaran dan
membantu siswa mencapai kemampuan pemecahan masalah yang optimal.
Menurut Purwaaktari (2015), pembelajaran matematika menjadi efektif apabila
guru dapat menyajikan pembelajaran sesuai dengan kebutuhan belajar siswa
sehingga siswa dapat terlibat aktif dan termotivasi untuk belajar.

Berdasarkan wuraian latar belakang tersebut, penulis bermaksud
mengadakan penelitian dengan judul “Keefektifan Pembelajaran CPS

berbantuan Fun Cardpada Pencapaian Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa”.

1.2 Pembatasan Masalah

Pembatasan  masalah  dimaksudkan peneliti untuk membatasi
ruang lingkup permasalahan sesuai dengan tujuan penelitian. Pembatasan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Objek dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII SMP N 40 Semarang.



2. Materi pembelajaran pada penelitian ini adalah materi segiempat yang

1.3

meliputi keliling dan luas persegi panjang, persegi, jajargenjang serta
belahketupat.

Aspek yang diukur dalam penelitian ini adalah kemampuan pemecahan
masalah siswa.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.
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1.5

Apakah pembelajaran CPS berbantuan Fun Card efektif pada
pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa?

Bagaimana kemampuan pemecahan masalah siswa pada pembelajaran

CPS berbantuan Fun Card?
Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

. Mengetahui keefektifan pembelajaran.€PS berbantuan Fun Card pada

pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa.
Mendeskripsikan ., kemampuan pemecahan . .masalah siswa pada

pembelajaran CPS berbantuan Fun Card.

Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

. Bagi siswa

a. Mendapat pengalaman dalam mengembangkan kemampuan

pemecahan masalah melalui pembelajaran CPS berbantuan Fun Card.



b. Mendapatkan cara belajar matematika yang menarik dan
menyenangkan.
2. Bagi Guru
a. Memberikan informasi mengenai salah satu model pembelajaran dalam
pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa.
b. Menambah variasi pembelajaran matematika yang efektif dan menarik.
3. Bagi Peneliti
a. Menambah wawasan bagi peneliti tentang pelaksanaan pembelajaran
CPS berbantuan Fun Card.
b. Memperoleh pengalaman dalam menerapkan pembelajaran yang

inovatif dan tepat.
1.6 Penegasan Istilah

1.6.1 Keefektifan
Menurut Hobri (2009: 40) keefektifan pembelajaran dikaitkan dengan

ketuntasan hasil belajar siswa, aktivitas guru dan siswa, serta respon siswa positif.

Indikator keefektifan pembelajaran pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

(1) Kemampuan pemecahan masalah siswa yang memperoleh pembelajaran CPS
berbantuan Fun Card mencapai ketuntasan belajar.

(2) Aktivitas guru pada pembelajaran CPS berbantuan Fun Card minimal dalam
kategori baik.

(3) Aktivitas siswa pada pembelajaran berbantuan CPS Fun Card minimal dalam
kategori baik.

(4) Respon siswa terhadap pembelajaran CPS berbantuan Fun Card positif.



1.6.2 Pembelajaran CPS

Pembelajaran CPS adalah suatu model pembelajaran yang melakukan
pemusatan pada pengajaran dan keterampilan pemecahan masalah, yang diikuti
dengan penguatan keterampilan (Asikin & Pujiadi, 2008: 38). Pepkin (2004)
menyebutkan bahwa CPS terdiri atas empat langkah yaitu klarifikasi masalah,
pengungkapan pendapat, evaluasi dan seleksi, serta implementasi.
1.6.3 Fun Card

Menurut Hudojo (2005: 106), penggunaan media kartu dalam
pembelajaran memungkinkan siswa saling bekerja sama dalam arti pertukaran ide.
Fun Card dalam penelitian ini merupakan media pembelajaran berupa kartu
bernomor yang menunjukkan nomor dan poin dari soal yang terpilih. Perwakilan
kelompok mengambil kartu secara bergantian. Setiap kelompok berdiskusi untuk
menyelesaikan soal yang disajikan. Kelompok yang bersedia mempresentasikan
hasil diskusi akan mendapat poin tambahan dan kesempatan untuk mengambil
kartu selanjutnya.
1.6.4 Kemampuan Pemecahan Masalah

Kemampuan pemecahan masalah yang diukur dalam penelitian ini adalah
kemampuan siswa dalam menyelesaikan soal-soal tes kemampuan pemecahan
masalah yang penskorannya mengacu pada langkah-langkah pemecahan masalah
menurut Polya. Langkah-langkah pemecahan yang dimaksud yaitu: (1)
memahami masalah (understanding the problem); (2) merencanakan pemecahan
masalah (devising a plan); (3) melaksanakan pemecahan masalah (carrying out

the plan); dan (4) melihat kembali hasil yang diperoleh (looking back).
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1.6.5 Materi Segiempat
Materi yang dijadikan bahan pembelajaran dalam penelitian ini adalah
materi segiempat. Berdasarkan Standar Isi dan Standar Kompetensi Kurikulum
Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) kelas VII, segiempat merupakan salah satu
materi SMP kelas VII semester 2. Materi segiempat dalam penelitian ini terbatas
pada keliling dan luas persegi panjang, persegi, jajargenjang, serta belah ketupat.
1.6.6 Ketuntasan Pembelajaran
Ketuntasan belajar merupakan tingkat ketercapaian suatu kompetensi
setelah siswa mengikuti kegiatan pembelajaran. Depdiknas  (2009)
mengemukakan bahwa kriteria ketuntasan minimal (KKM) adalah batas minimal
pencapaian kompetensi pada setiap aspek penilaian mata pelajaran yang harus
dikuasai oleh siswa. KKM dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.
(1) KKM Individual
Seorang siswa dikatakan tuntas belajar secara individual apabila siswa
tersebut telah mencapai KKM yang telah ditetapkan. KKM individual siswa
kelas VII SMP N 40 Semarang pada mata pelajaran matematika adalah 75.
Sehingga KKM individual‘pada penelitian int yaitu 75.
(2) KKM Klasikal
Suatu kelas dikatakan telah mencapai ketuntasan klasikal jika banyaknya
siswa yang telah mencapai ketuntasan individual di kelas tersebut sekurang-
kurangnya 75%.
Ketuntasan belajar tercapai apabila sekurang-kurangnya 75% dari siswa

yang berada pada kelas tersebut memperoleh nilai lebih dari atau sama dengan 75.
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1.7 Sistematika Penulisan Skripsi
Penulisan skripsi ini terdiri dari tiga bagian, yaitu bagian awal, bagian isi
dan bagian akhir yang masing-masing diuraikan sebagai berikut.

1.7.1 Bagian Awal

Bagian ini terdiri dari halaman judul, pernyataan, halaman pengesahan,
motto dan persembahan, prakata, abstrak, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar
dan daftar lampiran.

1.7.2 Bagian Isi

Bagian ini merupakan bagian pokok yang terdiri dari lima bab, yaitu:

Bab 1 : Pendahuluan, berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian, penegasan istilah, dan sistematika
penulisan skripsi.

Bab II : Tinjauan pustaka, berisi tentang landasan teori, kerangka berpikir dan
hipotesis.

Bab III : Metode penelitian, berisi tentang objek penelitian, variabel penelitian,
desain penelitian, metode pengumpulan data, instrumen penelitian, dan
analisis data.

Bab IV : Hasil penelitian dan pembahasan, berisi tentang hasil penelitian dan
pembahasannya.

Bab V : Penutup, berisi simpulan hasil penelitian dan saran-saran dari peneliti

1.7.3 Bagian Akhir

Bagian ini terdiri dari daftar pustaka yang digunakan dalam penelitian dan

lampiran-lampiran.



BAB 2

TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Landasan Teori

2.1.1 Pengertian Belajar dan Pembelajaran

Menurut Rifa’i & Anni (2012: 82), belajar merupakan proses penting bagi
perubahan perilaku setiap orang dan belajar mencakup segala sesuatu yang
diperkirakan dan dikerjakan oleh seseorang. Belajar memegang peranan penting
di dalam perkembangan, kebiasaan, sikap, keyakinan, tujuan, kepribadian, dan
bahkan persepsi seseorang.

Slavin menyatakan bahwa belajar merupakan perubahan individu yang
disebabkan oleh pengalaman. Sedangkan Gagne menyatakan bahwa belajar
merupakan perubahan disposisi atau kecakapan manusia yang berlangsung selama
periode waktu tertentu, dan proses perubahan tingkah laku itu tidak berasal dari
proses pertumbuhan (Rifa’i & Anni, 2012: 82).

Belajar dan pembelajaran merupakan suatu “hal.yang berbeda. Belajar
berkaitan dengan suatu kegiatan sedangkan pembelajaran berkaitan dengan cara
dalam belajar. Suherman at al. (2003: 7), berpendapat bahwa pembelajaran
merupakan upaya penataan lingkungan yang memberi nuansa agar program
belajar tumbuh dan berkembang secara optimal.

Briggs berpendapat bahwa pembelajaran adalah seperangkat peristiwa
(events) yang mempengaruhi siswa sedemikian rupa sehingga siswa tersebut

memperoleh kemudahan. Sedangkan Gagne menyatakan bahwa pembelajaran
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merupakan serangkaian peristiwa eksternal siswa yang dirancang untuk
mendukung proses internal belajar. Pembelajaran secara internal siswa dapat
terjadi apabila siswa tersebut melakukan self-instruction berdasarkan peristiwa
eksternal yang berasal dari guru (Rifa’i & Anni, 2012: 191-192).

Berdasarkan pengertian-pengertian tersebut, dapat diketahui bahwa belajar
merupakan suatu kegiatan yang dapat mengakibatkan perubahan tingkah laku
yang berupa pemahaman, keterampilan, dan sikap yang disebabkan oleh
pengalaman. Sedangkan pembelajaran merupakan suatu cara yang digunakan agar

seseorang dapat memperoleh kemudahan dalam belajar.

2.1.2 Teori Belajar
2.1.2.1 Teori Belajar Vygotsky

Teori Vygotsky mengandung pandangan bahwa pengetahuan dipengaruhi
situasi dan bersifat kolaboratif, artinya pengetahuan didistribusikan di antara
orang dan lingkungan, yang mencakup obyek, alat, buku, dan komunitas tempat
orang berinteraksi dengan erang lain. Menurut Trianto (2007: 27), teori Vygotsky
fokus pada aspek sosial yang terjadi dalam pembelajaran. Pada proses
pembelajaran tersebut, tugas-tugas .yang diberikan kepada siswa harus disesuaikan
dengan kemampuan yang mereka miliki sehingga mereka bisa menyelesaikan
tugas tersebut. Apabila dalam proses pembelajaran siswa diberikan suatu tugas
yang terlalu berat, maka ia memerlukan orang lain untuk membantu
menyelesaikan tugas tersebut. Dengan kerjasama seperti ini diharapkan siswa

lebih mampu menyerap pembelajaran yang diberikan.
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Teori Vygotsky sangat mendukung pelaksanaan pembelajaran CPS
berbantuan Fun Card karena siswa belajar dalam kelompok sehingga akan
terjadi kerjasama antar siswa dan tercipta kondisi belajar yang menyenangkan.
Siswa berdiskusi secara berkelompok dan bertukar pendapat/ide untuk
menyelesaikan masalah. Dalam kegiatan diskusi dibutuhkan bimbingan antar
teman, sehingga bagi siswa yang berkemampuan kurang mendapat bimbingan
dari temannya yang lebih paham. Adanya interaksi dalam kelompok diharapkan
dapat menumbuhkan motivasi belajar siswa. Hal ini dapat memberi masukan

yang positif terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa.

2.1.2.2 Teori Belajar Ausubel

Teori ini terkenal dengan belajar bermaknanya dan pentingnya
pengulangan sebelum belajar dimulai. Menurut Dahar sebagaimana dikutip oleh
Rifa’i & Anni (2012:174), belajar bermakna (meaningful learning) adalah proses
mengaitkan informasi baru dengan konsep-konsep yang relevan dan terdapat
dalam struktur kognitif seseorang.. Konsep,baru atau.informasi baru harus
dikaitkan dengan konsep-konsep yang ada dalam struktur kognitif siswa. Dengan
belajar bermakna_ siswa, menjadi kuat ingatannya dan, transfer belajar mudah
dicapai.

Teori belajar David Ausubel menekankan pentingnya siswa
mengasosiasikan pengalaman, fenomena, dan fakta-fakta baru ke dalam sistem
pengertian yang telah dipunyai. Menurut Trianto (2007: 25), dalam membantu
siswa menanamkan pengetahuan baru dari suatu materi, sangat diperlukan

konsep-konsep awal yang dimiliki siswa yang berkaitan dengan konsep yang
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akan dipelajari. Sehingga jika dikaitkan dengan pembelajaran CPS, dimana siswa
mampu mengerjakan permasalahan yang autentik sangat memerlukan konsep
awal yang sudah dimiliki siswa sebelumnya untuk suatu penyelesaian nyata
dari suatu permasalahan yang nyata. Jadi, belajar haruslah bermakna, siswa
mampu mengkonstruk pengetahuannya sendiri dan mampu mengaitkan apa yang
telah dipelajari dengan permasalahan yang dihadapi dalam kehidupan sehari-hari.

Kaitan teori belajar Ausubel dengan pembelajaran CPS yaitu siswa
diarahkan agar bisa mengaitkan konsep-konsep yang telah dimiliki sebelumnya
untuk memecahkan permasalahan melalui diskusi kelompok. Dalam penelitian
ini ada penekanan terhadap keterlibatan siswa secara aktif dalam proses
pembelajaran sesuai dengan karakteristik yang ada pada pembelajaran CPS
yaitu mengajak siswa berdiskusi dan saling berbagi informasi yang telah
mereka miliki untuk memecahkan masalah. Pada fase pengungkapan pendapat,
siswa dituntut agar bisa menemukan ide untuk menyelesaikan permasalahan

dengan cara menghubungkan konsep-konsep yang mereka miliki sebelumnya.

2.1.2.3 Teori Belajar Bruner

Jerome Bruner mengemukakan bahwa siswa hendaknya belajar melalui
partisipasi aktif agar mereka memperoleh pengalaman, dan melakukan
eksperimen-eksperimen yang mengijinkan mereka untuk menemukan prinsip-
prinsip itu sendiri (Suherman et al., 2003: 43-44). Menurut Dahar sebagaimana
dikutip oleh Trianto (2007: 26), berusaha sendiri untuk mencari pemecahan
masalah serta pengetahuan yang menyertainya, menghasilkan pengetahuan yang

benar-benar bermakna.
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Suherman et al. (2003: 44) mengemukakan bahwa menurut Bruner proses
belajar anak melewati tiga tahap berikut.

1. Tahap Enaktif
Dalam tahap ini, anak secara langsung terlihat dalam memanipulasi
(mengotak-atik) objek.

2. Tahap Ikonik
Dalam tahap ini kegiatan yang dilakukan anak berhubungan dengan
mental, yang merupakan gambaran dari objek — objek yang
dimanipulasinya. Anak tidak langsung memanipulasi objek seperti yang
dilakukan siswa dalam tahap enaktif.

3. Tahap Simbolik
Dalam tahap ini anak memanipulasi symbol-simbol atau lambang-lambang
objek tertentu. Anak tidak lagi terikat dengan objek-objek pada tahap

sebelumnya. Siswa pada tahap ini sudah mampu menggunakan notasi
tanpa ketergantungan dengan objek riil.

Kaitan teori belajar Bruner dengan penelitian ini yaitu siswa menemukan
sendiri konsep yang baru melalui diskusi kelompok, dengan menggunakan
pengetahuan-pengetahuan awal mereka namun tetap ada bimbingan dari guru.
Pada pembelajaran CPS, siswa dituntut untuk memecahkan permasalahan yang
diberikan sehingga diharspkan siswa lebih mudah untuk

membangun/mengkonstruk sendiri pengetahuannya.

2.1.2.4 Teori Belajar Piaget

Piaget terkenal dengan teori perkembangan mental manusia atau teori
perkembangan kognitif. Perkembangan kognitif sebagian besar bergantung
kepada seberapa jauh siswa memanipulasi dan aktif dalam berinteraksi dengan
lingkungan (Suherman et al., 2003: 37). Piaget membedakan perkembangan
kognitif seorang anak menjadi empat taraf, yaitu (1) taraf sensori motor, (2) taraf

pra-operasional, (3) taraf operasional konkrit, dan (4) taraf operasional formal.
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Prinsip Piaget dalam pembelajaran melalui penemuan, pemecahan
masalah, serta peranan guru sebagai fasilitator yang mempersiapkan lingkungan
dan kemungkinan siswa dapat memperoleh berbagai pengalaman belajar. Siswa
SMP berusia antara 12 tahun sampai 15 tahun. Berdasarkan tahap perkembangan
kognitif Piaget, siswa SMP berada pada operasional formal. Pada usia tersebut
siswa mulai matang secara intelektual dan mampu memasuki dunia ide, berminat
dalam pemecahan masalah-masalah teoritis dan abstrak, dan juga menyukai
permasalahan yang menantang pikirannya.

Menurut Piaget pembelajaran berpusat pada proses berfikir siswa dan
peran siswa dalam proses pembelajaran. Pembelajaran yang menyenangkan
dengan adanya diskusi kelompok membuat siswa lebih aktif menuangkan ide-ide
mereka. Hal ini sesuai dengan pembelajaran CPS yang mengajak siswa berdiskusi

untuk memecahkan masalah yang diberikan.

2.1.3 Keefektifan Pembelajaran

Keefektifan adalah usaha atau perbuatan yang dapat membantu pencapaian
keberhasilan suatu tujuan’ dengan tepat waktu. Menurut Hobri (2009: 93-94)
kriteria keefektifan pembelajaran dikaitkan dengan empat hal, yaitu ketuntasan
hasil belajar siswa, aktivitas siswa dan guru menunjukkan kategori baik, dan
respon siswa positif. Indikator keefektifan pembelajaran CPS berbantuan Fun
Card pada pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa adalah sebagai
berikut.
(1) Kemampuan pemecahan masalah siswa yang memperoleh pembelajaran

CPS berbantuan Fun Card mencapai ketuntasan belajar.
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(2) Aktivitas guru pada pembelajaran CPS berbantuan Fun Card minimal dalam
kategori baik.

(3) Aktivitas siswa pada pembelajaran CPS berbantuan Fun Card minimal
dalam kategori baik.

(4) Respon siswa terhadap pembelajaran CPS berbantuan Fun Card positif.

2.1.4 Pembelajaran CPS

Menurut Asikin & Pujiadi. (2008: 28), pembelajaran CPS (Creative
Problem Solving) adalah suatu model pembelajaran yang melakukan pemusatan
pada pembelajaran dan keterampilan pemecahan masalah. Pada pembelajaran
CPS seorang siswa dihadapkan pada suatu permasalahan, ia dapat melakukan
memecahkan masalah dengan memilih dan mengembangkan tanggapannya.
Sementara menurut Suyatno (2009), CPS merupakan variasi dari pembelajaran
pemecahan masalah melalui gagasan kreatif dalam menyelesaikan masalah.
Berdasarkan uraian tersebut, maka dapat disimpulkan pembelajaran CPS adalah
suatu pembelajaran yang memusatkan pengajaran padassiswa dan kemampuan
pemecahan masalah. Ketika dihadapkan pada suatu masalah, siswa dapat
memecahkan masalah dan mengembangkan tanggapannya.

Pembelajaran CPS merupakan variasi dari pembelajaran dengan
pemecahan masalah melalui teknik sistematik dalam mengorganisasikan gagasan
kreatif untuk menyelesaikan suatu permasalahan. Pembelajaran ini mampu
meningkatkan kemampuan siswa dalam berpikir tinggi, karena pembelajaran ini
memberikan kesempatan seluas-luasnya kepada siswa untuk memecahkan

masalah matematika dengan caranya sendiri.
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Menurut Obsorn sebagaimana dikutip oleh Pepkin (2004: 3), menguraikan
langkah-langkah CPS, yaitu: (1) menemukan fakta, melibatkan penggambaran
masalah, mengumpulkan dan meneliti data dan informasi yang bersangkutan; (2)
menemukan gagasan, berkaitan dengan memunculkan dan memodifikasi gagasan
tentang strategi pemecahan masalah; dan (3) menemukan solusi yaitu proses
evaluatif sebagai puncak pemecahan masalah.

Peran guru dalam pembelajaran CPS adalah menyajikan masalah,
mengajukan pertanyaan, dan memfasilitasi penyelidikan. Pembelajaran CPS tidak
dapat dilaksanakan tanpa guru mengembangkan lingkungan kelas yang
memungkinkan terjadinya pertukaran ide secara terbuka. Secara garis besar
pembelajaran CPS terdiri dari menyajikan kepada siswa situasi masalah yang
dapat memberikan kemudahan kepada mereka untuk melakukan penyelidikan
untuk menemukan penyelesaian dari permasalahan tersebut.

Proses pembelajaran CPS terdapat diskusi kelompok kecil dengan anggota
kelompok yang heterogen. Pembagian kelompok yang heterogen, siswa akan
saling mendukung antar anggota kelompok. Siswa yang mengalami kesulitan
dapat bertanya kepada siswa lain’ maupun guru sehingga diharapkan dapat
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah.

Ciri-ciri CPS menurut Trianto (2007) adalah sebagai berikut.

(a) Pembelajaran dimulai dengan pemberian masalah.
(b) Masalah memiliki konteks dalam dunia nyata.
(c) Siswa secara berkelompok aktif merumuskan masalah dan mengidentifikasi

kesenjangan pengetahuan mereka.
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(d) Mempelajari dan mencari sendiri materi yang terkait dengan masalah dan

melaporkan solusi dari masalah.

(e) Kolaborasi (bekerja sama dalam kelompok kecil).

Tahap-tahap pembelajaran CPS menurut Pepkin (2004) dapat dilihat pada

Tabel 2.1 berikut.

Tabel 2.1 Tahap-tahap Pembelajaran CPS

Fase

Penjelasan

Fase 1
Klasifikasi
Masalah

Klasifikasi masalah- meliputi pemberian penjelasan kepada
siswa tentang masalah yang diajukan agar siswa dapat
memahami tentang penyelesaian seperti apa yang

Fase 2
Pengungkapan
Pendapat
(Brainstrorming)

Pada tahap ini, siswa diberi kebebasan untuk menggali dan
mengungkapkan pendapat-pendapatnya tentang berbagai
macam strategi penyelesaian masalah, tidak ada sanggahan
dalam mengungkapkan ide atau gagasan satu sama lain.

Fase 3
Evaluasi dan
Seleksi

Pada tahap ini, dengan bimbingan guru setiap kelompok
mendiskusikan pendapat-pendapat atau strategi-strategi
mana yang cocok untuk menyelesaikan masalah sehingga
diperoleh suatu strategi yang tepat.

Fase 4
Implementasi

Pada tahap ini, siswa menentukan strategi yang diambil
untuk menyelesaikan masalah kemudian menerapkannya
sampai menemukan penyelesaian dari masalah tersebut.
Perwakilan salah satu kelompok mempresentasikan hasil
diskusi ke depan kelas dan kelompok lain memberikan
tanggapan. Kemudian guru bersama siswa menyimpulkan

Beberapa kelebihan. implementasi CPS adalah sebagai berikut.

1) Melatih siswa mengidentifikasi masalah dan melakukan penyelidikan.

2) Memecahkan masalah yang dihadapi secara realistis.

3) Menafsirkan dan mengevaluasi hasil pengamatan.

4) Melatih siswa untuk mendesain suatu penemuan.

5) Berpikir dan bertindak kreatif.

6) Merangsang perkembangan kemajuan berpikir siswa untuk menyelesaikan

masalah yang dihadapi dengan tepat.
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Sedangkan kekurangan model pembelajaran CPS diantaranya yaitu:

1) Beberapa pokok bahasan sangat sulit untuk menerapkan model
pembelajaran ini, karena tidak semua materi pelajaran mengandung
masalah.

2) Memerlukan alokasi waktu yang lebih panjang dibandingkan dengan
model pembelajaran yang lain.

3) Memerlukan perencanaan pembelajaran yang teratur dan matang.

2.1.5 Fun Card

Menurut Silberman (2009: 240) media kartu merupakan media
pembelajaran yang bertujuan untuk pendalaman materi, penggalian materi, dan
edutainment. Hudojo (2005: 106) mengungkapkan keunggulan penggunaan kartu
sebagai media pembelajaran salah satunya yaitu memungkinkan siswa saling
bekerja sama dalam arti pertukaran ide. Fun Card dalam penelitian ini merupakan
media pembelajaran berbasis permainan berupa kartu bernomor yang
menunjukkan nomor soal dan poin dari soal tersebut.

Salah satu perwakilan kelompok mengambil nomer kartu secara acak. Soal
yang terpilih ditayangkan melalut powerpoint dan berlaku untuk semua kelompok
serta diselesaikan melalui diskusi. Poin soal sesuai dengan nomor kartu yang
terambil. Nomor soal disusun berdasarkan tingkat kesulitan. Dalam kegiatan
diskusi semua anggota kelompok harus terlibat aktif mengungkapkan gagasan.
Apabila ada anggota kelompok yang kurang paham, anggota yang lain
bertanggung jawab untuk memberikan penjelasan. Hasil diskusi dituliskan pada

lembar diskusi kelompok yang telah dibagikan oleh guru.
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Kelompok yang bersedia untuk mempresentasikan hasil dikusi kelompok
akan mendapat poin tambahan serta berhak untuk mengambil kartu. Kelompok
lain menanggapi presentasi dari kelompok tersebut apabila mempunyai jawaban
yang berbeda. Kelompok yang paling banyak mengumpulkan poin akan menjadi
pemenang dari permainan Fun Card ini. Di akhir pembelajaran guru memberikan
kuis secara individual mengenai materi yang telah dipelajari.

Penggunaan Fun Card sebagai media penunjang pembelajaran CPS,
diharapkan akan mendukung siswa untuk mengkomunikasikan ide serta menjadi
sarana penghubung gagasan antarsiswa. Media tersebut diharapkan dapat menarik
perhatian dan minat siswa sehingga siswa lebih termotivasi untuk belajar serta

memperhatikan materi yang disampaikan oleh guru.

2.1.6 Kemampuan Pemecahan Masalah
NCTM (2000: 52) menyatakan bahwa pemecahan masalah merupakan
bagian integral dalam pembelajaran matematika, sehingga hal tersebut tidak boleh
dilepaskan  dari.  pembelajaran . matematika.., Pembelajaran  seharusnya
memungkinkan semua siswa untuk mampu:
(1) Menerapkan dan menyespaikan berbagai macam strategi yang cocok untuk
memecahkan masalah;
(2) Memecahkan masalah yang timbul dengan melibatkan matematika dalam
konteks lain;
(3) Menambahkan pengetahuan baru melalui pemecahan masalah; serta

(4) Mengamati dan mengembangkan proses pemecahan masalah.
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Menurut Polya sebagaimana dikutip oleh Hudojo (2005: 87),
pemecahan masalah adalah usaha untuk mencari jalan keluar dari suatu
kesulitan, mencapai suatu tujuan yang tidak dengan segera dapat dicapai. Menurut
Giganti (2007: 15), “Problem solving is important because it requires us to
combine skills and concepts in order to deal with specific mathematical
situations.” Pernyataan tersebut menunjukkan bahwa kemampuan pemecahan
masalah merupakan salah satu perhatian utama dalam pembelajaran matematika.

Menurut Cai & Nie (2007), pemecahan masalah dipandang sebagai fokus
penting yang memberikan kesempatan bagi siswa untuk meningkatkan
kemampuan dalam berpikir secara fleksibel dan independen. Pemecahan masalah
merupakan bagian dari matematika yang sangat penting karena siswa dapat
memperoleh pengalaman menggunakan pengetahuan serta keterampilan yang
sudah dimiliki untuk memecahkan masalah (Ahmad et al, 2008: 21).

Kopka sebagaimana dikutip oleh Novotna (2014: 1), menyatakan “It is a
truth universally acknowledged that problem solving forms the basis for
successful — mathematics = education”. =~ Kemampuan.. pemecahan masalah
merupakan bentuk “dasar dari keberhasilan pendidikan matematika. Menurut
Krulik & Rudnick, sebagaimana dikutip oleh Carson (2007: 7), pemecahan
masalah adalah sarana bagi siswa untuk menggunakan pengetahuan, keterampilan,
dan pemahaman yang dimiliki untuk diterapkan dalam situasi baru dan berbeda.

Menurut Polya sebagaimana yang dikutip oleh Carson (2007: 7) terdapat
empat langkah utama dalam pemecahan masalah, yaitu: (1) Understanding the

problem (memahami masalah), (2) Devising a plan (merencanakan penyelesaian),
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(3) Carrying out the plan (menyelesaikan masalah sesuai rencana), dan (4)
Looking back (memeriksa kembali hasil yang diperoleh).

Kemampuan pemecahan masalah yang diukur dalam penelitian ini adalah
kemampuan menyelesaikan masalah dengan mengacu pada langkah-langkah
pemecahan masalah menurut Polya, yaitu: (1) memahami masalah, (2)
merencanakan pemecahan masalah, (3) melaksanakan pemecahan masalah, dan

(4) melihat kembeali hasil yang diperoleh.

2.1.7 Tinjauan Materi Segiempat

Materi segiempat merupakan salah satu materi kelas VII SMP semester
genap. Standar kompetensi untuk materi pokok segiempat adalah memahami
konsep segiempat dan segitiga serta menentukan ukurannya. Dalam penelitian ini,
peneliti fokus pada kompetensi dasar menghitung keliling dan luas bangun
segitiga dan segiempat serta menggunakannya dalam pemecahan masalah. Materi
segiempat yang dijadikan bahan pembelajaran dalam penelitian ini terbatas pada

keliling dan luas persegi panjang; persegi, jajargenjang; serta belah ketupat.

2.1.7.1 Persegi Panjang

(€)) Keliling Persegi Panjang

D U C

Ll
A v B
Gambar 2.1 Persegi Panjang ABCD
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Keliling persegi panjang adalah jumlah seluruh panjang sisi-sisinya. Jika
ABCD adalah persegi panjang dengan keliling K satuan panjang, panjang p satuan
panjang dan lebar [ satuan panjang, maka keliling ABCD sebagai berikut.

K=AB+BC+CD+AD
=p+l+p+1
=2p + 21
=2(+D

2) Luas Daerah Persegi Panjang

Perhatikan gambar daerah persegi panjang di bawah ini.

D - C

A f B
Gambar 2.2 Daerah Persegi Panjang ABCD

Luas daerah persegi panjang adalah luas daerah yang dibatasi oleh sisi-
sisinya. Jika ABCD adalah persegi panjang dengan luas L satuan luas, panjang p
satuan panjang dan lebar [ satuan panjang, makaluas ABCD adalah L = p X L.
2.1.7.2 Persegi
a1 Keliling Persegi

Perhatikan gambar persegi di bawah ini.

Gambar 2.3 Persegi ABCD
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Keliling persegi adalah jumlah seluruh panjang sisinya. Jika ABCD adalah
persegi dengan keliling K dan sisi s satuan panjang, maka keliling persegi ABCD
dapat ditulis sebagai berikut.

K=AB+BC+CD+DA
=s+s+s+s
=4 X s
2) Luas Daerah Persegi

Perhatikan gambar daerah persegi di bawah ini.

D l C

1
A ' B
Gambar 2.4 Daerah Persegi ABCD

Luas daerah persegi adalah luas daerah yang dibatasi oleh sisi-sisinya. Jika
ABCD adalah persegi dengan luas L satuan luas dan sisi s satuan panjang, maka

luas ABCD adalah L = s X s = 52.

2.1.7.3 Jajargenjang
a Keliling Jajargenjang
Perhatikan gambar jajargenjang di bawabh ini.

N
D e c

A = B

Gambar 2.5 Jajargenjang ABCD
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Keliling jajargenjang adalah jumlah semua panjang sisi-sisinya. Jika
ABCD adalah jajargenjang dengan keliling K, panjang sisi AB = a satuan
panjang dan panjang sisi BC = b satuan panjang maka keliling jajargenjang
ABCD adalah sebagai berikut.

K =AB+ BC + CD + DA
=a+b+a+b
=2a+2b
= 2(a §MD).

2) Luas Daerah Jajargenjang

Perhatikan gambar daerah jajargenjang di bawah ini.

D > c

A s,
oy B
Gambar 2.6 Daerah Jajargenjang ABCD

Luas daerah jajargenjang adalah luas daerah yang dibatasi oleh sisi-
sisinya. Jika ABCD adalah jajargenjang dengan luas L satuan luas, alas a satuan
panjang dan tinggi t satuan panjang, maka luas ABCD adalah L = a X t.
2.1.7.4 Belah Ketupat
a1 Keliling Belah ketupat

Perhatikan gambar belah ketupat di bawah ini.

D

B
Gambar 2.7 Belah ketupat ABCD
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Keliling belah ketupat adalah jumlah seluruh panjang sisinya. Jika ABCD
adalah belah ketupat dengan keliling K dan sisi s satuan panjang, maka keliling
belah ketupat ABCD dapat ditulis sebagai berikut.

K=AB+BC+CD + DA
=s+s+s+s

=4 X s

2) Luas Daerah Belah ketupat
Perhatikan gambar daerah belah ketupat di bawah ini.

D

B
Gambar 2.8 Daerah Belah ketupat ABCD

Luas daerah belah_ketupat adalah luas daerah yang dibatasi oleh sisi-

sisinya. Jika ABCD adalah belah ketupat dengan luas L satuan luas, panjang

diagonal AC = d,;,dan BD, = d;, maka luas ABCD adalah L = % X dqy X d,.

2.2 Kajian Penelitian yang Relevan

Beberapa penelitian yang relevan dengan penelitian ini diantaranya adalah
sebagai berikut.
1. Penelitian oleh Asikin & Pujiadi (2008) yang berjudul “Pengaruh Model

Pembelajaran Matematika Creative Problem Solving (CPS) Berbantuan CD
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Interaktif terhadap Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa SMA Kelas X”,
menyebutkan bahwa kemampuan pemecahan masalah siswa yang mengikuti
pembelajaran matematika model CPS berbantuan CD interaktif lebih baik
dari siswa yang mengikuti pembelajaran dengan model konvensional.
Penelitian oleh Amalia (2013) yang berjudul “Keefektifan Model Kooperatif
Tipe Make A Mach dan Model CPS Terhadap Kemampuan Pemecahan
Masalah dan Motivasi Belajar”, mengemukakan bahwa implementasi model
kooperatif tipe Make A Mach dan model CPS efektif terhadap kemampuan
pemecahan masalah.

Fajariyah ef al. (2012) dalam penelitiannya menunjukkan bahwa model CPS
efektif terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa di SMP Negeri 1
Tengaran, siswa lebih bersemangat dan termotivasi dalam kegiatan belajar
mengajar, serta ada pengaruh positif aktivitas belajar terhadap kemampuan
pemecahan masalah siswa.

Hasil penelitian yang dilakukan oleh Apsari (2014) menunjukkan bahwa
respon siswa terhadap pembelajaran CPS..dalam kategori positif. Siswa
menyatakan bahwa suasana pembelajaran CPS merupakan hal yang baru.
Penelitian yang dilakukan oleh Siswono (2004) menunjukkan bahwa siswa
dapat menemukan solusi dengan mudah pada pembelajaran Creative Problem
Solving (CPS).

Hasil penelitian Rofiqoh et al. (2016) menunjukkan bahwa siswa mengalami
kesulitan dalam proses memecahkan masalah dikarenakan siswa tidak

mengingat hal yang sederhana, dan tidak menggunakan ingatan secara efektif.
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7. Penelitian Tarzimah & Meerah (2010) menemukan bahwa siswa mulai
mengalami kesulitan dalam memecahkan masalah saat merencakan rencana
pemecahan masalah.

Berdasarkan hasil penelitian-penelitian di atas menunjukkan bahwa
pembelajaran CPS dan media kartu dapat meningkatkan keaktifan serta hasil
belajar pada aspek pemecahan masalah. Peneliti mengadakan penelitian untuk
mengetahui keefektifan pembelajaran CPS berbantuan Fun Card pada pencapaian
kemampuan pemecahan masalah siswa. Penelitian yang akan dilakukan berbeda
dengan penelitian sebelumnya. Pada penelitian ini, peneliti menggabungkan

pembelajaran CPS dan media dengan permainan edukatif yaitu Fun Card.

2.3  Kerangka Berpikir

Tujuan pembelajaran matematika salah satunya adalah agar siswa
mempunyai kemampuan memecahkan masalah. Kemampuan pemecahan masalah
perlu dikuasai siswa sebagai bekal dalam menghadapi masalah di kehidupan
sehari-hari. Kenyataan.di lapangan menunjukkan bahwa kemampuan pemecahan
masalah siswa masih kurang optimal.

Salah satu materi. yang mengacu kepada hal pemecahan masalah adalah
segiempat. Data Ujian Nasional SMP 2014/2015 yang dikeluarkan oleh
Kemendiknas menunjukkan bahwa persentase penguasaan materi soal
matematika pada kemampuan menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
luas bangun datar siswa SMP N 40 Semarang adalah 26,31. Data tersebut
menunjukkan bahwa kemampuan pemecahan masalah siswa pada materi

segiempat masih rendah.
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Salah satu faktor penyebab masih rendahnya kemampuan pemecahan
masalah siswa adalah pembelajaran yang diterapkan oleh guru matematika yang
kurang menunjang dalam mengembangkan kemampuan pemecahan masalah
siswa. Kegiatan pembelajaran yang masih didominasi oleh guru menyebabkan
kemampuan siswa dalam memecahkan masalah kurang optimal. Oleh karena itu,
diperlukan suatu model dan media pembelajaran yang dapat membuat suasana
kelas tidak terlihat monoton dan membosankan serta agar siswa menjadi lebih
tertarik terhadap matematika dan lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran.

Menurut Hudojo (2005: 130), salah satu upaya untuk meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah siswa adalah dengan memberikan kesempatan
kepada siswa untuk berlatih menyelesaikan masalah dan bagaimana guru
membuat para siswa tertarik dan suka menyelesaikan masalah yang dihadapi.
Sedangkan guru menentukan strategi, pendekatan, metode, maupun model
pembelajaran yang tepat untuk menunjang pembelajaran yang mampu
mengembangkan kemampuan pemecahan masalah siswa.

Salah satu model pembelajaran yang dapat mengembangkan kemampuan
pemecahan masalah siswa yaitu pembelajaran CPS." Menurut Pepkin (2004),
pembelajaran CPS adalah suatu pembelajaran yang melakukan pemusatan pada
pengajaran dan keterampilan pemecahan masalah, yang diikuti dengan penguatan
keterampilan. Ketika siswa menghadapi suatu masalah, siswa dapat memecahkan
masalah dan mengembangkan tanggapannya. Pembelajaran CPS memperluas

proses berpikir siswa dan dapat mengembangkan kemampuan pemecahan
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masalah siswa. Guru memberikan kesempatan seluas-luasnya kepada siswa untuk
menggunakan pengetahuan yang dimiliki dalam memecahkan masalah.

Menurut Nuraeni (2013: 690), pembelajaran berbasis permainan akan
menarik minat siswa untuk belajar matematika. Salah satu permainan yang dapat
membuat pembelajaran lebih bermakna dan menyenangkan adalah Fun Card.
Fun Card merupakan media permainan edukatif yang mengajak siswa untuk
memecahkan masalah melalui diskusi kelompok. Dengan adanya permainan
dalam pembelajaran, diharapkan siswa dapat termotivasi untuk belajar
matematika. Wahyuningsih (2012) menyatakan bahwa pembelajaran yang
menyenangkan menyebabkan tumbuhnya respon positif dari siswa yang
berdampak pada peningkatan terhadap minat belajar, aktivitas mengikuti
pembelajaran, yang pada akhirnya berdampak pada pencapaian hasil belajar
siswa.

Pembelajaran CPS berbantuan Fun Card merupakan pembelajaran yang
berorientasi pada siswa, sehingga diharapkan mampu meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah siswa. Selain itu siswa akan termetivasi untuk mengikuti
pembelajaran karena pembelajaran memuat permainan edukatif. Pada setiap
pertemuan dilakukan pengamatan terhadap aktivitas guru dan siswa. Pada akhir
pembelajaran dilakukan tes kemampuan pemecahan masalah dan pemberian angket
respon siswa. Hal ini dilakukan untuk mengetahui keefektifan pembelajaran CPS

berbantuan Fun Card pada pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa.
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Kemampuan pemecahan masalah siswa belum optimal

-

Hasil Persentase Penguasaan Materi Segiempat
Ujian Nasional SMP/MTs masih rendah

v

Pembelajaran terpusat pada guru

:

Teori Vygotsky, Pembelajaran Pengamatan
Ausubel, Bruner, CPS berbantuan aktivitas guru
Piaget Fun Card dan siswa

v

Tes KPM + Angket respon siswa

v

Pembelajaran CPS berbantuan Fun Card efektif pada
pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa

A

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti menduga bahwa pembelajaran CPS
berbantuan Fun Card efektif pada pencapaian kemampuan pemecahan masalah

siswa. Skema dari kerangka berpikir ditunjukkan dalam Gambar 2.9 berikut.

Gambar 2.9 Bagan Kerangka Berpikir
2.4 Hipotesis Penelitian

Hipotesis penelitian int adalah pembelajaran CPS berbantuan Fun Card

efektif pada pencapaian kemampuan pemecahan masalah siswa.



5.1

BAB 5

SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat ditarik simpulan

sebagai berikut.

(M

2

Pembelajaran CPS berbantuan  Fun Card efektif pada pencapaian

kemampuan pemecahan masalah siswa. Hal tersebut ditunjukkan oleh

beberapa simpulan sebagai berikut.

a. Hasil tes kemampuan pemecahan masalah siswa yang memperoleh
pembelajaran CPS berbantuan Fun Card mencapai ketuntasan belajar.

b. Aktivitas guru pada pembelajaran CPS berbantuan Fun Card termasuk
dalam kategori sangat baik.

c. Aktivitas siswa pada pembelajaran CPS berbantuan Fun Card
termasuk dalam kategori sangat baik.

d. Respon siswa terhadap pembelajaran CPS berbantuan Fun Card
positif.

Deskripsi kemampuan pemecahan masalah pada pembelajaran CPS

berbantuan Fun Card adalah sebagai berikut.

a. Subjek pada kelompok atas mampu menerapkan dan menyesuaikan
berbagai macam strategi untuk memecahkan masalah yang melibatkan
keliling jajargejang dan belah ketupat, memecahkan masalah yang

timbul dengan melibatkan perbandingan dan luas persegi,

195
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menambahkan pengetahuan baru melalui pemecahan masalah yang
melibatkan gabungan dua persegi dan variabel, serta mengamati dan
mengembangkan proses pemecahan masalah yang berkaitan dengan
luas persegi panjang dan jajargenjang.

b. Subjek pada kelompok tengah mampu menerapkan dan menyesuaikan
berbagai macam strategi untuk memecahkan masalah yang melibatkan
keliling jajargejang, memecahkan masalah yang timbul dengan
melibatkan luas persegi, serta mengamati dan mengembangkan proses
pemecahan masalah yang berkaitan dengan luas persegi panjang dan
jajargenjang. Subjek kelompok tengah belum mampu menambahkan
pengetahuan baru melalui pemecahan masalah yang melibatkan
gabungan dua persegi dan variabel.

c. Subjek pada kelompok bawah mampu menerapkan dan menyesuaikan
berbagai macam strategi memecahkan masalah yang melibatkan
keliling jajargejang, serta mengamati dan mengembangkan proses
pemecahan masalah yang melibatkan gabungan dua persegi dan
variabel.“Subjek pada kelompok bawah ‘mengalami kesulitan dalam
memecahkan masalah yang timbul dengan melibatkan perbandingan
dan luas persegi, serta menambahkan pengetahuan baru melalui

pemecahan masalah.

5.2 Saran

Berdasarkan simpulan diatas, saran yang dapat direkomendasikan oleh

peneliti adalah sebagai berkut.



(1

2

3)
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Guru sebaiknya menerapkan pembelajaran CPS berbantuan Fun Card
untuk mencapai kemampuan pemecahan masalah siswa pada materi
segiempat khususnya materi keliling dan luas persegi panjang, persegi,
jajargenjang serta belah ketupat.

Guru dalam membuat soal untuk diskusi sebaiknya memperbanyak soal
yang menekankan pada indikator menambahkan pengetahuan baru melalui
pemecahan masalah serta memecahan masalah yang timbul dengan
melibatkan matematika dalan konteks lain seperti aritmetika sosial.

Guru sebaiknya menginformasikan kepada siswa untuk memeriksa
kembali hasil yang diperoleh, agar siswa dapat menyelesaikan setiap soal

dengan benar.
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