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ABSTRAK 

 

Rina Natalya Puspitasari.2015. “Studi Komparasi Penggunaan Media Video 

dan Simulasi Animasi Terhadap Hasil Belajar Creambath Siswa Tata Kecantikan 

Di SMK N 3 Purworejo”. Dosen pembimbing Ade Novi Nurul Ihsani, M. Pd. 

Skripsi, S1 jurusan Pendidikan Kesejahteraan Keluarga Pendidikan Tata 

Kecantikan, Fakultas Teknik, Universitas Negeri  Semarang.   

Kata Kunci : Media Video, Simulasi Animasi, Hasil Belajar 

 

 

Mata pelajaran creambath merupakan mata pelajaranproduktif yang 

mempelajari beberapa materi dasar tentang perawatan kulit kepala dan rambut. 

Selama ini pembelajaran tidak bersifat inovasi. Hal tersebut membuat para siswa 

jenuh dan kurang terpacu motivasi dalam belajar. Hal ini berakibat sebagian siswa 

masih kesulitan dalam melaksanakan praktek. Salah satu strategi yang dapat 

diterapkan adalah dengan menggunakan media video dan simulasi animasi. 

Melalui media video dan simulasi animasi diharapkan siswa mampu menerapkan 

hasil belajar yang baik. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui apakahada 

perbandingan hasil belajar siswa pada materi creambath antara menggunakan 

media video dengan simulasi animasi 

 Metode penelitian ini menggunakan penelitian Pre-test-Post-test. Populasi 

dalam penelitian ini adalah seluruh siswa tata kecantikan angkatan 2015 yang 

berjumlah 62, yang terdiri dari 31 kelompok kontrol dan 31 kelompok ekperimen. 

Pengambilan sampel menggunakan sampling jenuh, yaitu teknik penentuan 

sampel bila semua anggota populasi digunakan sebagai sampel. Metode 

pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan metode observasi, 

dokumentasi, tes dan skala bertingkat. Sedangkan instrumen penilaiannya yaitu 

lembar penilaian. Analisis data penelitian ini mengunakan uji T dengan 

menggunakan uji t-tes. 

 Hasil penelitian menunjukan bahwa penggunaan simulasi animasi dapat 

meningkatkan hasil belajar yang lebih baik dibandingkan penggunaan media 

video terhadapsiswa tata kecantikan di SMK N 3 Purworejo. Hal ini ditunjukan 

dari hasil peningkatan nilai rata-rata tes  pre-test ke post-test diperoleh siswa tata 

kecantikan angkatan 2015. Pre-test kelompok eksperimen sebesar 76,50dan pre-

test kelompok kontrol sebesar 78,50, dan post-test kelompok ekperimen sebesar 

84,21 dan post-test kelompok kontrol sebesar 79,91. Kemudian dibuktikan dengan 

hasil uji t diperoleh thitung7,564 dengan ttabel2,00. 

 Simpulan dari penelitian ini adalah. Penggunaan simulasi animasi terhadap 

hasil belajar siswa lebih baik dibandingkan menggunakan media video pada siswa 

Tata Kecantikan Di SMK Negeri  3 Purworejo. Saran 1) Guru dapat menerapkan 

media video dan simulasi animasi kepada siswa 2) Penerapan media video dan 

simulasi animasi dapat memotivasi dan meningkatkan hasil belajar siswa. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 LATAR BELAKANG 

Pendidikan merupakan faktor utama dalam pembentukan pribadi 

manusia. Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 menyatakan bahwa 

pendidikan adalah usaha sadar terencana untuk mewujudkan suasana 

belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara 

(Sanjaya, 2011:2). Dalam mengembangkan kecerdasan, keterampilan dan 

motivasi belajar siswa, para pendidik dapat menggunakan suatu media 

sebagai alat pengajar dalam menyampaikan pesan, baik secara visual 

maupun audio visual. 

Media adalah sesuatu benda atau komponen yang dapat 

digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga 

dapat merangsang pikiran, perasaaan, perhatian dan minat siswa dalam 

proses belajar. Media pembelajaran adalah sarana penyampaian pesan 

pembelajaran oleh pengajar yang berkaitan dengan suatu model 

pembelajaran kepada siswa. Fungsi utama media pembelajaran adalah 

sebagai alat bantu proses belajar mengajar yang turut mempengaruhi iklim, 

kondisi, dan lingkungan belajar yang ditata dan diciptakan oleh guru 
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(Azhar Arsyad 2015:19). Penggunaan media pembelajaran dapat 

membantu keefektifan proses pembelajaran dan penyampaian pesan 

sehingga dapat menjadi sarana yang baik bagi pengajar dan siswa. 

Proses pembelajaran merupakan proses komunikasi (Sanjaya 

2011:162). Tujuan proses pembelajaran dalam bidang kecantikan dengan 

menggunakan media pembelajaran adalah agar proses pembelajaran 

tersebut dapat mencapai kesinambungan dengan ingatan atau pengenalan 

terhadap pengetahuan, mengembangkan suatu kemampuan serta 

keterampilan berpikir yang disebut kawasan kognitif. Selain itu agar dapat 

berkesinambungan pula dengan sikap dan nilai yang disebut kawasan 

afektif, dan dengan berbagai macam keterampilan yang telah diterima dan 

diterapkan siswa dari suatu proses belajar yang disebut kawasan 

psikomotorik. 

SMK Negeri 3 Purworejo merupakan sekolah menengah 

kejuruan yang terdapat jurusan kecantikan yang mempelajari tentang ilmu 

kecantikan baik kecantikan kulit maupun kecantikan rambut. Salah satu 

mata pelajaran tata kecantikan rambut yaitu creambath. Pembelajaran 

tentang creambath merupakan pembelajaran yang bertujuan untuk 

memperbaiki kondisi kulit kepala dan pertumbuhan rambut. Media 

pembelajaran yang telah digunakan pada mata pelajaran creambath 

jurusan kecantikan SMK Negeri 3 Purworejo antara lain video, power 

point, dan jobsheet.  
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Berdasarkan observasi dari peneliti, hasil belajar siswa belum 

maksimal dengan keterbatasan motivasi belajar dan media pembelajaran. 

Adanya hal tersebut peneliti tertarik untuk membuat media video dan 

simulasi animasi creambath yang diharapkan dapat memacu motivasi dan 

meningkatkan hasil belajar siswa. Mempertimbangkan masalah tersebut, 

maka peneliti tertarik untuk mengangkat tema penelitian pembelajaran 

dengan judul STUDI KOMPARASI PENGGUNAAN MEDIA VIDEO 

DAN SIMULASI ANIMASI TERHADAP HASIL BELAJAR 

CREAMBATH SISWA TATA KECANTIKAN DI SMK N 3 

PURWOREJO. 
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1.2.  IDENTIFIKASI MASALAH 

Berdasarkan latar belakang di atas, diperoleh identifikasi masalah sebagai 

berikut: 

1. Siswa kurang termotivasi dalam menerima mata pelajaran creambath 

2. Keterbatasan media pembelajaran yang digunakan dalam proses belajar 

creambath 

3. Belum tersedia simulasi animasi creambath sebagai media pembelajaran  

 

1.3. RUMUSAN MASALAH  

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan masalah 

penelitian sebagai berikut : 

1. Bagaimana pemanfaatan media video terhadap hasil belajar siswa pada 

materi creambath? 

2. Bagaimana pemanfaatan simulasi animasi terhadap hasil belajar siswa pada 

creambath? 

3. Apakah ada perbedaan hasil belajar siswa pada materi creambath antara 

menggunakan media video dengan simulasi animasi? 

4. Bagaimana hasil belajar siswa pada materi creambath antara menggunakan 

media video dengan simulasi animasi? 

5. Bagaimana hasil komparasi antara penggunaan media video dengan 

simulasi animasi untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 

creambath? 
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1.4. TUJUAN PENELITIAN 

 Berdasarkan perumusan masalah diatas, maka tujuan yang hendak dicapai 

adalah sebagai berikut: 

1. Mengetahui pemanfaatan media video yang lebih baik terhadap hasil 

belajar siswa pada materi creambath 

2. Mengetahui pemanfaatan simulasi animasi yang lebih baik terhadap hasil 

belajar siswa pada materi creambath 

3. Mengetahui apakah ada perbedaan hasil belajar siswa pada materi 

creambath antara menggunakan media video dengan simulasi animasi. 

4. Mengetahui hasil belajar siswa pada materi creambath yang lebih baik 

antara menggunakan video dengan simulasi animasi 

5. Mengetahui hasil komparasi antara penggunaan media video dengan 

simulasi animasi untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 

creambath 

1.5.  BATASAN MASALAH 

Berbagai macam masalah dapat muncul secara bersamaan, oleh karena itu 

perlu adanya pembatasan masalah dalam penelitian sebagai berikut: 

1. Penelitian ini menggunakan media video dan simulasi animasi yang dapat 

mempengaruhi hasil belajar siswa 

2. Hasil belajar siswa akan di uji melalui penggunaan media video dan simulasi 

animasi 

3. Penelitian dilakukan di Sekolah Menengah Kejuruan Tata Kecantikan 

4. Uji penelitian merupakan mahasiswi Universitas Negeri Semarang 
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1.6. MANFAAT PENELITIAN 

 Berdasarkan tujuan yang telah ditetapkan, maka hasil penelitian ini 

diharapkan dapat bermanfaat untuk : 

Bagi Siswa  

1. Penelitian ini dapat membantu siswa dalam memahami dan menguasai 

mata pelajaran creambath, sebagai motivasi bagi siswa untuk 

meningkatkan hasil belajar. 

 

Bagi Sekolah dan Guru  

2. Bahan pertimbangan terhadap permasalahan siswa yang nilainya kurang 

memuaskan. Simulasi animasi sebagai masukan dalam upaya 

meningkatkan dan mengembangkan media pembelajaran yang lebih baik. 

 

 Peneliti  

3. Sebagai bahan untuk menambah wawasan ilmu pengetahuan dan bahan 

acuan dalam media pembelajaran di masa yang akan datang.  

 

Bagi Prodi  

4. Untuk menambah kepustakaan tentang media video dan simulasi animasi 

sehingga dapat memberikan masukan bagi peneliti di masa mendatang 

mengenai pembelajaran menggunakan media video dan simulasi animasi. 
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1.7.  PENEGASAN ISTILAH 

1.7.1. Studi Komparasi 

Studi komparasi adalah suatu penelitian ilmiah untuk memperoleh 

informasi mengenai perbandingan kemampuan pemahaman konsep siswa. 

Menurut Dra. Aswarni Sudjud, penelitian komparasi akan dapat menemukan 

persamaan-persamaan dan perbedaan-perbedaan tentang benda-benda, tentang 

orang, tentang prosedur kerja, tentang ide-ide, kritik terhadap orang, kelompok, 

terhadap suatu ide atau suatu prosedur kerja (Arikunto 2013:310). Hasilnya dapat 

dianalisis secara statistik untuk mencari perbedaan di antara variabel-variabel 

yang diteliti. Penelitian diarahkan untuk mengetahui apakah antara dua atau lebih 

dari dua kelompok ada perbedaan dalam aspek atau variabel yang diteliti. 

1.7.2. Media Video 

Media merupakan salah satu alat bantu bagi tenaga pengajar dan siswa 

dalam proses belajar mengajar pada mata pelajaran teori maupun mata pelajaran 

praktek. Pencapaian proses belajar ini menghasilkan hasil belajar yang berupa 

nilai. Media video adalah salah satu jenis menghasilkan hasil belajar yang berupa 

nilai. Azhar Arsyad (2011 : 49) menyatakan bahwa video merupakan gambar-

gambar dalam frame, dimana frame demi frame diproyeksikan melalui lensa 

proyektor secara mekanis sehingga pada layar terlihat gambar hidup. Dari 

pengertian diatas dapat disimpulkan, bahwa video merupakan salah satu jenis 

media audio-visual dan dapat menggambarkan suatu objek yang bergerak 

bersama-sama dengan suara alamiah atau suara yang sesuai. 
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1.7.3. Simulasi Animasi 

 Simulasi Animasi merupakan sebuah program yang didesain khusus oleh 

Adobe dan program aplikasi standar authoring tool professional yang dapat 

digunakan untuk membuat animasi dan bitmap yang sangat menarik untuk 

keperluan pembangunan situs web yang interaktif dan dinamis. Menurut Andi 

(2009:2) mengemukakan bahwa “animasi adalah sebuah gerakan objek maupun 

teks yang diatur sedemikian rupa sehingga kelihatan hidup”. 

1.7.4. Hasil Belajar 

Hasil belajar merupakan perubahan tingkah laku yang diperoleh peserta 

didik setelah mengalami kegiatan belajar. Tipe hasil belajar harus nampak dalam 

tujuan pengajaran (instruksional), sebab tujuan itulah yang akan dicapai oleh 

proses belajar-mengajar (Sudjana, 2014:45). Pada hasil belajar ini dapat diartikan 

suatu hasil usaha secara maksimal bagi seseorang dalam menguasai materi-materi 

yang dipelajari atau kegiatan yang dilakukan, hasilnya berupa nilai dengan 

pencapaian yang maksimal.  

1.7.5. Creambath 

Creambath adalah suatu perawatan kulit kepala dan rambut yang bertujuan 

untuk memperbaiki kondisi kulit kepala dan pertumbuhan rambut (Rostamailis 

2005). Manfaat creambath adalah untuk merangsang peredaran darah, 

menormalisir bekerjanya kelenjar-kelenjar kulit kepala dan saraf, dan melepaskan 

ketegangan kulit kepala. Mata pelajaran produktif dalam kurikulum SMK Negeri 

3 Purworejo. Mata pelajaran produktif perawatan kulit kepala dan rambut 

(creambath) yang meliputi mencuci rambut, melakukan diagnosis kulit kepala 
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rambut dan rambut, memparting rambut, melakukan pengolesan cream 

cholesterol, melakukan pemijatan (massage) pada kepala dan bahu dengan 

berbagai teknik pemijatan dan yang bertujuan untuk mempelancar peredaran 

darah, melakukan penguapan rambut, membilas rambut, melakukan pemberian 

hair tonic, mengeringkan dan menata rambut. 

1.7.6. SMK Negeri 3 Purworejo 

SMK Negeri 3 Purworejo adalah Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 

yang terletak di Jl. Kartini No. 5 Purworejo,  Kabupaten Purworejo-Jawa Tengah. 

SMK Negeri 3 Purworejo merupakan lokasi penelitian dalam skripsi ini. 

Penegasan istilah yang telah diuraikan diatas maksudnya bahwa media 

pembelajaran memiliki hubungan dengan hasil belajar siswa, jika penerapan 

metode belajar serta medianya tepat dan sesuai dengan materi yang diajarkan dan 

hasil belajar yang berupa nilai. 
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1.8. Sistematika Penulisan 

  Penulisan skripsi yang baik harus memberi arahan yang jelas, dapat 

membawa pembaca sesuai dengan alur pikiran, dan mempermudah pemahaman 

skripsi ini. Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut : 

1.8.1.Bagian Awal 

        Bagian awal meliputi: judul, halaman pengesahan, halaman pernyataan, 

halaman motto dan persembahan, sari (abstrak), kata pengantar, daftar isi, daftar 

gambar, daftar tabel, dan daftar lampiran. 

 

1.8.2.Bagian Isi 

        BAB 1 : PENDAHULUAN, bab ini terdiri atas latar belakang masalah, 

rumusan masalah, pembatasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, 

penegasan istilah, sistematika penulisan skripsi. 

        BAB 2 : LANDASAN TEORI, bab ini berisi tentang teori-teori yang 

dijadikan pedoman dalam melakukan penelitian, yaitu tinjauan teori tentang 

belajar, hasil belajar, media pembelajaran, fungsi media pembelajaran, macam-

macam media pembelajaran, media pembelajaran interaktif, media video, simulasi 

animasi, dan perawatan kulit kepala dan rambut (creambath). Bab ini juga 

mengungkapkan kerangka fikir dan rumusan hipotesis. 

BAB 3 : METODE PENELITIAN, bab ini berisi tentang metode-metode 

yang digunakan dalam penelitian ini yang meliputi, metode penelitian, populasi 

dan sampel, lokasi dan waktu penelitian, variabel penelitian, metode pengumpulan 

data, validitas dan reliabilitas instrumen, serta metode analisis data. 
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        BAB 4 : HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAAN, bab ini berisi 

tentang pelaksanaan penelitian, yaitu hasil penelitian, dan pembahasan hasil 

penelitian. 

        BAB 5 : PENUTUP, bab ini memuat tentang kesimpulan dari hasil 

penelitian serta saran.     

 

1.8.3.Bagian akhir 

Bagian akhir yang termasuk bagian akhir dari skripsi adalah daftar pustaka 

dan lampiran-lampiran. 

 

 

 

  




