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SARI

Niswah, Laela. 2015Pengembangan MediaemhbelajaranKala Passé @mposé
Bahasa Rrancis meggunakan Pogram Macromediaflash bagi Siswa
Kelas XII SMA. Skripsi. Jurusan Bahasa dan Sastra Asing, Fakultas
Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Semarang. Pembimbirigrd. :
Diah Vitri Widayanti, DEA Pembimbing I.Tri Eko Agustiningrum,
M.Pd.

Kata Kunci : media pembelajaran, kal@ssé composenacromediaflash

Salah satu cara untuk membangkitkan kreatifitas dan keingintahuan siswa
adalah dengan memberikan motivasi, menumbuhkan minat belajar siswa dengan
memberikan media pembelajaran yangropl. Penyediaan media pembelajaran
yang baik serta inovatif, diharapkan bisa merangsang pikiran, perasaan, perhatian
dan minat siswa, sehingga dapat menciptakan proses pembelajaran yang baik,
kondusif dan tidak membosankan. Penggunaan media pembelgaabaik dan
menarik akan menyebabkan hasil belajar yang baik pula

Oleh karena itu, penelitmembuat sebuah media latihan menulis kala
passécompog yang dapat digunakan siswa untuk berlatih sendiri di luar kelas.
Dalam pembuatan media pembelajaran gigunakan softwareMacromedia
Flash Desain produk ini berisi materi tentang k@assé composgang terdiri
dari empat menu latihan utama yafitarme et Emploi, Auxiliaire Etre, Auxiliaire
Avoir, dan Evaliation Penelitian ini menggunakan prosedur peisliResearch
and Developmen{penelitian dan pengembangan). Terdapat sepuluh langkah
penelitian dam penelitian tersebut namuteri kesepuluh langkalttersebut,
peneliti hanya mengadopsi lima langkah penelitian yaitu tahap (1) potensi
masalah, (2) pengumfan data, (3) desain produk, (4) validasi desain, (5) revisi
desain. Hal ini dilakukan dikarenakan terbatasnya waktu umelakukanuiji
coba dan langkatangkah berikutnya.

Hasil penelitian ini merupakan sebuah produk media pembelajaran kala
passé compm® bahasa Prancis menggunakan prograacromedia flashuntuk
siswa kelas Xl SMA.Media ini adalah media digital sehingga dapat dibawa
kemana saja dan mudah diperbanyak sesuai dengan kebutdkdra ini
diharapkan mampu membantu siswa untuk dapat mekallimat bahas#®rancis
menggunakan kalpassé composiengan baik dan benar.
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LEDEVELOPPEMENT DU MEDI A DO PBPPRBENTI SSAGE
COMPOSE EN FLASH POUR LA CLASSE DOUZE.

Laela Niswah,Dra. Diah Vitri Widayanti, DEA. Tri Eko Agustiningrum
M.Pd

Programme de | 6enseignement du Fran-ai s
Littératures Etrangers, Faculté des Langues et des Arts,
Uni versit® dof£tat de Semarang

ABSTRACT

A lot of students need motivation for their studyey need a learning
media which can help them to use grammar correctly and
independentlyThis media usenacromedia flasiprogram and consists

of four category includinggrammaire, auxiliaire avoir, auxiliaire étre
dan evaluation. This researchusing Research and Development
procedure There are ten steps in this research method, but the
researcher only did the five of them. (1) formulating the problems, (2)
collecting data, (3) designing a product, (4) validating thegdesind

(5) revising the designThis is done because of the lingitéme for
testing and next steps. The result of this study psoduct of learning
media grammaPasséCompog French language using macromedia
flash program for high school students of class Xll. One advantage of
this media is the media in digital forso that it can be taken anywhere
and easily reproduced as needed. This media is expected to help
students to be able to write sentenagsing the French language
grammarPasséCompog correctly and independently.

Keywords: learnirg media, grammaire passeémposémacromedia flash.
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ABSTRACT

Une facon dedéveloppe la créativité et la curiosité des éleves est de

fournir la motivation, de éveilldfintérét des éléves en fournissant des

supports d'apprentissage optimBbur cette raisqrj 0 faiti le média
déapprenti ssage qudles éldiasts (Buvehbutiises s ®

pour pratiquer en dehors de la classén faisant ces supports

pédagogiques | 6 a Macnorhedid Flasi®Ce programmecontient

les matiéres de®asse Compose qui se compose datrg menu,

composants dans cd-orme et Emploi, auxiliaire étre, auxiliaire avoir

et évaluéion. Cette étude utilise des procédures de recherche de

recherche et développememesearch and Developmgntl y a dix

étapes dans cette recherchwis dd aud mps | i mi t ®, j 6ai Sui
étapes Ce sont (1) Il'analyse du probleme, (2) la collection des

données, (3) la création du produit, (4) la validation, et (5) la révision.

Les résultats @ cette étude est un produitred i a dbéapprenti ssage
Passé Compésen utilisant le programmmacromedia flaskpour les

étudiants de ladouziéme année au lycée. @Gediaest sous fome

numérique de sorte qu'il puisé&re utilisé partout selon leesoin. Ce

supportaiderait les éléveseécrire des phraseal temps Passgomposé

correctement.

Les mots clés: le média d'apprentissage, le tempassé compose,

macromedia flash.



l. Léointroducti on

Un concept important qui sotisnd l'approche de l'apprentissage de la
langue francaise est la signification est déteém par la structure de la langue et
de la situation est le concept de base de l'approche de compétence pour
I'enseignement des langues doit étre soutenu par une compréhension
interculturelle » (le centre du programme d'études, de la recherche et de
I'éducation Ministére 2002: 9). Le concept a été tres clair que la structure de la
langue est trés important a cet égard. Pae x e mp | e, dans 'Il'a phra
dans le sens de la structure de la phrase de la langue de la langue frangaise sont
j 6ai m &), §e @nangé(présent), et je vais manger (fuRaehs le pilote de
la peine a expliqué l'importance d'étudier la structure de la langue parce que les
différentes structures de la langue qui influera sur le sens d'une phrase.

L'une des composantes de $#ructure de la langue francaise est
l'utilisation du temps. L'utilisation du temps est trés utile pour apprendre la langue
francaise parce que nous pouvons distinguer la structure des phrases en utilisant le
temps présent, passé et futur. L'utilisationteimps représenté par I'heure actuelle
(de l'actualité), passé (dernieres) et futur (a paraitre) (Mary E Coffman Crocker
2004: 97). Pour soutenir des habiletés a communiquer oralement et phregcrit
et en douceur, les éleves doivent maitriser toutegolenes de temps entre les
deux est passé composé.

Définition du Passe Compose est:

Le Passé composé est un temps composé (du mode indicatif) du passé
qui sert a exprimer une action accomplie a un moment donné du passe€,
proche ou lointain. En d'autres 1o c'est I'un des temps verbaux
utilisé a parler du passé, surtout d'actions qui ont eu lieu et qui ont été



complétées dans le passé. {asseé COMpOose.
(http://fr.sywum.com/cgi/online/serve.cgi/grammaire/verbe/passe _com
pose.htmidiunduh tanggal 26 Desember 2D12

En ce qui concerne l'apprentissage des médias, Soeparno (1988: 1)
stipule que les médias est un outil gsi atilisé comme un canati{anne) pour
délivrer un messagenfessage ou des informations provenant d'une source
(ressourcep au récepteurréceive). De l'exposition peut étre conclu que les
médias d'apprentissage est un outil qui est utilisé pour transmettre le message de
l'apprentissage. L'apprergagye est un processus de communication entre les
étudiants et les enseignants. L'apprentissagevaeigaen utilisatiantde supports
pédagogiques existantEn utilisant le support du medianformation et des
messagepourraient étrdransmis par le govoyeur du message peut étre recu
clairementpar le récepteur du message. De méme, lorsque les rsédiasilisés
dans le processus d'apprentissage dans la salle de classe. Les informations
fournies par les enseignants comme un messager, peut étestrelairement par
les étudiants commedes destinataires du messagPonc la qualité de
I'enseignement message et le precass d' apprenti ssage va Si¢
influencela qualité des résultats d'apprentissdgé ®t udi ant s . Ce m®moi
l'outil ou le canalest un apprentissage du média utilisant le programme de
macromedia flash

En référant a l'exposition précédente, cette étude permettra de
développer I'aprentissage des médias le terRpssé composé parce que, dans ce
processus d'apprentagge de la majorité demnseignantsie concernent que les

manuels scolaires sans que les médias d'apprentissage, que ce soit audio

Xi
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multimédia, visuelle et audisisuelle quand les lecons de structure de la phrase
desPasse Composestconsdéré difficile etfastidieux. Les nformations sur le
manque de médias utiliggar leséducateurs et les étudiants dans les difficultés
d'apprentissagent étéobtenuegpendant le stage@MAN 12 Semarang.

Le média a été développgour I'apprentissagedu Passé Composeé.
L'utilisation du programme Macromedia Flash est parce que le prograouse
forme doun dessi n. Aeen iesn@&@fets®de aconsultattomets a n t
d'animation qui variaient CD d'apprentissage interactif avec [I'application
Macromedia Flash ne devrait dfaer les étudiants de la matiere, en aidant les
enseignants travaillent a surmonter les contraintes et les limites rencontrées par les
enseignants dans la livraison du matériel en classe en fournissant un support
d'apprentissage interactif qui a embaltiEns CD alors attendez étudiants ne
apprennent pas seulement a I'école mais peut aussi étre utilisé par les étudiants

dans I'étude indépendante a la maison ainsi que motiver les éleves a apprendre.

II. La Méthode de la Recherche

La méthode de la recherchéligsée dans cette recherche est la
m®t hode de | a recherche et du ‘4P vel oppe
dans cette recherche il y a dix ®tapes,

probleme, 2) la collecte des données, 3) la création dcepgrd) la validité du

concept du produit , 5) la r®vision du p
du produit, 8) | 6essai e sur terrain, 9)
Mai s, | ob6ai seul ement adapte® swinnq | @taaamée s,
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la potentialité et du probleme, la collecte des données, la création du concept du
produit, la validité du concept du produit, et la révision du produit.

L6objective de cette recherche est
doappr eleapgassé mppse de la langue francais utilisé macromedia flash
pour les lycéens duodzieme classe Av ant de faire | e m®di a
donner des enqu°te sur | o6information dou
professeurs du francais.

Il. Lédanal yse

Ce sont cing ®tapes que | oai adopt ® pc

l. Ldanalyse de | a potentialit® et du pr ¢
Bas® | 6observation, | 6®col e a |l a pot
soutiennent |l es activit®s dopprent.i

laboratoie de langue et les ordinateuEt aussi la cag#é des lycéens et

des enseignants doutiliser |l es ordin
manque dbébun m®di a i nt euneapbrase $impeteur ent
temps du passé composed e st p o topogeuuo Médip eteraqctif

pour aider |l es | yc®ens dpaxletengpper dob ®c
du passé composeé.

2. LaCollecte de données

Cette ®tapervadbmonfdet mhbdbobse dans | ¢
Composé dans guel qguseanima nauuexl | ley cuReisl.i Et
distribuél 6 e n q u ° tlgse dkeesdindbde madia J 6 a i di stri bt

enquétes aux lycéens ddouz me cl asse et ai fait
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| 6enselibgpgnandti.stri bu® | es doazémeclasse s a u X

de SMAN 12 8marangCe sont les résultats de la collecte de donnés:

a)

b)

Bas® sur | 6observation de mati re, |
grammaire fiiPass® Compos®0 sont descHt
étre et avoir, participe passé et accord. Mais, basé fue nqu°t e de
| 6anal yse de besoi n, |l es enseignan
description, conjugaison, auxiliaire étre est avoir, et participe passeé.
Bas ® malyse delbésain,onasuquébs5des | yc®ens a di
ontt r s davex ce projed, 3o des lycéen®d n t ddbaccord
néi mporte personne qui a dit ne dobdac
Bas® sur | 6interviewvwa, ®dOGbRe ndsbeaicgcnoerndt ac
d®vel oppement du m®di a ddéapprenti ss:
multimédia qui a été avodu lycée
La création de la conception du produit.
Le média existe quatre catégories sur la création de la conception du
produit Ce sont |l a grammaire, etddauxil i a
| 6®val uati on. Chaque camnt@&pgpeendree a de:
par (@dnjugaison et participe passé)ettre par couples et écrire.
Les parties dunédiasont présentées comme suit:
a) La grammaire
Il'y a description du temps passé composé, conjugaison les verbes
avoir et °tre, et | 6exempl e.

by Loauxétlei ai r e

Xiv



1 y a | es verbes qui a utilisen

participe passé, accord, et évaluation.
c) Léauxiliaire avoir

1 y a | es verbes qui a utilisent

participe passé et évaluation.
d L6®val uati on

Cbd e st duecontreathes exercices de chaque matiére.

La r®alisation déedtboppactiaf ddrc
lycéensd 6 ®cr i r escarectcemgne nasai ner | 6auxil
conjugai s on coreettementp atc aussir d savoia |
compréhension des lgens de grammaire passé compose.

4. La validité du produit.

La validit¢e ded concepti on evsal uuenr plrooecfefsiscu
de la relation de la eweption (Sugiyono,2010:141). halidation du
produitestfaite par un expertyladameSri Handayani, S, M.Pdqui
a validé la matiere et le dessin du médiiatemps du passé composé
El'le est | e professeur ° 1 06Universit
dans | dapprentissage du fde passéai s. L
composéa été consultée a plusieueprises a l'expert pour obtenir de

meilleurs résultats

5. La révision de la conception.
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Déapr s |l a suggestion de | 6expert
conception du produitLe résultat de la validité de la conception ces
sont:

1. Le clareté de menu.

2. Lé6utilisation de | a description du
et | 6ajout des exempl es

3. L6ajout de menu de | 6accord

4. L6ajout des images qui est plus val

5. La clareté des commandes.

VI. Conclusion

Cette recherchaproduitle m®di a ddedepasséecantpass de a
la langue francais utilisé macromedia flash pour les lycéens du douzieme classe
Cemédia est un média qui peut aider les éléves a faire des phrases en utilisant le
tempsdu passé composée souhaite que ce média puisse deveniuppat pour
apprendre le francai€ o mme ce produit nbest pas enco

n®cessaire de continuer | a recherche poul
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1Latar Belakang Masalah

Dalam pertumbuhan kehidupan globalisasi bangsa sekarang ini
penguasaan bahasa asing sangat dibutuhkan karena perkembangan teknologi
komunikasi yang sangat cepat menjadikan jarak bukan suatu hambatan untuk
mendapatkan informasdlari berbagai penjuru dunia. Apalagi, Indonesia ini
merupakannegara yang terus berkembang sesuai perkembangan jaman, oleh
sebab itu pembelajaran bahasa asing banymgcikian di Sekolah Menengah Atas.

Hal ini disebabkan karena bahasa asing merupakamas&@munikasi yang
mempunyai ar penting dalam suatu hubungamternational.Selain itu, bahasa

asing merupakan sarana komunikasi dalam pengembangan dunia pariwisata dan
bisnis.

Salah satu bahasa asing yang digunakan sebagai alat komunikasi
internasional adalah bahasa Perancis. Bahasa Perancis merupakan bahasa
international yang digunakan oleh lebih dari separuh penduduk dursaniping
berperan sebagai bahasa ilmu pengetahuan, teknologi dan seni, bahasa ini dapat
mencapai alat untuk mencapai tujuan ekuon perdagangan, hubungan antar
bangsa, twan sosial budaya, dan pendtahn serta tujuan pengembangan Karir.
Banyak informasi ilmu pengetahuan baik dibidang teknik, hukum, -ilimu
murni, ekonomi, psikologi maupun seni bersumber dari Hukw berbahas

PerancigBadan Standar Nasional Pendidik06 : 323) Oleh karena itu,



pemerintah mengambil kebijakan untuk memasukkan bahasa Perancis
dalam kurikulum pendidikan yang mulai diberikan pada siswa SMA.
Pembelajaran bahasa Perancis mempunyai tujuan k umeningkatkan
kemampuan siswa dalam berkomunikasi dengan bahasa Perancis baik secara lisan
maupun tulisan. Berkomunikasi bahasa Perancis baik secara lisan maupun tulisan
membutuhkan beberapa kemampuan seperti yang dipaparkan oleh Tarigan
(1986:34) bahwa penulis (bahasa asing) harus terampil memanfaatkan
grafitologi, struktur bahasa dan kosa kdbengan kata lain, para pembelajar
bahasa asing pemula harus terlebih dahulu menguasai tata bahasa asing itu sendiri
seperti penggunaan struktur bahasa agam@ahidari kesalahan dalam penulisan
maupun pelafalannya.

Salah satu konsep penting yang mendasari pendekatan pembelajaran
bahasa Perancis adalah oOmakna ditentukan
yang merupakan konsep dasar dalam pendekatan kompetdiasiap pengajaran
bahasa yang harus di dukung o kuekulump e ma h a me
Balitbang Depdiknaf002 : 9). Dari konsep tersebut sudah sangat jelas bahwa
struktur bahasa sangat penting dalam halSebagai contoh dalam kaliméatj 6 a i
parl® Ggecara struktur bahasa makdari kalimat berbahasRerancis tersebut
adal ah(sudaBh B g a bi c ardajbe bpymkgabringad s a(gedany
ber bi car ad | epadepyarsg artinyad s a(gkar) berbicara.Dalam
percontolan kalimat terseliitsudahmenjelaskan pentingnya mempelajari struktur
bahasa karena beda sruktur bahasa akan mempengaruhi makna dari sebuah

kalimat.



Salah satu komponen yang ada dalam struktur bahasa Perancis adalah
penggunaarkala. Penggunaakala sangatlahmembantu dalanpembeajaran
bahasaPeranciskarena kita dapat membedakan struktur kalimat menggunakan
kala sekarang, lampau dan yang akan dat@®enpggunaan waktu dinyatakan
dengan kalgprésent(kejadian sekarangpassé(lampau) darfutur (yang akan
datang) (Mary E Cdman Crocker2004:97). Untuk menunjang keterampilan
dalam berkomunikasi secara lisan dan tulisan dengan baik dan lancar, siswa harus
menguasai semua bentuk waktu di antaranya agaksde composé

Definisi passé composé adalah

Le Passé composé est umpes composé (du mode indicatif) du
passé qui sert a exprimer une action accomplie a un moment
donné du passé, proche ou lointain. En d'autres mots, c'est l'un
des temps verbaux utilisé a parler du passé, surtout d'actions qui
ont eu lieu et qui ont été caidtées dans le passépasseé
composé

kala yang terbentuk (dari modus indikatif) dalam kala lampau
yang digunakan untuk menyatakan tindakan yang telah dilakukan
pada saat lalubaru saja atau sudah lama berlaghiau dengan
kata lain, itu adalah kala wk menjelaskan kejadian yang terjadi
pada waktu lampau, tindakan yang telah dilakukan dan telah
diselesaikan
(http://fr.syvum.com/cgi/online/serve.cgi/grammairebhadpasse
compose.htmtliunduh tanggal 26 Desember 2012

berikut ini adalah contoh kalimat dengan menggunakan passé composie
suisallé a Yogyady a h g asaya fsudahaergbke Yogya Kata suis pada
kalimatje suis allé arogyaberasal darétre yang mempunyai kedudukan sebagai
kata bantuauxiliaire) sedangkarallé merupakamarticipe passélari kata kerja
aller. Selainétre, kalapassé compos@éempunyai satu lagi kata bar(auxiliaire)

yaitu avoir. Contoh penggunaan kalimat kglassé comp@menggunakam@voir


http://fr.syvum.com/cgi/online/serve.cgi/grammaire/verbe/passe_compose.html
http://fr.syvum.com/cgi/online/serve.cgi/grammaire/verbe/passe_compose.html

(Marie a mangédu gateady ang ar t i(sudalmakaktati peajabaran
kalimat Mariea mangé sama seperti penjabaran sebelumnya yang manakata
berasakataavoir danmangémerupakarparticipe passélari kata kerjaller.

Sesai Kurikulum Mata Pelajaran Bahasa Perancis Tahun 2004, materi
tentang kalgppassé composdiajarkan pada siswa kelas XRembelajaran tentang
kalapassé composéertujuan agar siswa dapat menguasai semua struktur bahasa
Perancis dengan baik. Dengan peaggan struktur kalpassé composéiswa
dapat menceikan pengalaman yangndliki. Pada awal pembelajaran struktur
kalapassé compoggeran guru sangat membantu dalam proses pembelajaran yang
bertujuan agar siswa mengetahui lebih jelas dan mendalamndestruktur
kalimat tersebut.

Pada jaman yang serba modern seperti sekarang ini, proses pembelajaran
yang baik tergantung pada kualitas dan antisipasi guru untuk mendayagunakan
berbagai sumber yang tersedia untuk pembelajaran, sehingga dapat menumbuhkan
cara perpikir siswa yang kritis, kreatif, konsisten, dan berorientasi pada
penguasaan ilmu pengetahuan dan teknologi. Oleh karena itu, proses
pembelajaran sangat memerlukan guru yang kreatif dan selalu ingin tahu agar
dapat merangsang dan membangkitkaatifitas dan keingintahuan siswa.

Salah satu cara untuk membangkitkan kreatifitas dan keingintahuan siswa
adalah dengan memberikan motivasi, menumbuhkan minat belajar ssgand
memberikan media pembelajaran yang optimal. Penyediaan media pembelajaran
yang baik serta inovatif, diharapkan bisa merangsang pikiran, perasaan, perhatian

dan minat siswa, sehingga dapat menciptakan proses pembelajaran yang baik,



kondusif dan tidak membosankd&enggunaan media pembelajaran yang baik dan
menarik akan menyebabkhasil belajar yang baik pula

Mengenai Media Pembelajaran, Soeparno (1988:1) menyatakan bahwa
media adalah suatu alat yang dipakai sebagai saluchanrfe) untuk
menyampaikan suatu pesangssageatau informasi dari suatu sumbezqource
kepada penamanya (eceive)). Dari pemaparan tersebut bisa disimpulkan bahwa
media pembelajaran merupakan suatu sarana yang digunakan untuk
menyampaikan pesan pembelajaran. Pembelajaran adalah sebuah proses
komunikasi antara pgklr dan pengajar. Pembelajaran akanihlebervariasi
dengan pemanfaatan media pembelajaran yangDeayan menggunakan media
yang tepat, maksud dari informasi maupun pesan yang disampaikan oleh
penyampai pesan dapat diterima dengan jelas oleh penerima pesan. Begitu juga
ketika media digunakamlalam proses pembelajaran di kelas. Informasi yang
disampaikan guru sebagai penyampai pesan, dapat diterima dengan jelas oleh
siswa sebagai penerima pesan. Dengan tersampaikannya pesan pembelajaran
tersebut kualitas proses belajar mengajar akan meningkaf yada akhirnya
dapat mempengaruhi kualitas hasil belajar sisb@am skripsi inidijelaskan
bahwa alat atau salurah@nne) yang dimaksud adalah video pembelajaran
menggunakan programmacromedia flash pesan rhessage yang akan
disampaikan berupa pdémlajaran kalapassé composé&an penerimanya
(receive)) adalah siswa kelas Xl SMA.

Mengacu pada paparan sebelumnya, penelitian ini akan mengembangkan

media pembelajaran mengenai katmssé composearena dalam proses



pembelajaran ini mayoritas pendidiknya mengacu pada buku teks tanpa adanya
media pembelajaran, baik itu media audio, visual, dan audio visual sehingga
pelajaran struktur kalimat kaj@sassé comp@ésdianggap sulit dan membosankan.
Informasi tentang kurangnya media yang digunakan pendidikesulitan siswa
dalam pembelajaran kalzassé compostersebut diperoleh penulis berdasarkan
studi pendahuluan selama PPL (Praktik Pengalaman Lapangan) di SMA Negeri
12 SemarangSelain itu, kalapassé compos@dalah kala yang unik dalam
pembentukannya. Hai karena kala tersebut menggunakan dua ket bantu
(auxiliaire) yang berbedayang penggunaanya sdisuaikan dengakata yang
dibantunya(participe passé)Keduaauxiliare tersebut adalahvoir danétre. Ada

kata kerja yang khusus menggunakaauxiliare ére dan yang lainnya
menggunakamuxiliare avoir. Dalam penggunaaauxiliaire tersebut, pembelajar
sering mengalami kesulitan dalam hal membedakamaraauxiliaire étre dan
auxiliaire avoir. Dalamkala passé composgé@ga terdapat mateparticipe passé

dan penggunaaaccord Oleh karena itu, untukebih memudahkan dan untuk
menarik minat siswa pada pelajaran tersebut perlu digunakan media yang lebih
menarik, menyenangkan, dan interaktif.

Media yang dikembangkan dalam pembelajaran patsé composgada
penelitian ini berup&ompack Dik (CD) pembelajaran interaktif dengan aplikasi
software macromedia flashPertimbangan penggunagrogram macromedia
flash dalam pembuatan media pembelajaran kelasé composadalahkarena
program ini merupakan prograanimasi yang paling fleksibel untuk pembuatan

film animasi dibandingkan dengan program animasi lainBgdain itu, alikasi



macromedia flashisertai dengan tampilaanimasidan efekefek animasi yang
variatif. Hasil dari penggunaan program tersebuaklidhanyaberupatampilan
gambar animasi gerak saja, akan tethma diisi dengan efe&fek suara.
Pembelajaran interaktif dengan aplikasacromedia flashni diharapkan akan
memperjelas siswa terhadap materi, membantu kerja guru dalam mengatasi
kendah dan keterbatasan yang dialami guru dalam penyampaian materi di kelas
dengan cara menyediakan media pembelajaran interaktif yang telah dikemas
dalam bentuk CD sehingga diharapkan siswa tidak hanya belajar di sekolah akan
tetapi juga bisa digunakan siswaal@n belajar mandiri di rumah serta
menumbuhkan motivasi siswa untukdjar.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan di atas, maka rumusan
masalah perigian ini adalah bagaimana pengembangnedia pembelajaran kala
passé compsé dengan menggunakan programacromedia Flashbag siswa
kelas XIl SMA?
1.3 Tujuan Penelitian

Dari uraian rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka tujuan
penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaranpkak® composé
menggunakan pgrammacromedia Flaslag siswa kelas XII SMA
1.4 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapar bermanmfasecara teoritis dan

praktis.



Secara teordis, hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat dalam
pengembagan media pembelajaran BahasaPerancis khususnya dalam
pembelajaran kalpassé compogegada siswa kelas XII SMA

Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan alternatif
media pembelajaran baru dengan menggunakan apiiasiomedia flastbagi
para pendidik dalam mgampaikan materi kalpassé composgang menarik

bagi para siswa.



BAB Il

LANDASAN TEORI TIS

Dalam landasan teoretis ini menguraikan téeori yang diungkapkan
para ahli dari berbagai sumber yang mendukung penelitian. Landasan teoretis
tersebut terdiratas media pembelajaraiacromedia Flashkala (le temp$ dan
passé composé
2.1 Media Pembelajaran
2.1.1 Pengertian

Dalam proses belajar mengajar, penggunaaerdia pembelajaran
merupakan hal yang sangpenting dan mempengaruhi keberhasilan belajar
siswa. Guru yang dapat menjalankan sebuongldiapembelajaralyang baik, maka
kegiatan belajar mengajar akan lebih efektif dan memiliki tingkat keberhasilan
yang cukup tinggi.

Media menurut Djamarah dan Zain (1996: 136)lalah segala sesuatu
yang dapat digurk@an untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima
sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta perhatian
siswa sedemikian rupa sehingga proses belajar mengajar terjadi.

Pengertian tersebut sejalaangian pendapat Bovee (dal&@na 2002: 2),
media adalah sebuah alat yang mempunyai fungsi menyampaikan pesan. Media
pembelajaran adalah sebuah alat yang berfungsi untuk menyampaikan pesan

pembelajaran. Pembelajaran adalah sebuah proses komunikasi antara pembelajar,
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pengajar dan bahamjar. Komunikasi tidak akan berjalan tanpa bantuan sarana
penyampai pesan atau media.

Adapun menurutDjamarah dan Zain (1996: 13@Yjedia pembelajaran
diartikan sebagai alat komunikasi yang digunakan untuk membawa informasi dari
satu sumber kepada pemeai. Dikaitkan dengan pembelajaran, media dimaknai
sebagai alat komunikasi yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk
membawa informasi berupa materi ajar dari pengajar kepada peserta didik
sehingga peserta didik menjadi lebih tertarik untuk mengikwdpidtan
pembelajaran.

Penggunaan media dalam proses pembelajaran cukup penting. Hal ini
dapat membantu para siswa dalam mengembangkan imajinasi dan daya pikir serta
kreativitasnya. Informasi yang disampaikan guru akan diterima langsung oleh
siswa melaluisel saraf dan dibawa ke otak. Dari situlah siswa mulai bergerak
dengan caramenanyakan sesuat(materi) yang di@mparkan dalam media
sehingga proses kamikasi dalam pembelajaréerjalanefektif.
2.1.2Manfaat Media Pembelajaran

Penggunaan media dalam ges pembelajaran memiliki manfaat yang
sangat besar. Arsyad (2007:26) mengemukakan empat manfaat praktis
penggunaan media, antara lain: 1) media dapat memperjelas penyajian pesan dan
informasi sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dar)hasil,
media dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian anak sehingga dapat
menimbulkan motivasi belajar, interaksi langsung antara siswa dengan

lingkungannya, 3) media dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan waktu,
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4) media dapat memberikan kesamap@ngalaman kepada siswa tentang
peristiwaperistiwa di lingkungan mereka.

Sanaky (2009:4) juga menambahkan tentang manfaat media
pembelajaran. Manfaat tersebut dibagi ke dalam dua kelompok, yaitu manfaat
bagi pengajar dan manfaat bagi pembelajar.

Bagi pengajar, media pembelajaran bermanfaat untuk: (a) memberikan
pedoman, arah untuk mencapai tujuan, (b) menjelaskan struktur dan urutan
pengajaran secara baik, (c) memberikan kerangka sistematis mengajar secara baik,
(d) memudahkan kendali pengajar terhadapteri pelajaran, (¢) membantu
kecermatan, ketelitian dalam penyajian materi pembelajaran, (f) membangkitkan
rasa percaya diri seorang pengajar, dan (g) meningkatkan kualitas pengajaran.

Bagi pembelajar, media pembelajaran bermanfaat untuk: (a) meniagkatk
motivasi belajar pembelajar, (b) memberikan dan meningkatkan variasi belajar
pembelajar, (c) memberikan struktur materi pelajaran dan memudahkan
pembelajar untuk belajar, (d) memberikan inti informasi, pegbaolkok, secara
sistematika sehingga memudahkpambelajar untuk belajar (e) merangsang
pembelajar untuk berpikir dan beranalisis, (f) menciptakan kondisi dan situasi
belajar tanpa tekanan, dan (g) pembelajar dapat memahami materi pembelajaran
dengan sistematis yang disajikan pengajar lewat media fegarae.

Dari pandangan beberapa ahli tentang media pembelajaran, maka dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran rfigm beberapa manfaat,
yaitumeningkatkan motivasserta variasi belajar siswanemperjelas mate

pembelajaraypang disampaikan kepada sswneningkatkan pengetahuan siswa,
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membantu guru dalam enyampaikan materi pembelajardan meningkatkan
kualitas pembelajaran.
2.13 Jenis Media
Raharjo 1991 (dalam Iswidayati 2010:1%empunyai pendapdiahwa
jenis media yang hanya dapat dimanfaatkarna bélda alat bantu untuk
menampilkannya. Ada pula yang penggunaanya tergantung pada hadirnya seorang
guru, tutor atau pembimbing. Media yang tidak harus tergantung pada hadirnya
guru lazim disebut media instruksional dan bergifa e | f ¢ onempanyan e d 0 ,
makna sebagai informasi belajar. Dari berbagai ragam dan bentuk media
pengajaran, pengelomgakn atas media dan sumber belajar bahasa Perancis
dapat juga ditinjau dari jenisnya, antara lain:
1) Media Audio: radio, piringan hitam, pita audio, tape recorder tel@pon
2) Media visual: terbagi menjadi (1) media visual diam: foto, buku,
ensiklopedia, majalah , surat kabar, buku referensi,dan barang hasil cetakan
lain, gambar, ilustrasi, kliping, film bingkai, film rangkai, overhead
proyektor, grafik, bagan, diagransketsa, poster, peta. (2) Media visual
gerak: film bisu
3) Media AudioVisual terdiri dari (1) Media Audiovisual diam: televisi diam,
slide dan suara, film rangkai dan suara. (2) Media audio visual gerak: video,
CD,, Film rangkai dan suara, televisi, filmrkun, gambar dan suara.
Berikut ini akan dijelaskan pengertian tentang media auditif atau audio, media

visual dan audkvisual:
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Media auditif yaitu media yang hanya menggunakan atau mengandalkan
kemampuan suara sajsledia ini sesuai untuk melatih ketenailan menyimak
yaitu dengan cara memperdengarkan rekaman sebuah cerita atau teks, kemudian
guru menanyakan kepada siswa mengenai apa yang didengarnya melalui
pemutaran rekaman cerita tadtontoh media auditif seperti radicassette
recorder, piringan hiam.

Media visual yaitu media yang hanya mengandalkan indera penglihatan.
Media visual terdiri dari dua jenis yaitu media pandang nonproyeksi dan media
pandang berproyeksi. Contoh media pandang nonproyeksi seperti papan tulis,
papan flannel, papan magnetigapan tali, papan selip, gambar seri, kubus
struktur, bumbung substitusi, dan kartu gambar. Sedangkan contoh media
pandang berproyeksi yaitu OHP\er Head Proyectdr slide, film strips, film
bisu, film loop.

Media audiovisual yaitu media yang mempunyasur suara dan unsur
gambar. Dapat diartikan juga media ini merupakan gabungan dari dua media yaitu
media auditif dan media gambar. Selain dapat mendengar suaranya, siswa juga
dapat melihat gambar yang diputar. Contoh media audiovisual semanti slide
film suara, televisi, VCDSedangkan dalam penelitian ini akan mengembangkan
media pembelajaran interaktif menggunakan prograatromedia flashoerisi
materi kalgpassé composintuk siswa kelas X1l SMA.

Sudjana (2007:3) mempunyai pandangan lain dalggembagian jenis
media. Sudjananenyatakan bahwa ada empat jenis media pengajaran yang biasa

digunakan dalam proses pengajaran, yaitu (1) media grafis seperti gambar, foto,
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grafik, bagan atau diagram, poster, kartun, komik danld&m (2) media tiga
dimensi yaitu dalam bentuk model seperti model padatid mode), model
penampang, model susun, model kemagck up diorama dan lautain; (3) media
proyeksi sepertislide, film strips film, penggunaan OHP dan ld@in; (4)
penggunaan lingkungan sebagaedia pengajaran. Penggunaan media di atas
tidak dilihat atau dinilai dari segi kecanggihan medianya, tetapi lebih penting

adalah fungsi dan peranannya dalam membantu mempertinggi proses pengajaran.

2.1.4 Kriteria Pemilihan Media

Sudjana (2007:%) menyadkan bahwa dalam pemilihan media untuk
kepentingan pengajaran sebaiknya memperhatikan beberapa kriteria, yaitu (1)
ketepatan dengan tujuan pengajaran, (2) dukungan terhadap isi bahan pelajaran,
(3) kemudahan memperoleh media, (4) keterampilan guru dalam
menggunakannya, (5) tersedia waktu untuk menggunakannya, dan (6) sesuai
dengan taraf berpikir siswa.

Pernyataan lain dikemukakan oleh Arsyad (200Z:@byang menyatakan
bahwa dalam rangka pemilihan media perlu mempertimbangkan beberapa hal,
yaitu (1) kesesaian dengan tujuan yang ingin dicapai, (2) ketepatan untuk
mendukung isi pelajaran, (3) kepraktisan, keluwesan, dan ketahanan, (4)
keterampilan guru dalam menggunakannya, (5) pengelompokkan sasaran, dan (6)
mutu teknis.

Dari uraian tentang pengertian, maatf, jenigenis, darkriteria pemilihan
media yang telah dipaparkan diatas, maka penelitian ini akan menggunakan media

audio visual dengan menggunakan program anifM@siromedia FlashMedia
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yang akan digunakan adalah media pembelajaran interaktif kameggam
Macromedia Flashmerupakan program berbasis computer yang dilengkapi
dengan alat pengontrol yang memberikan keuntungan kepada pengguna media
yaitu dapat mengoperasikan sendiri media audio visual tersebut.

2.2 SofwareMacromedia Flash

Ada beberapaoftware komputer yang dapat digunakan untuk membuat
media pembelajaran, sepeMiacromedia Flash Macromedia Directoy power
pointdanSwishmax.

Menurut Andi (2004:1), mgram macromedia flashadalah sebuah
program animasi yang telah banyak digunakan getancang desaigontuk
mendipatkan desaign yangrofessional. Diantara prograpmogram animasi,
program Macromedia Flashmerupakan program yang paling fleksibel untuk
membuat animasi sehingga banyak yang menggunakan program tersebut.

Sedangkan enurut Malcoms (2011:120)Flash merupakan program
animasi 2D berbasis vektor, yang telah banyak digunakan oleh para animator
untuk membuat berbagai animasi, misalnya animasi kartun, web, movie,
presentasiCompany Profile, €ard, dan bahkangamepun bisa dibuat alam
programflashini.

Keunggulan progranMacromedia Flashdibandindgan dengarprogram
lain yang sejenis antara lain :

e Dapat membuat tombol interaktif dengan sebuah movie atau objek yang
lain

¢ Dapat membuat perubahan transparasi warna dalam movie
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¢ Dapat menbuat perubahan animasi dari satu bentuk ke bentuk lain
e Dapat membuat gerakan animasi dengan mengikuti alur yang telah
ditetapkan
e Dapat dikonversi dan dipublikasikan ke dalam beberapa tipe di antaranya
adalah wswf, .html, .gif, .jpg, .png, .exe, .mov.
Ada beberapa syarat minimal yang harus dimiliki computer untuk menginstal
aplikasi programmacromedia flashPersyaratan tersebut adalag sebagai berikut :
1. intel Pentium 200 MHz atau di atasnya.
2. Memori 64 MB, direkomendasikan 128 MB.
3. 85 MB sisa ruang hardis
4. Monitor SVGA dengan resolusi 1024 X 768,
5. Sound card (disarankan)
6. System operasi Windows 98 SE, Windows ME, Windows NT 4.0,
Windows 2000, atau Windows XP.
Syaratsyarat di atas dipaparkan oleh Andi Pramono (2004:3) pada
bukunya yang berjudul presentasiltmedia dengan Macromedia Flash
2.2.1 Media Pembelajaran interaktif sebagai hasil dari aplikasi Software
Macromedia Flash
Media pembelajaran dengan aplikaSioftware Macromedia Flash
merupakan media visual gerak dengan audio yang berbentuk&@bp@actDisc)
pembelajaran interaktrhandiri.
Pemanfaatan media komputer dalam pembelajaran salah satunya adala

menggunakan media compact digD). CD merupakan suatu piringan dasar
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yang diisi dengan pengkodean laser, didesain untuk menyimpan sejumlah besar
data (Maseleno, 2003: 31). Disini CD diartikan sebagai suatu piringan yang dapat
menyimpan data yang didalamnya terdapat uraian materi, konsep, dan soal latihan
bahasa terkait, sebagai media pembelajaran dari penggunaan komputer.

Untuk membuat CD digunakasdtware Macromedia Flashdimana
Software tersebut memiliki kemampuan menampilkan multimedia, gabungan
antara grafis, animasi, suara, serta interaktivitas bagi pengguna, sehingga hasilnya
nanti dapat menarik siswa untuk belajar serta dapat meningkatkaraaara
konsep dan penalaran.

Kemampuan media pembelajaran (CD pembelajaran) tersebut termasuk
menggantikan pengajaran berbagai subyek tanpa suatu pengajaran secara
langsung, melengkapi pengajaran di kelas dengan pengalaman belajar tambahan,
memberikan latian terarah dan interaktif, dan dalam -hal tertentu,
menawarkan kesempatan baru untuk belajar dan pembelajaran secara mandiri
(Wilkinson, 198430).

2.3 Kala (Le Temps)

Kala merupakan dnteks waktu atau penanda waktlory Anthony
Hutagalung2004:73) Sedangkan menurut Y. Delatour (2000:28)e temps de
| ildicatif est un mode qui exprime la réalt@wa kt u dal am modus
adalah modus yang menyatakan hal yang nyata.

Masih menurut pendapat Y. Delatour (2028), le temps ce compose de

plusieurs temg: l e pr®sent , l e futur, I-dué mpar f ai
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parfait,6 k al a t e r Ppréasgnt, futart imaparfaik, palssé compasén plus
queparfait.

Oleh karena materi tentarggammaireyang dibuat di SMA berdasarkan
kurikulum yang addanyaprésent, futur (futur simple et futur proch#gnpassé
composémaka di bawah ini hanya akan dipaparkan tentang keegngadmaire
tersebut.

1. Le Présent

Kala Présentdigunakan untukmenyatakarperistiwaatau keadaanyang

sedang terjadi, deskrifitsebuah kebiasaan, dan fakta.

Rumusannya$S + konjugasi Yrésent+ O

Contoh: je parlefrancaiss @ya (sedang) berbicara bahas
Le Futur

2. Le Futur Simple

Kala Futur Simple digunakan untukmenyatakan kejadian yang akan

datang.

Rumusannya$S + konjugasi Wutur + O

Contoh: Il boira du café6 d i alaki (ak&n) minum susu
3. Le Futur Proche

Kala Futur Proche digunakan untuk menyatakan kejadian yang akan
datang dalam waktu yang sangat dekat dan bisa juga digunakan untuk
menunjukkan selah rencana yang akan segera terealisasi.

Rumusannya : S + Konjugase¥baAller+ V infinitif
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Contoh:L6avion va atterdPes awmats (cd knagn md engid ree
I i ma menit | agi 0.
4. Le Passé Compose
Kala Passé Composdigunakan untuk menydtan sebuah kejadian pada
masa lampau dan kejadiannya sudah selesai.
Rumusannya$S +auxiliaire avoir/étre (présent) + participe passé

Contoh:j 6 a imesféiudes) saya (sudah) menyel esai kan ¢

24 Pembelajaran Kala Rssé Composé

Salah satukala waktu dalam bahasa Prancis, yaftassé composeé.
Penggunaan kalgassé composéenurut Odile dan Ma (2002164),0n utilise

le passé composé pour raconter des actions au passé. Le passé composé se forme
avec | 6 aétre»ioll 4awir> ae pesent + participe passé penggunaan
kala passé composé@dalah untuk menceritakan kejadiegjadian pada masa

lampau. Pembentukapassé composdengan kata kerja bantire atau avoir

dalam kalgrésent + participe passé.

Y. Delatour, dkk (2000:36berpendapat bahwa 6 e s t l e temps du
(passé compos€) qui exprimeine action totalement terminée (& un moment
pr®ci s du pass®), une succession dobdactio
action limitée dans le temps, une action qui a eu lieu avant denant
présentd k a | a (paasé pomposéa)ipergunakan untuk menyatakasebuah

kejadian yang secara keseluruhan sudah selesai (masa lalu yang jelas sudah
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terjadi), urutan kejadian (bercerita), kejadian yang terjadi sebelum kejadian hari
ini.

Dari pendpatpendapat di atas dapat disimpulkan bahwa ksdasé
composémerupakan kala yang digunakan untuk menceritakan kejkejadian
dimasa lalu atau waktu lampau.

Rumus pembentukannya

Sujet+ Auxiliaire Avoir/Etre (au présentt Participe Rassé

Contoh:
Pierre est sorti
( Pierretelah keluar)

Penggunaan kalimatassé compogegada contoh di atas menggunakan kata
kerja bantuétre yaitu est diikuti participe passédari verbasortir yaitu sorti
menunjukkan bahwa kejadian tersebut sudah lampau atautsujdai
2.4.1 Keterangan waktu yang menunjukkan waktu lampau

Dalam bahasa perancis terdapat keterangan waktu yang bisa menunjukkan
secara langsung bahwa kalimat tersebut menggunakan kala lampau, yaitu :

e Hier (hier soir, hier matin, hier aprés midi, héedix heures, avatftier,

etc.)

e Dernier / derni re (la semaine derni

e llya(ilyatroisjours, il y a une semaine, il y a un mois, il y a deux

années, etc.)
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2.4.2 Penggunaan Auxiliaire Avoir pada kalaPassé Cmposeée

Kalapassé compogséerupakan salah satu kala yang menggunakan kata
avoir et étresebagai kata kerja bantaukiliaire). Menurut Soedarwoto dan
Almaghfiroh (1999 63-66), sebagian besar kalassé composgisusun dengan
kata kerja bantavoir.

2.42.1Participe Passé
Dalam kalimat passé composéerdapat participe passé.Laurent dan

Delaunay (2012 163) menyatakan bahwa participe passé est un mot qui varie

en genre et nombre sous certaines conditigoatticipe passénerupakan sebuah
kata yang brubahubah sesuai dengan jenis dan jumlahnya berdasarkan pada
kondisi tertentu”.

a. Kata Kerja Kelompok Pertama (Les verbes du premier groupe)
Passé composé atau kala lampau percakapan dibentuk dengan

menambahkan kata kerja bamtwoir pada participe padsLaurent dan Delaunay
(2012: 134) menyatakan bahvias verbes du premier groupe ont un infinitifien
er. Leur radical est fixe. Exempl@imer, manger, dessiner, parle, écoutiata
kerja kelompok pertama merupakan bentuk infinitif dengan akhsarkar kata
dari kata kerja kelompok pertama sudah pasti. Conéatmer, manger, dessiner,
parle, écouter".

Participe passada kata kerja kelompok pertama dibentuk dari akar kata
bentuk infinitif i er kemudian ditambah akhiraré.
Exemple: infinitif : voyager»> participe passevoyagé

J Oveyage

Tu as voya§

ll/elle/on a voyag@

Nous avons voyay
Vous avez voyag
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lIs/elles ont voyag

b. Kata Kerja Kelompok Kedua (Les verbes de deuxieme groype
Menurut Laurent dan Delaunay (2012.34), Les verbesdu deuxiéme

groupe ont un infinitif eriir, exemple punir, munir, mugir, finir."kata kerja
dalam kelompok kedua merupakan kata kerja dengan infinitif yang berakhiran
contoh: punir, munir, mugir, finir."

Participe passéada kata kerja kelompdéedua dibentuk dari akar kata
dalam bentuk infinitifi ir kemudian ditambahi akhiran.

Exemple:
Punir — puni

c. Kata Kerja Kelompok Ketiga (Les verbes du troisieme groupe
Kata kerja kelompok ketiga dapat digolongkan menjadi 2 badibnkata
kerjaberaturan, dan (2) kata kerja tidak beraturan.

(1) Kata kerja kelompok ketiga beraturan

Laurent dan Delaunay (20120.35) menjelaskan tentarigs terminaison
du participe passpada kata kerja kelompok ketidga troisieme groupe réunit
tous les autres vbees. Il comporte (1) les verbes eiiir qui ne font pas leur
participe présent eriissant (courir, partir); (2) les verbes enoir (devoir,
pouvoir); (3) les verbes erire (conclure, prendre, vaincre)0 Kat a Kkerj a
kelompok ketiga mencakup semua kataj&emeliputi: (1) kata kerja yang
berakhiraniir yang tidak digunakan padaarticipe presentyang berakhirari
issant (courir, partir) ; (2) kata kerja akhirainoir (devoir, pouvoir) ; (3) kata

kerja yang berakhiraire (conclure, prendre, vaincre).
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(2) Kata kerja kelompok ketiga tidak beraturan
Kata kerja tidak beraturan terdiri dari kata kerja yang kata kerja yang
berakhirari re, -rir, -ir, -ire, -oire, -aire, aitre,yaitu:

Infinitif T re yang berakhirainé

Etre — éte
Infinitif Tre yang berakhiraiii, -is, -it
-i— Rire —> i
-is > Prende — pris
-it - Dire — dit
Infinitif Tre yang berakhiraiiait

Faire — fait
infinitif 7rir berakhirari ert

ouwir Y oartv
infinitif Tir berakhirari u

courir Y coumu
infinitif T oir berakhirari u

Voir Y w
infinitif T aire berakhirari u

plaire Y plu

Infinitif T aitre berakhi__rar'l' u
Conndtre Y conru

2.4.3 Penggunaan AucxiliaireEtre pada kala Passé Composé

Menurut Soedarwoto dan Almaghfiroh (199963-66) Passé composé
yang menggunakan verba barétre hanya meliputi beberapa kata kerja saja
yaitu (1) verba yang menyatakan perpindahan dari satu tempat ke tempat yang
lain, dan (2) kata kerja pronominal.Berikut merupakan kata kerja yang

menyatakan perpindahan dari satu tempat ketempat yang lain

kata kerja Participe passé Artinya
Naitre Né Lahir
Venir Venu Datang
Arriver Arrivé Tiba
Monter Monté Naik
Entrer Entré Masuk
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Rester Resté Tinggal
Sortir Sorti Pergi, keluar
Descendre Descendu Turun
Tomber Tombeé Jatuh

Aller Allé Pergi

Partir Parti Pergi

Mourir Mort Mati

Selain verba bantu daarticipe passé@&alampassé compogéga terdapat
accord du participe passgang menempel padparticipe passé.Berikut ini
merupakan prinsip penambahaocord participe pagsdengan kata kerja bantu
étre et avoirmenurut Laurent dan Delaunay (201264) le participe passé
conjugu® avec | b6auxiliaire °tre sbaccord
Les participe pass® conjugu® avec avoir
participe pass® sobdaccorcidest placé avant lute COD q
Accord ditambahkan padparticipe passéyang dikonjugasikan dengan verba
bantu étre sesuai jenis dan jumlah subjeknya. Sebaliknya fik&ticipe passé
yang dikonjugasikan denganra bantuavoir tidak mendapatkan penambahan
accord Akan tetapi jika adgpronom CODyang terletak sebelum verba pada
kalimatpassé composéaka muncudccordpadaparticipe pass@® .

Penambaharaccord tidak dilakukan begitu saja dalam kalimpassé
compos. Terdapat beberapa aturan yaita) jika subjeknyanasculin singulier
tidak mendapatkan penambateatord,b) jika subjeknydéminin singulierakan
mendapatkan tambahaaccord ec) jika subjeknyaféminin et masculirakan
mendapatkan tambahatcords, d) jika subjeknyaféminin pluriel ditambahkan
accordes e) jika subjeknyanasculin plurielditambahkaraccords ( Soedarwoto

1999: 64). Berikut ini contoh penerapan penggunaecord du participe passé



25

Arriver Aller
Je suis arrivée) Je suis allée)
Tu es arrivée) Tu es all¢e)
Il est arrivé Il est allé
Elle est arrivé Elle est all&

Nous sommes arriye)s

Nous sommes allé)s

Vous étes arrivié)s

Vous étes all@)s

lls sont arrivés

lls sont allé&s

Elles sont arrivés

Elles sont allés

Selain 12 kata kerja di atas, semua kata kerja pronominal juga

menggunakaauxiliaire étrepada kalgpassé compose.

Exemple:
Se laver Se mdte
Je me suis lavé Je me suis mis
Tu toédes | av® Tu toées mis
[ sbest | av® I sbest mi s
ElI'l e sebest | av{(EIl | e isebest m

Nous nous sommes lavé

Nous nous sommes mis

Vous vous étes lavé

Vous vous étes mis

lIs se sont laveé

lls se sont mis

Elles se sont laws

Elles se sont mis

2.5 Materi Pembelajaran Bahasa Prancis

Penelitian ini mengacu pada materi pembelajar&adamPrancis kelas XI|

semesteR. Berdasarkan silabus SMA Neg&@l Semarang, tema materi kelas

tersebut yaitl_iburan(Vacances)Tema tersebut masingasing dibagi menjadi

tiga bagian, yaitusavoirfaire (keterampilan), grammaire (tata bahasa),

vocabulare (kosakata). Hal ini akan dijelaskan dalam tabel berikut:

Tabel 2.1 Materi Pembelajaran Bahasa Prancis

Semester Tema Keterampilan Tata bahasa | Kosakata
2 Liburan
- Vacances | - Parler des - Le pass€g -Les
- Endroits vacances compose activites
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touristique| - Demander el - Adverbe: de

S donner deq puis, vacances
- Services informations j us qud

publics - Comprendre ley audj ol

annonce a la gar¢ ui
a aeroport, al

port, etc

- Demander le prix

- Donner des
instructions

- Exprimer Ses
gouts

Dari tabel di atas terlihat bahwa nrateslas X1l semeste? adalahLiburan
(Vacances)Dari tema liburanl(es vacancgsdibagi menjadi3 sub tema vyaitu,
liburan {vacancey tempat wisatagndroits touristiques dan pelayanan umum
(services publics)

Dalam penelitian ini penulis hanya ingmengambil beberapa tema dari
materi yang dipaparkan di atas mengingat keterbatasan waktu dan biaya. Penulis
hanya akan mengamh#l subtema yaitu liburanvacancey dan tempat wisata
(endroits touristigues Kedua sub tema tersebut akdijadikan materi dam
produk yang akan dibuat karena tetema tersebut sangat dekat dengan

keseharian siswdan kedua materi tersebut juga saling berkaitan satu sama lain.



BAB Il

METODE PENELITIAN

Pada bab ini akan dipaparkan secara berturut tentang pendekatan
penelitian, prosedur penelitian, data dan sumber data, instrumen pengumpulan
data, teknik pengumpulan data, dan teknik analisis data.

3.1 PendekatanPenelitian

Penelitian ini menggunakan pendekaRasearchand Developmen{R&D)
yaitu suatu proses atau langkahgkah untuk mengembangkan suatu produk baru
atau menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapattadggung
jawabkan (Sukmadinata2008:164) Produk yang akan dikembangkan adalah
media interaktif menggunakan programmacromedia flashsebagai media
penbelajaran kala passé cpose bagi siswa kelas XlTujuan penelitian dan
pengembangan bukan hanya mengembangkan suatu produk saja, namun juga
menguji keefektifa produk tersebut (Sugiyon®006:407).

Penelitian Borg dan Gall (dalam Sugiyon®010:408) diksanakan dalam
sepuluh langkah, yaitu: 1) potensi dan masalah, 2) pengumpulan informasi, 3)
desain produk, 4) validitas desain, 5) perbaikan desain, 6) uji coba produk, 7)
revisi produk, 8) ujicoba pemakaian, 9) revisi produk, 10) pembuatan produk
masal.

Peneliti mempersempit langklangkah tersebut menjadima tahap

penelitian dengan pertimbangan untuk mempermudah pelaksanaan penelitian.

27
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Namun pada dasarnya langkangkah penelitian ini tidak menyimpang dari

penelitian Borg dan Gall. Adapun rinciamépannya sebagai berikut.

1)

2)

3)

4)

5)

Tahap I, survey pendahuluan, yaitu mendefinisikan tujuan produk atau
program instruksional, yang termasuk analisis kebutuhan, meliputi
kegiatan: a) mencari sumber pustaka dan hasil penelitian yang relevan; dan
b) menganalisis kelbuhan akan media pembelajaran kadssé composé
bahasa Peris bagi siswa kelas XlI

Tahap Il, awal pengembangakonsep media interaktifyang meliputi
kegiatan: a) penyusunan rancangan tema sertaesiai konteks serta
kebutuhan b) penyusunankonsep materi (deskripsi passé composeé
auxiliaire étre dan avoir, participe passédan accord, c) evaluasi
(menjodohkan dan menulis)

Tahap lll, desain produk, yaitu ketaa merancang dan menyuskonsep
media interaktif menggunakamprogram macromedia flash untwk
pembelajaran kalpassé compodélas XIl

Tahap 1V, validitas produk, merupakan pengembankansep media
interaktif yang sudah dirancang, yaikegiatan penilaiamleh ahliyang
sudah berpengalaman untuk mengkoreksilia dan materi tersebut

Tahap V, revisi dan perbaikan desain, merupakan proses mengoreksi

kembali dan memperbaiki kesalahan setelah melakuéiatitas produk

Karena keterbatasan waktu dan biaya, penelitian ini hanya dilakukan sampai pada

tahap ke lima saja.
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Rancangan penelitian tersebut divisualisasikan pada bagan di bawah ini.

TAHAP |

Survey pendahuluan Awal pengembangan prototipe:
Pengumpulan data lapangan

Analisis Kebutuhan
V Mencari sumbepustaka

dan hasil penelitian yant \%
relevan
V Menganalsis kebutuhan \%

akan media audiovisua
pembelajarakalapassé

penyusunan rancangan tema sef
isi sesuai kontekdankebutuhan
penyusunan naskah (sinopsis,
skenario, dan storyboard)

TAHAP I

(Pengolahan data)

composéagisiswa
kelas XIISMA.

TAHAP IV
Validasi Produk

penilaian prototipe oleh guru, ahli

dan pakar yang sudah
berpengalaman

v

-~

TAHAP I
Desain Produk

Merancang dan menyusun
media audiovisugbrogram

macromedia flasipembelajaran

kalapassé compod#agi siswa
kelas XII SMA.

TAHAP V

prototipe.

Revisi dan Perbaikan Desain

Proses mengoreksi kembali dan memperbaiki kesala
keslahan setelah melakukealidasi produk atau
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3.2Sasaran Penelitian

Sasaran dalam penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran
kala passé composBahasa Perancis menggiian progranmacromedia flash
bagi siswa kelas Xl SMAMedia yang dikembangkan berisi pembelajaran dan
evaluasi tentang materi kafmssé composgang disesuaikan dengan kebutuhan
siswa dan kompetensi dasar yang harus dikuasai sesuai kurikulum 2013, dan
dikemas dalam bentuk interaktif.
3.3 Sumber Data

Penelitian pengembangan ini dimaksudkan untuk mengembanukaia
pembelajaran kalgpassé composdengan menggunakan programacromedia
flash sehingga diperlukan data yang relevan untuk menyusunnya. Data da
penelitian ini adalah informasi yang berkaitan dengan kebutuhan siswa dan guru
terhadapmedia pembelajaran kafzassé composdengan progranmacromedia
flashbagi siswa kelas XII SMA.

Data untk penyusunan media ini didapadri bderapa sumber antalan
siswadan guru. Dari siswa dan guru, penulis mendapatkan data untuk memenuhi
kebutuhan penysunan media pembelajarkala passé composgecara interaktif.

Lebih jelasnya akan diuraikan dalam penjelasan berikut.
a. Siswa

Pada penelitian ini siswa akarembantu peneliti untuk memperoleh data

tentang kebutuhan pengembangaredia pembelajaran kalpassé composé

dengan programmacromedia flash.Siswa yang menjadi sumber data pada
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penelitian ini yaitu siswa kelas XII SMAN2 Semarang baik kelas 3fmaupun
Bahasa yang telah mendapatkan mata pelajaran bahasa Prancis.
b. Guru
Guru yang dimaksud di sini adalah guru mata pelajaran bahasa Prancis

yang mengajar di SMA. Guru merupakan orang yang paling memahami kondisi
siswa dan kemampuan siswa karena berinteraksi laggdangan siswa. Oleh
karena itu, guru merupakan salah satu sumber data tentang kebutuhan media
pembelajaran tersebuPada penelitian ini, guru yang menjadi subjek penelitian
adalah g yang mengajar di SMA 12 Semarang.
3.4 Langkahlangkah Penelitian can Pengembangan

Dari sepuluh langkah metode Penelitian dan Pengembangan menurut
Sugiyono yang telah dijelaskan di atas, peneliti mengadopsi lima langkah
dikarenakan waktu dan biaya. Model penyederhanaan dalam Penelitian dan
Pengembangan tersebut sebagakbe:
3.4.1 Potensi dan Masalah

Pada langkah ini, peneliti menemukan beberapa potensi dan masalah
pada pembelajaran tata bahasa pada pembelajaran bahasa Bentcisarkan
studi pendahuluan yang dilakukan peneliti selama Praktik Pengalaman Lapangan,
masalahyang ada pada pembelajaran bahasa Prancis termasuk pembelajaran tata
bahasa pada keterampilan menulis masih menggunakan pembelajaran
konvensioanal yang dimana pembelajaran hanya terpusat pada guru, sedangkan

peran siswa sendiri sangat pasif. Guru hanyaggenakan LKS sebagai media
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pembelajaran bahasa Prancis, cara pengajarannya dengan menjelaskan materi
yang ada dibuku ajar kemudian memberi beberapa contoh dan memberikan tugas.

Adapun potensi yang dimiliki yaitu sekolah menengah atas ini
mempunyai labotarium bahasa, alat elektronik berupa laptop, layar proyektor
dan LCD yang bisa memberikan alternative beberapa variasi pembelajaran.
Namun pada kenyataannya pada pembelajaran bahasa Prancis guru hampir tidak
pernah memakai fasilitas tersebut dikarenakarahkgnya media pembelajaran
yang mendukung.

Dari potensi dan masalah di atas, maka pada penelitian ini peneliti akan
merancang sebuah media pembelajaran berupa CD audiovisual pembelajaran
interaktif materi kalapassé composgenggunakan programmacromediaflash
untuk keterampilan menulis yang disesuaikan dengan kebutuhan siswa pada kelas
XII Sekolah Menengah Atas.

3.4.2 Pengumpulan Data

Pada langkah ini penulis melakukan studi literatur tentang
pengembangan media pembelajaran interaktif kemudian menganalisisi hte
SMA Negeri 12 semarangaitu dengan adanya laboratorium bahasa, laptop, LCD
dan layar proyektor yang bisa mendukung penggunaan media pembelajaran yang
dibuat.

Metode pengumpulan data yang digunakan meliputi angket atau kuesioner
dan wawancara. Amkgt analisis kdutuhan akan disebarkan pada siswa,
sedangkan wawancara akan dilakukan pada pengajar guru bahasa Prancis . Hal

ini ditujukan untuk mendapatkan informasi tentang kebutuhan guru dan siswa
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terhadap media pebelajarankala passé compos@éteraktif yang dibutuhkan,
bentuk tampilan media yang diinginkan, dan isi atau materi yang sesuai dengan
kebutuhan. Untuk itu disusun instrumen yang mengacu pad&isissebagai
berikut:

Tabel 3.1 Kisi kisi Instrumen Analisis Kebutuhan Pembelajarankala passé

composéahasa Pancis untuk Siswa SMAKelas XII.

No. Jumlah
Aspek Indikator Butir butir
soal Soal
1. Pembelajarakala |1. Ada atau tidaknya pengajare 1 1
passé composé kalapassé compose
bahasa Prancis. |2- Proses pengajardalapassé 2 1
composé
3. Mediayang pernah diberikar 3 1
kepada siswa.
4. Ada tidaknya latihan menulis 4 1
kalapassé composé
5. Kesulitan pembelajaran kala 5 1
passé composeé.
Jumlah Soal 5
2. Media 1. Penggunaan media dalam 6 1
pembelajaran kalg ~ pembelajaran baka prancis
passé composé |2. Penggunaan media dalam 7 1
yang dibutuhkan. kompetensi menulis kala
passé composé
3. Jenis media yang digunakar 8 1
untuk pembelajaran.
4. Keinginan siswa tentang 9 1
media untuk pembelajaran
kalapassé composé.
5. Penggunaan media dalam 10 1
pembelajaran tersebut
Jumlah Soal 5
Jumlah keseluruhan soal 10
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Tabel 3.2 Kisiikisi wawancara Instrumen Analisis Kebutuhan media

Pembelajaran kala passé composéntuk Guru SMA.

No Jumlah
Aspek Indikator o Butir
Butir soal
soal
1. Pembelajaran nmallis |1. Ada tidaknya 1 1
kalapassé compsé. pembelajarakalapassé
COmposé.
2. Pemberian latihan emulis 2 1
kalapassé composé
3. Kesalahan siswa dalam 3 1
kompetensi menulis.
Jumlah soal 3
2. Media yang 1. Ada atau tidaknya media 4 1
dibutuhkan guru. pembelajaran kalpassé
COmMpose.
2. Sumber media yang 5 1
didapat.
3. Pendapat tentang 6 1
pembuatan media
pembelajaran interaktif
4. Keinginan guru terhadap 7 1
media pembelajaran kala
passé composeé.
Jumlah soal 4
Jumlah keseluruhan soal 7

Dari kisi-kisi di atas akan disusun angkenalisis kebutuhan dan

wawancara singkat untuk mendapatkan data yang diperlukan.

3.4.3 Desain Produk

Pada langkah ini, peneliti akan mengembangkan media pembelajaran
kala passé composimenggunakan programmacromedia flastbagi siswa kelas
XII SMA diantaranya déngan membuat konsep dan rancan@msign).Berikut

ini merupakan paparan perencanaan media pembelajararvaudibyang dibuat
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untuk pembelajaran kafgassé compos@enggunakan programacromedia flash

bagi siswa kelas XIl SMA.

3.4.3.1Konsep

Media pembelajan audievisual kalapassé composéntuk kemampuan
menulis bagi siswa kelas XII SMA ini dikembangkan menggunakan program
macromedia flashMedia pembelajaran tersehiibharapkan dapat membatu siswa
dalam penerapan tata bahasa kalassé compospada ketemalinan menulis.
Media pembelajaran bahasa Prancis yang dikembangkan ini berisi materi kala

passé composgng sesuai dengan silabus SMA/MA

3.4.3.2Rancangan Pesign Media Pembelajaran Audio-Visual Interaktif
Setelah konsep dibuat, langkah selanjutnya adalambuongt rancangan
(design media pembelajaran auelisual interaktif kala passé composé
menggunakan programacromedia flashuntuk siswa kelas Xl SMA. Adapun
rancangan media pembelajaran awdgualinteraktiftersebut mencakup:
1) Kemasan Media Pembelajardisual Interaktif
Media pembelajaran kalgpassé composénenggunakan program
macromedia flaslbagi siswa kelas XIl SMA ini dikemas dalam bentuk
soft file dalam CD. Media pembelajaran berbents&ft file ini
bertujuan agar mempermudah siswa dalamremew ulang
pembelajaran tata bahasa kglassé composéecara mandiri dan

menyenangkan dirumah tanpa bergantung pada guru.



2)

3)

Berikut ini

Tabel 3.3
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Isi Media Pembelajaraviisual Interaktif

Media pembelajaran audiosual bahasa Prancis ini berisi materi kala
passé composeeperti perhentukan kalimatnyaauxiliaire avoir et

étre, participe passé, verbes regulier et irregulier,et conjugaison.
Materi yang disajikan disesuaikan dengan kebutuhan siswa SMA kelas
XIl yang tentunya juga disesuaikan dengan kompetensi kebahasaan
yang harus digaai siswa kelas XIl SMA.

Desain Bentuk

Media pembelajaran kalgpassé composénenggunakan program
macromedia flashbagi siswa kelas XII SMAni disajikan dalam
bentuk mediavisual yang berisi teks dan gambdbdengan adanya efek
gambar yang bervariasidihaapkan media pembelajaran ini dapat
membantu siswa dalam memahami pembentukan dan penggunaan tata

bahasa kalpassé composé.

adalah kisikisi desain produk.

Kisi-kisi Desain Produk

Aspek Indikator

Desain tampilan

Kesesuaian karaktetik media dengan peserta didik
Daya tarik menu pembuka

Petunjuk penggunaan media

Komposisi warna

Kualitas gambar

-~ ® a0 T p

Huruf yang dipergunakan.

Isi Materi Produk a. Bentuk media
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Media interaktif yang berupa penjabaran kzdasé
composélan latihan soalnya yg dibantu dengan
gambardan teks

Kesesuaian isi dengan materi

Kesesuaian gambar dengan materi

Variasi soal latihan.

Tujuan Melatih siswa belajar mandiri

T a2 0 T

Membantu siswa mengingat materi kalgassé

composédengan mudah

c. Memberikan pelatihan soal menulis nga
menyenangkan.

d. Membantu siswa untuk belajar menulis kalimat K

passé composgesuai dengan struktur kalimat ya

benar.

3.4.4 Validasi
Tahapan validasi atau penilaian, peneliti memilih seorangyeditimaire
bahasa Prancisekaligusseorang ahli yang bezpgalaman dibidang desain
produk untuk mengetahui kelemahan dan kekurangannya. Mengenai proses atau
tahapan validasi ini, Sugiyono (2010:414) berpendapat
AVal i dasi desain mer upakan proses k
rancangan produk, dalam hal ini mggomengajar baru secara rasional akan lebih
efektif dari yang lama atau tidak. Dikatakan secara rasional, karena validasi di sini
masi h bersifat penil aian berdasarkan pemi
Pendapat di atas memberikan pengertian bala@ug pendidikan hasil
pengembangan sebelum diimplementasikan harus melalui proses penilaian. Selain

itu, validasi produk bisa dilakukan dengan menghadirkan beberapa pakar
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berpengalaman untuk menilai produk baru yang dirancang tersebut. Setiap pakar
diminta untuk menilai desain tersebut, sehingga selanjutnya dapat diketahui
kelemahan dan kekuatannya. (Sugiy@040: 411)

Untuk menguji alat tersebut, penulis membuat angket yang akan
digunakan untuk menguji produk tersebut. Angket uji validasi ini akan memban
penulis untuk melihat kekurangan atau kelemadan mediainteraktif ini.
Angket uji validasi ini diisi oleh dosen ahli. Selain memberikan koreksi, dosen
ahli ini juga diharapkan memberi masukan dan saran untuk perbaikan alat evaluasi
menyimak yang tah dibuat. Sehingga produk yang dihasilkan memiliki kualitas
dan kelayakan yang lebih baik dari sebelumnya. Berikut adalah tabel validasi
dosen:

Tabel 3.5 Lembar Uji Validasi

Aspek Kesesuaian
yang Indikator Sesuai | Tidak Saran
dinilai
Desain a. Kesesuaian karakterist
Tampilan mediadengan peserta
didik.
b. Daya tarik menu
pembuka
c. petunjuk penggunaan
media
d. Ketajaman gambar dan
warna

e. Kesesuaian visual

Isi Materi | a.Kesesuaian materi

Produk b.Kesesuaian gambar
dengan materi

c.Variasi soal lahan

dengan materi.

Tujuan a. Melatih siswa belajal
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mandiri

b. Membantu Siswaé
mengingat materi kal
passé composélengan
mudah

c. Memberikan pelatihat

soal menulis yang

menyenangkan.

3.4.5 Revisi Desain

Setelah mengetahui kelemahan dan beberapa masukiaahdamedia,
maka peneliti melakukan revisi desain sesuai saran dari para ahli tersebut,
sehingga menghasilkan rancangan yang siap diimplementasikan. Hasil dari revisi
desain tersebut akan dipaparkan di bab 4 antara produk yang belum direvisi dan

sesudalmevisi, agar mengetahui perbaikan produk tersebut.



BAB IV

HASIL ANALISIS DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini merupakan penelitian dengan desBResearch and
Developmen{R&D). Produk yang dihasilkan dalam penelitian ini adalah media
pembelajaran kalapassé compose bahasa perancis menggunakan program
macromedia flaslyang sesuai dengan semua jenis perangkat komputer. Metode
yang digunakan adalah meto&esearch and Developme(R&D) yang telah
dijelaskan pada bab sebelumnya. Berikut adalah hasilnya :

4.1 Hasil Analisis
4.1.1 Potensi dan Masalah

Peneliti mengidentifikasi kebutuhan berdasarkan studi pendahuluan yang
telah dilakukan.Tujuan studi pendahuluan adalah untuk melihat potensi dan
masalah maulis bahasa Prancis di SMM 12 SemarangStudi pendahuluan
dilakukan dengan caranelakukan pengamatan berupa observasi pada saat
pembelajaran berlangsunmenyebar angket analisis kebutuhan terhadap siswa
SMA dan juga melakukamvawancara singkat terhadap guru pengampu mata
pelajaran bahasa Prancis. Data yang ditkegm dari studi pendahuluan ini,
dijadikan landasan dalam menganalisis kebutuhan sebagai langkah awal dalam
pembuatamimedia pembelajaran kafssé compodgahasa prancis menggunakan
programmacromedia flashbagi kelas XlI Dari hasil studi pendahuluan p

diuraikan sebagai berikut:

40
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4.1.1.1 Hasil Observasi pda Mata PelajaranBahasa Prancis di SMA Negeri
12 Semarang

Tabel 4.1 HasilObservasi ppda Mata Pelajaran Bahasa Prancis

No. Aspek yang Diamati Pelaksanaa'n
Ada Tidak
1. Pembelajaran meulisdi kelas K
2. Fasilitas penunjang pembelajaran
a. Komputer / Laptop K
b. Speaker K
c. LCD Proyektor K
3. Media pembelajaran yang digunakan
a. Buku (dibacakan, guru sebagai mode K
b. Kaset K
c. Penutur asli K
d. CD interaktif K
e. Web elLearningsekolah K
4. Evaluasi
a. Latihanmenulis K
b. Media interaktif K

Berdasarkan tabel hasil observasi di atas, dari 11 aspek yang diamati
dapat diketahui potensi yang dimiliki oleh SMA2 Semarang. Pada pengamatan
di lapanganbisa disimpulkan bahwa dalam prespembelajararguru hanya
menggunakan media berupa buku LKS (Lember Kerja Siswa)

Potensi lain, banyak fasilitas yang mendukung pembelajasaperti
adanyaspeaker aktif dan LCD di setiap kelas, dan laptpgdapat dimanfaatkan
dalam proses pembelajaragar lebih bervariatif Selain itu SMA ini telah
memanfaatkarWeb e-Learning yang memungkinkan guru dapat mengunggah

media yang dibuat untuk dapat diunduh oleh siswa sebagai sarana belajar mandiri.
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Setelah melihat keadaan lapangan yang demikian, penub&ukanpenyebaran
angket kepada siswa damawancara singkaterhadap guruiguna memperoleh
permasalahan.
4.1.1.2Hasil Angket Pembelajaran KalaPassé ComposBiswa

Pada angket tentang data pembelajaran menulis ini terdapat 5 aspek
pertanyaan. Aspek tersdbmerupakan pernah tidaknya mempelajari kala s s 6 e
composéada tidaknya pembelajaran menulis menggunakanpkeesaé composé
kesulitan dalam kompetensi menulis, pemberian latihan dalam kompetensi
menulis, serta pernah tidaknya penggunaan media dalamefzgandn menulis.
Berikut hasil data yang diperoleh dari angket:

Tabel 4.2 Hasil Angket Pembelajaran KalaPassé ComposBiswa

No Aspek yang ditanyakan Jawaban siswa | Jumlah D%I/?m
1 | Apakah anda sudah mempelaji v a/sudan 20 100%
kala passé composé dalam
pembelajaran bahsa pranci® | Tidak/belum 0 0%
2 | Kompetensi apa saja yang Membaca 12 60%
diberikan pada proses : .
pengajaran kalpassé compos@ Menulis 19 95%
mendengarkan 8 40%
berbicara 3 15%
3 | Apakah guru menggunakan Tidak tentu 6 30%
media dalam pembelajara
tersebut? Ya 14 70%
Tidak 0 0%
4 Apakiah dalam ,pembglajqran ka Tidak tentu 2 10%
passé composanda diberikan
pelatihan menuli® Ya 18 90%
Tidak 0 0%
5 | Bagaimana menurut anda Sangat suli 15 75%
menulis dalam bahasa pranéls -
Sulit 5 2504
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Mudah 0 0%
Alasan Tidak tau 5 2504

kosakata

Tidak bisa

mengkonjugasika, 9 45%

n kata kerja
Tidak menguasai
pola kalimat
Tidak beralasan 2 10%

16 80%

Dari data yang diperoleh, peneliti mengetahui bakisava mendapkan
materi pelajaran kalgpassé composkal ini dibuktikan dengan pertanyaan dari
100% responden yaitu berjumlah 20 orang yang mengaku sudah pernah
mempelajari materi kalpassé composd#’ada 4 kompetensi yang diberikan 12
siswa menyatakan pernah diajarkaelatihan membaca, 19 siswa menyatakan
diajarkan pelatihan menulis, 8 siswa menjawab mendengarkan dan 3 siswa
lainnya menjawab berbicara. Keterkaitan latihan menulis dengan materi kala
passé compogéga sangat besar, hal ini dibuktikan dengan 18 siswegyatakan
diberikan latihan menulis kalgassé compos#an 2 siswa menjawab tidak tentu.
Dari hasil data diatas juga, 75 % siswa menyatakan bahwa pelajaran menulis itu
sangat sulit, 25% menyatakan sulit dan tidak ada satupun siswa yang menyatakan
pelajaramrmenulis itu mudah. Alasan kesulitan siswa tersebut juga bebsztig 5
siswa menyatakan karena ketidak tauan kosa kata yang akan ditulis, 9 siswa
menyatakan karena tidak bisa mengkonjugasikan kata kerja, 16 siswa menyatakan
tidak menguasai pola kalimatmd@ siswa lainnya tidak mempunyai alasan yang
signifikan. Dari pernyataan tersebut, dapat disitkkgn bahwa siswa

membutuhkaratihan khusus pada kompetensi menulis, sehingga peneliti ingin
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membuat sebuah media yang mampu membantu siswa belajar mengks den
mudah.
4.1.1.3Hasil Angket Kebutuhan Media

Pada angket tentang media yang dibutuhkan siswa terdapat 5 aspek
pertanyaan yang tersaji dalam 5 pertanyaan dalam angket. Kelima aspek tersebut
meliputi penggunaan media dalam pengajaran bahasa Prancisypesggnedia
dalam kompetensi menulis, jenis media yang sering digunakan guru, frekuensi
guru menggunakan media dalam pengajaran, dan keinginan siswa tentang sebuah
media. Berikut hasil angket yang didapat oleh peneliti:

Tabel 4.3 Hasil Angket Kebutuhan Malia

No Aspek yang ditanyakan Jawaban siswa| Jumlah Dil/?m
6. | Apakah guru pernah memberikg Ya 2 10%
media dalam pembelajaran baha{ Kadangkadang | 18 90%
prancis? Tidak 0 0%
7. | Apakah guru pernah memberikg Ya 2 10%
media dalam pembelajaran menu| Kadangkadang | 16 80%
kalapassé compos@ Tidak 2 10%
8. | Apa jenis media yang serir Guru sebagal 5 25%
digunakan guru dalan model
pembelajaran bahasa prancis LKS (Lembg 13 65%
kerja siswa)
Kaset 2 10%
CD interaktif 0 0%
9. | Apakahanda membutuhkan medij Sangat perlu 11 55%
untuk latihan menuli® Perlu 9 45%
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Kurang perlu 0 0%
10. | Bagaimana pendapat Anda jika ak Sangat setuju 18 90%
dikembangkan  sebuah  med| Setuju 2 10%
pembelajaran mandiri padi{ Tidak setuju 0 0%
kompetensi menulis dalam bentu
digital?
Alasan Membantu 13 65%
belajar siswa
Lebih menarik | 7 35%
Tanpa alasan 0 0%

Dari hasil data yang diperoleh, peneliti bisa mengetahui bahwa 10% dari
20 siswa mengatakan bahwa guru pernah menggunakana naalam
pembelajaran bahasa prancis, 90% mengatakan k&dalagg dan tidak ada yang
mengatakan tidak pernah. Sedangkan penggunaan media dalam kompetensi
menulis bahasa prancis khususnya kpkssé composé&u sendiri 2 siswa
mengatakan guru menggunakardia, 16 siswa mengatakan kad&aglang dan
2 siswa lainnya menjawab tidak menggunakan media. Sedangkan mengenai jenis
media yang digunakan dapat diketahui juga bahwa 5 siswa mengatakan guru
sebagai model pembelajaran, 13 siswa mengatakan guru mengglueakiar
Kerja Siswa, 2 siswa mengatakan menggunakan kaset dan tidak ada sama sekali
yang menjawab menggunakan media CD interaktif. Siswa sangat membutuhkan
media untuk pelatihan menulis. Hal tersebut bisa dilihat dari hasil data tabel diatas
yang menyatakabhahwa 55% siswa mengatakan sangat memerlukan media dalam

latihan menulis, 45% mengatakan perlu dan tidak ada satupun yang mengatakan
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tidak perlu. Pernyataan tersebut diperkuat dengan jawaban 90% siswa yang
mengatakan pendapat sangat setuju apabila aka&mbangkan sebuah media
pembelajaran mandiri pada kompetensi menulis dalam bentuk digital dengan
alasan dapat membantu siswa dalam belajar dan mendapatkan media yang lebih
menarik. Oleh karena itu, peneliti berusaha membuat media latihan menulis
interaktif yang bertujuan untuk membantu siswa dalam belajar menulis bahasa
Prancis.
4.1.1.4 Hasil Wawancara Guru

Wawancara ini dilakukan peneliti untuk mendapatkan konfirmasi dari guru
mata pelajaran bahasaaRcis. Pada wawancara terhadap guru terdapapek
pertanyaan yang meliputi data mengenai kompetensi mekaltipassé compose

dan media yang dibutuhkan guru. Berikut ini hasil wawancara singkat kepada

guru :
Tabel 4.4 Pedoman Wawancara Kepada Guru
Aspek Indikator Pertanyaan
Pembelajaran |4. Ada tidaknya pembelajaranl. Apakah ibu pernah
menulis kala menulis kalgpassé mengajar kompetensi
pas® composé. composeé. menulis pada materi kalg
passé compose
5. Pemberian latihan mnulis | 2. Seseringpakah anda
kalapassé composé memberikanpelatihan
menulis kalgpassé
compose?
6. Kesalahan siswa dalam 3. Kesalahan apa yang
kompetensi menulis. sering dilakukan siswa
dalam kompetensi
menulis?
Media yang 5. Ada atau tidaknya media | 4. Apakah ibu pernah
dibutuhkan pembelajaran kalpasseé menggunakan media
guru. compose. untuk pembelajaran
menulis kalgpassé
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compose?
6. Sumber media yang didapg 5. Darimana anda
mendapatkan media

tersebut?
7. Pendapat tentang 6. Bagaimana pendapat
pembuatan media anda apabila akan dibua
pembelajaran interaktif. sebuah media

pembelajaran interatf
kalapassé compose?
8. Keinginan guru terhadap | 7. Media pembelajaran

media pembelajaran kala menulis yang seperti apa

passé compose. yang anda inginkan untu
materi kalapassé
composé

Pada pertanyaan pertama, peneliti menanyakan apakah guru pernah
mengajar kompetensi menulis pada materi kadegsé composg jawabannya
adalah guru pernah mengajarkan kompetensi menulis pada kala materi tersebut.
Pertanyaan kedua adalah sesering apakah guru memberikan pelatihan menulis
dalam materi terseb@ pada pertayaan ini, guru menjawab bahwa pelatihan
diberikan sesuai dengan kebutuhan siswa. Selanjutnya peneliti menanyakan
tentang kesalahan apa saja yang sering siswa lakukan dalam kompetensitnenulis
guru menjawab bahwa kesalahan yang dilakukan siswa sangatiasifvtetapi
dalam pembelajaran kafmssé compodéesalahan siswa yang sering ditemukan
adalah kesulitan dalam membedakamxiliaire (kata bantu)avoir/étre. Pada
pertanyaan selanjutnya, peneliti menanyakan apakah guru pernah menggunakan
media untuk pefmelajaran menulis kalpassé composé guru menjawab tentu
saja pernah, kemudian peneliti menambahkan pertanyaan tentang sumber guru
mendapatkan media tersebut dan dijawab sumbernya dari bahan buku ajar dan

internet saja, itu sangat terbatas tetapi kaketaerbatasan waktu membuat guru
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kesusahan dalam mendapatkan media dari sumber lain. Pada pertanyaan
berikutnya, peneliti menanyakan bagaimana pendapat guru apabila akan dibuat
sebuah media pembelajaran interaktif kadssé composépada pertanyaan ini,

guru menjawab sangat setuju karena ini akan membantu guru dalam mengajar dan
siswa dalam mempelajari materi yang ada. Pada pertanyaan terakhir, peneliti
menanyakan tentang media pembelajaran menulis yang seperti apa yang guru
inginkan materi kalgpassé compsé€? guru menjawab menginginkan media yang
membuat siswa tertarik sehingga tidak bosan dalam belajar, dan diharapkan bisa
memanfaatkan media tehnologi yang ada di sekolah seperti laptop, LCD dan
laboratorium bahasa.

Jadi menurut hasil dari studi pendaman, angket dari siswa dan
wawancara singkat kepada guru yang dilakukan peneliti dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran yang dibutuhkan yaitu media pembelajaran menulis kala
passé composgang berbasis tehnologi yang menarik dan bisa membantu serta

menpermudah siswa dalam mempelajari materi tersebut.

4.2 Desain Produk

Dari hasil data pada analisis kebutuhan yang didapat, peneliti membuat
desain awal untuk pembuatamedia pembelajaran kalgassé composbahasa
prancis bagi siswa kelas XIDalam pembuatan edia pembelajaran tersebut,
peneliti menggunakan programacromedia flashPada media ini terdapat 4
kategori yaitu tata bahasgrémmaire),kata bantu étrea(xiliaire étre), kata

bantu avoir uxiliaire avoir), dan latihan soaléyaluation)yang masingnasing
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kategori terdapat latihan soal berupa menjodohkan dan meKaliggori tata
bahasadrammairg menjelasan tentang fungsi dan susunan patsé composeé
Pada kata bantu étreuXiliaire étre terdapat penjelasan tentang kata kerja
(verbg apa saja gng menggunakan kata kerja bantu étre dalam patsé
composéerta tasrifannyaconjugaiso), participe passéaccord,dan latihan soal.
Sedangkan pada kategori kata kerja bantu avaixilfaire avoir) terdapat
penjabaran tentang kata kenaibe apasaja yang menggunakan kata kerja bantu
avoir (auxiliaire avoir) serta tasrifannyacénjugaisol), participe passeé,dan
latihan soal. Kategori yang terakhir adairaluationyang didalamnya terdapat
latihan soal keseluruhan dari setiap kategori yang ada.
4.2.1 Kriteria M edia

Kriteria media yang akan dibuat dapat dilihat pada tabel di bawah ini:

Tabel 4.5 Kriteria Media

Aspek Indikator

Desain tampilan g. Kesesuaian karakteristik media dengan peserta di
h. Daya tarik menu pembuka

i. Petunjuk penggunaan media

J.  Komposisiwarna

k. Kualitas gambar

|.  Huruf yang dipergunakan.

Isi Materi Produk e. Bentuk media

Media interaktif yang berupa penjabaran kzdasé
composélan latihan soalnya yang dibantu dengan
gambardan teks

f. Kesesuaian isi dengan materi




50

g. Kesesuaian gambar dengan miater

h. Variasi soal latihan.

Tujuan e. Melatih siswa belajar mandiri

f. Membantu siswa mengingat materi kalpassé
composédengan mudah

g. Memberikan  pelatihan  soal menulis vya
menyenangkan.

h. Membantu siswa untuk belajar menulis kalimat k
passé composéesuai denga struktur kalimat yang

benar.

4.2.2 Elemen Media

1. Halaman pembukaan

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
Latihan menulis “kala passé compose”
Untuk kelas Xl

Halaman pembuka memberikan tampilan utama yang bertuliskan judul
dar i media yaitu media pembel ajpagsan i nt e
c 0 mp oumt@kokelas Xll. Kemudia klik tombol ENTER untuk menuju ke

Ahomeo seperti berikut
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Latihan Menulis “Kala Passe Compose”
Media Pembelajaran Interaktif
Untuk Kelas Xl

_7 Tentang Program

"% Petunjuk Penggunaan

“"5° Masuk Pembelajaran

Pada home terdapat 3 menu yaitentang program, petunjuk penggunaan,

dan masuk pembel ajaran. Sedangkan tombol
ke hal aman awal dan t oandnailas ntedianberfungg®l X6 p a
untuk keluar¢lose dar i medi a. Menu O6tentang progr

atau deskripsi dari program, tampilannya seperti berikut

& Tentang Program

Media ini merupakan media pembelajaran
interaktif untuk pembelajaran kala passé
composé bahasa Prancis bagi siswa kelas XII
SMA. Media ini merupakan media latihan
mandiri bagi siswa dalam bentuk digital
dengan program flash. Dengan media ini,

siswa dilatih untuk belajar mengukur
kemampuan menulis kala passé composé
mereka sendiri.

Pada me n u O6petunj ukod beri si tentang

pembelajaran secara umuyaitu :
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Menu selanjutnya adal aamtfuMa smeknuP emb e Ir
menu latiharkala passé composé@ada menu ini terdapat 4 menu latihan secara
beruruan yaitu memyEtrdGrAsdinmai @#al uati ono yan
masingmasing memiliki2 jenis latihan yaitu, memasgkan dan menulis, kecuali
Ol uati ondd yang merupakan | aBerikitan Kkese

ini adalah tampilan menunya

2. Menu latihan pertama "Grammaire"



