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Berdasarkan hasil observasi awal di SDN Wonosari 03 Semarang ditemukan permasalahan dalam pembelajaran matematika di kelas IVB. Kegiatan pembelajaran berpusat pada guru, guru mendominasi kelas, tidak menggunakan permasalahan di sekitar siswa, kurang memberikan kesempatan untuk menyelesaikan masalah dengan caranya sendiri, media kurang variatif sehingga mengakibatkan aktivitas belajar siswa rendah seperti kurang aktif dalam pembelajaran, tidak saling bekerjasama dalam menyelesaikan permasalahan, tidak menggunakan langkah pemecahan masalah secara runtut yang berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa yang ditunjukkan dengan ketuntasan klasikal hanya mencapai 48,8% dengan KKM 60. Untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dilakukan dengan menerapkan pembelajaran berbasis masalah menggunakan CD interaktif. Adapun rumusan masalah apakah dengan penerapan pembelajaran berbasis masalah menggunakan CD interaktif dapat meningkatkan keterampilan guru, aktivitas siswa, dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran Matematika di kelas IVB SDN Wonosari 03 Semarang. Tujuan penelitian untuk meningkatkan keterampilan guru, aktivitas siswa dan hasil belajar siswa dalam pembelajaran Matematika di kelas IVB SDN Wonosari 03 Semarang. Jenis penelitian adalah penelitian tindakan kelas melalui pendekatan berbasis masalah menggunakan CD interaktif dengan menggunakan dua siklus. Setiap siklus terdiri atas empat tahap, yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian adalah guru dan siswa kelas IVB SDN Wonosari 03 Semarang. Teknik pegumpulan data menggunakan metode observasi, tes, dokumentasi dan catatan lapangan. Analisis data menggunakan analisis deskriptif kuantitatif dan analisis deskriptif kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) keterampilan guru pada siklus I memperoleh skor 45 dengan kategori baik dan siklus II keterampilan guru meningkat menjadi skor 51 dengan kategori baik sekali. (2) aktivitas siswa pada siklus I memperoleh rata-rata skor 19,4 kategori baik dan pada siklus II memperoleh rata-rata skor 20,5 kategori. (3) persentase ketuntasan klasikal pada siklus I 78%  dan pada siklus II meningkat menjadi 87,5%. Adapun simpulan dari penelitian adalah penerapan pembelajaran berbasis masalah menggunakan CD interaktif dapat meningkatkan keterampilan guru, aktivitas siswa, dan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, disarankan supaya guru membiasakan penggunaan masalah di sekitar siswa melalui pembelajaran berbasis masalah menggunakan CD interaktif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika.







