ABSTRAK
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Proses pembelajaran matematika di SMPN 1 Sukorejo masih terpusat pada guru. Guru dalam pembelajaran di kelas tidak mengaitkan dengan skema yang telah dimiliki siswa dan siswa kurang diberikan kesempatan untuk mengkonstruksi sendiri ide-ide matematika, sehingga kemampuan siswa dalam menyelesaikan soal-soal matematika materi segiempat masih rendah, terutama soal-soal olimpiade. Metode pembelajaran yang dipilih ikut berpengaruh dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Salah satunya adalah  melalui pemodelan matematika, seperangkat tugas dan pertanyaan kognitif, dan konstruktivisme.

Permasalahan dalam penelitian ini adalah apakah melalui pemodelan matematika, seperangkat tugas dan pertanyaan kognitif, dan konstruktivisme dapat meningkatkan kemampuan menyelesaikan soal-soal olimpiade matematika materi segiempat siswa SMPN 1 Sukorejo? Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan kemampuan menyelesaikan soal-soal olimpiade matematika materi segiempat siswa SMPN 1 Sukorejo melalui pemodelan matematika, seperangkat tugas dan pertanyaan kognitif, dan konstruktivisme.
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIID SMPN 1 Sukorejo tahun pelajaran 2008/ 2009 sebanyak 36 siswa. Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dalam dua siklus. Indikator keberhasilan dalam penelitian ini adalah ketuntasan hasil belajar siswa secara klasikal minimal 75% dari jumlah siswa yang memperoleh nilai ≥ 65, dan rata-rata persentase aktivitas siswa ≥ 75%.

Hasil penelitian tindakan kelas pada siklus I diperoleh siswa yang mendapat nilai ≥ 65 sebanyak 18 siswa (50%) dengan nilai rata-rata 65,5 dan keaktifan siswa mencapai 60,83%. Pada siklus II, banyaknya siswa yang mendapat nilai ≥ 65 sebanyak 31 siswa (86,11%) dengan nilai rata-rata 74,92 dan keaktifan siswa mencapai 76,12%.

Berdasarkan hasil tersebut disimpulkan bahwa hasil belajar siswa dan keaktifan siswa dalam mengikuti pembelajaran matematika untuk menyelesaikan soal-soal olimpiade matematika meningkat melalui penerapan pemodelan matematika, seperangkat tugas dan pertanyaan kognitif, dan konstruktivisme. Saran yang diberikan adalah dalam proses pembelajaran matematika guru dapat menggunakan pemodelan matematika, seperangkat tugas dan pertanyaan kognitif, dan konstruktivisme untuk meningkatkan hasil belajar dan keaktifan siswa.


















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































