ABSTRAK
Ni’mah, Rif’atun. 2010. Studi Komparasi Model Pembelajaran TAI dengan Model Pembelajaran STAD Berbantuan Permainan Ular Tangga Matematika terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas VIII Materi Pokok Lingkaran. Skripsi, Jurusan Matematika, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Negeri Semarang. Drs. Supriyono, M. Si dan Dra. Sunarmi, M. Si.

Kata Kunci: Model Pembelajaran, TAI, STAD, Ular Tangga Matematika, Hasil Belajar 
Kreativitas guru dalam pembelajaran sangat diperlukan dalam menciptakan suasana kelas yang dapat mengaktifkan peserta didik. Salah satu cara yang dapat dilakukan oleh guru adalah dengan menerapkan model cooperatif learning diantaranya adalah TAI (Team Assisted Individualization) dan STAD (Student Teams Achievement Divisions). Selain penggunaan model pembelajaran, diperlukan juga suatu media yang dapat dimanfaatkan untuk melatih keterampilan serta dapat menumbuhkan minat peserta didik dalam menyelesaikan soal-soal yang berkaitan dengan luas dan keliling lingkaran. Salah satunya adalah permainan ular tangga matematika. Penelitian ini bertujuan untuk membandingkan hasil belajar kognitif khususnya aspek pemecahan masalah peserta didik yang  diajar dengan menggunakan model pembelajaran TAI dan STAD yang keduanya berbantuan permainan ular tangga matematika. 
Populasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah semua peserta didik kelas VIII SMP N 1 Rembang tahun pelajaran 2009/2010. Dengan teknik random sampling diperoleh sampel penelitian, yaitu peserta didik yang terbagi menjadi dua kelas yaitu kelas VIIIC sebagai kelas eksperimen 1 dan kelas VIIIE sebagai kelas eksperimen 2. Peserta didik pada kelas eksperimen 1 diajar dengan model pembelajaran TAI sedangkan peserta didik kelas eksperimen 2 diajar dengan model pembelajaran STAD, yang keduanya sama-sama berbantuan ular tangga matematika. Metode yang digunakan untuk mengetahui hasil belajar kognitif peserta didik adalah metode tes. Variabel dari penelitian ini adalah hasil belajar kognitif peserta didik pada materi luas dan keliling lingkaran setelah diberi pembelajaran TAI dan STAD yang berbantuan permainan ular tangga matematika, model pembelajaran TAI berbantuan permainan ular tangga matematika dan model pambelajaran STAD berbantuan permainan ular tangga matematika.
Berdasarkan analisis nilai tes hasil belajar dapat disimpulkan bahwa hasil belajar peserta didik kedua kelas eksperimen telah mencapai ketuntasan belajar, baik ketuntasan belajar individu maupun ketuntasan belajar klasikal. Hasil analisis juga menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik pada kelas eksperimen 1 lebih baik bila dibandingkan dengan hasil belajar peserta didik pada kelas eksperimen 2. Saran yang dapat diberikan adalah pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif TAI (Team Assisted Individualization) dengan berbantuan permainan ular tangga matematika dapat dijadikan sebagai alternatif pembelajaran bagi guru matematika di SMP Negeri 1 Rembang untuk menyampaikan materi luas dan keliling lingkaran.[image: image1.png]































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































