i[image: image1.jpg]PERPUSTAKAAN

UNNES





SARI
Prihatiningtyas, Ismi Nindya. 2010. Penggunaan Media Flash Card melalui 
Permainan Kartu Berantai untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara 
Siswa Kelas 1 SD Negeri Tambaksari Kabupaten Kebumen. Skripsi. 
Jurusan Bahasa dan Sastra Indonesia, Fakultas Bahasa dan Seni, 
Universitas Negeri Semarang. Pembimbing I: Drs. Wagiran, M.Hum., 
Pembimbing II: Tommi Yuniawan, S.Pd., M.Hum.

Kata kunci: keterampilan berbicara, media flash card, permainan kartu berantai.


Keterampilan berbicara merupakan keterampilan yang diperlukan manusia untuk berkomunikasi dengan orang lain. Berdasarkan pengamatan, keterampilan berbicara siswa kelas 1 SD Negeri Tambaksari Kabupaten Kebumen masih rendah. Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, diantaranya keberanian siswa yang masih rendah, kurang percaya diri, dan kesulitan mengemukakan gagasan. Oleh karena itu, peneliti berupaya menggunakan media flash card melalui permainan kartu berantai untuk meningkatkan keterampilan berbicara siswa, khususnya menjelaskan gambar.

   
Permasalahan penelitian ini adalah (1) bagaimana peningkatan keterampilan berbicara siswa dan (2) bagaimana perubahan perilaku siswa setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media flash card melalui permainan kartu berantai.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas (PTK) 
yang terdiri atas 2 siklus, yaitu siklus I dan siklus II. Pengumpulan data penelitian ini menggunakan teknik tes dan nontes. Teknik tes berupa keterampilan berbicara dengan menggunakan media flash card melalui permainan kartu berantai. Teknik nontes berupa data hasil observasi, jurnal guru, hasil wawancara, dan dokumentasi foto. Analisis data dilakukan dengan teknik kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa setelah mengikuti pembelajaran berbicara dengan menggunakan media flash card melalui permainan kartu berantai dari siklus I sampai siklus II mengalami peningkatan. Pada siklus I nilai rata-rata yang diperoleh siswa sebesar 63,52 dalam kategori cukup dan pada siklus II mencapai 76,67 dalam kategori baik yang menunjukkan adanya peningkatan sebesar 13,15. Dari data nontes, diperoleh hasil bahwa sebagian besar siswa senang dan tertarik dengan pembelajaran menggunakan media flash card melalui permainan kartu berantai. Selain itu, media tersebut dapat membantu kesulitan siswa dalam mengemukakan gagasannya.
Berdasarkan hasil penelitian tersebut, penulis menyarankan supaya guru lebih kreatif dalam menggunakan media pembelajaran dan menerapkan strategi yang tepat. Siswa disarankan untuk terus berlatih berbicara agar lebih terampil. Bagi peneliti lain, disarankan agar melakukan penelitian lanjutan dari penelitian ini dengan media yang lain untuk menambah khazanah pembelajaran bahasa.
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